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本 书 是 针对 刚刚 接触 传媒 行业 和 剪辑 师 这 个 职业 的 初学 者 而 编写 的 , 书 中 使 用 相对 比较 基础 的 语言 ,为 大 家 
提供 一 本 介绍 与 普及 剪辑 知识 的 入 门 教材 。 本 书 绝 非 字典 般 的 工具 书 , 无 法 对 照 着 软件 来 检索 所 有 的 功能 如 何 
使 用 。 在 软件 教学 部 分 ,本 书 针对 零 基础 的 学 生 , 从 头 开始 逐步 讲解 。 书 中 内 容 主要 是 对 作者 本 人 几 年 来 的 授课 
经 验 的 整理 ,并 且 结合 了 个 人 的 剪辑 经 验 和 使 用 软件 的 技巧 ,希望 能 够 起 到 抛砖引玉 的 作用 。 

本 人 一 直 认 为 媒体 这 个 行业 是 相对 传统 的 ,即便 当今 的 数字 技术 已 经 对 整个 行业 产生 了 极 大 的 冲击 ,在 整个 
行业 不 断 强调 技术 更 新 的 同时 ,从 业 人 员 仍 是 这 个 行业 中 最 重要 的 组 成 部 分 。 不 像 其 他 产品 可 以 进行 流水 线 
生产 ,无 论 多 么 简单 的 新 闻 或 短片 ,依然 需要 剪辑 师 进 行 剪 辑 , 这 就 是 艺术 ,这 是 再 高 级 的 计算 机 也 无 法 完成 的 
开 作 5 

举例 来 说 ，2013 年 的 《云图 》 就 非常 值得 思考 ,这 部 电影 引起 了 业界 巨大 的 争议 。 电 影评 论 家 罗 杰 : 艾 伯 
特 称赞 这 部 电影 是 “有 史 以 来 最 雄心 勃勃 的 影片 之 一 ", 然 而 诸多 电影 网 站 的 评论 与 评分 则 显示 出 相当 一 部 分 的 
评论 人 和 观众 对 该 电影 产生 了 费解 。 想 象 一 下 ,如 果 这 部 电影 的 剪辑 是 6 个 故事 ,分 为 6 个 单元 单独 叙述 ,那么 
这 仅仅 就 是 花 了 1.05 亿美 元 的 6 部 微 电 影 而 已 , 绝 非 是 现在 在 多 伦 多 电影 节 上 得 到 观众 10 分 钟 掌声 的 号 称 “ 史 
上 最 昂贵 的 独立 电影 "”。 姑 上 且 不 论 是 原著 还 是 导演 的 原因 , 以 及 编剧 和 剪辑 师 谁 做 出 了 这 样 的 安排 ,不 论 该 片 好 
与 不 好 ,至 少 这 是 一 种 新 颖 而 成 功 的 安排 与 设计 。 

俗话 说 : 师父 领 进门 ,修行 在 个 人 。 传 媒 行业 正 是 如 此 。 许 多 优秀 的 业者 都 是 非 专业 出 身 , 师 从 一 些 资深 业 
者 甚至 是 大 师 ,就 能 够 跨 入 这 个 行业 并 且 取 得 不 错 的 成 绩 。 但 是 不 能 忽视 这 些 优秀 的 业者 都 为 此 花费 了 相当 多 
的 时 间 和 付出 了 巨大 的 代价 ,经 过 努力 学 习 、 奋 斗 ,他 们 最 终 获 得 了 成 功 。 无 论 影视 技术 如 何 发 展 ,设备 如 何 更 新 ， 
风格 如 何 演进 ,这 些 从 事 影 视 工作 的 人 员 才 是 整个 行业 的 基石 。 

从 某 种 意义 上 来 说 ,本 书 对 应 的 课程 是 一 门 全 新 的 课程 ,对 于 每 一 个 初学 者 都 是 全 新 的 开始 。 尽 管 大 家 学 习 
的 是 同样 的 课程 ,用 同样 长 的 时 间 , 但 最 终 创 作 的 作品 也 会 相差 很 大 。 

在 此 ,希望 未 来 能 够 进入 传媒 行业 从 事 剪辑 或 者 编导 或 者 导演 或 者 摄影 等 方面 工作 的 同学 们 ,应 努力 积累 专 
业 知 识 并 进行 专业 训练 。 即 便 拜 师 学 艺 , 也 需要 有 一 些 专业 的 基础 知识 。 希 望 本 书 能 够 让 大 家 有 一 个 好 的 开始 。 

另外 ,再 说 说 需要 为 影视 片 剪辑 准备 哪些 知识 。 

进行 影视 片 剪 辑 , 很 大 程度 上 是 一 个 讲 故 事 的 过 程 。 因 此 ,学 习 剪 辑 的 过 程 类 似 于 学 习 如 何 说 话 的 过 程 。 

(1) 文学 。 文 学 的 重要 性 不 必 多 说 。 很 多 人 都 听 说 过 蒙太奇 ,那么 有 一 种 剪辑 手法 叫 平行 蒙太奇 ,恰好 文学 
里 有 一 种 说 法 叫 花 开 两 休 、 各 表 一 枝 。 还 有 一 种 对 比 蒙太奇 ,恰好 文学 里 有 一 种 手法 叫 对 比 。 剪 辑 时 可 以 连 剪 快 
切 ,文学 里 有 一 种 手法 叫 排比 。 几 乎 所 有 的 文学 手法 都 能 在 剪辑 中 找到 相对 应 的 手段 ,这 绝 非 巧合 。 

(2) 音乐 。 在 学 剪辑 的 过 程 中 经 常会 听 到 一 个 名 词 叫 视听 语言 ,这 里 就 包括 了 视觉 和 听觉 。 无 论 是 歌 . 乐 ， 
还 是 声响 ,甚至 是 噪声 ,都 无 时 无 刻 不 在 剪辑 中 出 现 。 更 不 用 说 MV 是 完全 依靠 音乐 来 组 织 镜头 的 。 因 此 ,对 于 


音乐 的 学 习 也 是 一 名 剪辑 师 的 必 经 之 路 。 

(3) 美术 。 剪 辑 师 个 人 的 美术 修养 很 大 程度 上 决定 了 他 是 否 能 从 一 大 堆 素材 中 分 辨 出 镜头 的 美 与 丑 , 并 选 
择 适 用 的 镜头 。 

以 上 这 些 方面 是 行业 以 外 的 可 以 构成 我 们 专业 基础 的 知识 。 

那么 行业 以 内 跟 剪 辑 密切 相关 的 知识 构架 有 哪些 呢 ? 

(1) 编剧 。 编 剧 是 创作 的 保障 ,完全 不 能 指望 一 个 连 剧 本 .分 镜头 脚本 都 看 不 懂 的 人 能 剪 出 什么 好 影片 。 

(2) 摄像 。 需 要 具备 摄像 知识 。 不 能 指望 一 个 连 远景 .全 景 .中 景 .近景 都 分 不 清 的 人 能 剪 出 什么 好 影片 。 

(3) 灯光 。 需 要 了 解 灯光 相关 的 知识 。 不 能 指望 一 个 连 项 光 、 底 光 、 冷 光 , 暖 光 都 理解 错误 的 人 能 剪 出 一 个 
好 影片 。 

(4) 计算 机 。 现 在 剪辑 使 用 的 都 是 计算 机 。 熟 悉 相关 计算 机 知识 有 助 于 排除 故障 ,提升 剪辑 效率 。 

在 具备 了 以 上 这 些 基础 知识 之 后 ,才能 开始 在 剪辑 的 道路 上 顺 中 前 行 。 

本 书 的 内 容 根据 课程 编排 , 大约 需要 30 ~ 40 课时 ,另外 可 以 安排 10 ~ 20 课时 的 实践 课 作为 练习 时 间 。 

感谢 丁 海 祥 院 长 为 本 书 编写 .出 版 所 做 的 努力 。 在 本 书 编写 过 程 中 ,得 到 了 章 华 , 柳 执 一 、 陈 奕 、 马 兆 峰 . 吴 吴 、 
许 建 峰 , 卢 雅 芬 . 平 凯 夭 、 曾 思 思 、 崔 列 鹏 、 张 条 池 、 杨 振江 、 曹 佳丽 、 王 神明 等 多 位 老师 与 业内 同人 的 热心 帮助 ,在 
本 书 编写 方面 也 给 予 了 很 多 帮助 ,在 此 表示 京 心 的 感谢 。 

本 书 成 书 仓促 , 必 有 许多 不 尽 如 人 意 和 琉 漏 之 处 , 望 各 位 同行 与 业界 同人 不 音 赐教 。 
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从 数字 技术 诞生 开始 ,整个 影视 行业 就 开始 步 入 了 数字 化 时 代 。 无 论 是 前 端的 摄像 .录像 . 拾 音 ,灯光 等 设备 ， 
还 是 后 期 制作 使 用 的 录音 .剪辑 ,合成 .特效 等 设备 ,都 逐渐 由 传统 的 模拟 信号 、 电 传 信号 设备 向 数字 化 设备 进行 


1.1 ”剪辑 简 史 一 一 电影 到 电视 的 演化 


正如 语文 的 学 习 一 样 ,首先 学 习 关于 拼音 ,文字 之 类 基本 的 元 素 ,然后 才能 去 研读 一 些 大 师 的 作品 或 古典 的 
文字 ,才能 够 理解 作品 的 深意 。 同 样 ,剪辑 的 学 习 只 有 先 把 剪辑 的 视听 语言 的 基本 元 素 研究 明白 ,才能 去 研究 剪 
辑 的 历史 演变 , 以 及 不 同时 期 的 剪辑 有 什么 变化 和 特点 ,才能 在 剪辑 史 的 演变 中 获得 对 剪辑 技巧 的 深刻 理解 , 才 
能 在 自己 的 剪辑 作品 中 运用 自如 。 

下 面 简单 介绍 剪辑 的 诞生 过 程 和 基本 知识 ,主要 是 介绍 一 些 基本 的 概念 。 

剪辑 最 初 因 电影 而 产生 。 

最 初 的 电影 是 没有 剪辑 的 ,基本 上 是 一 个 镜头 从 头 演 到 尾 , 时 长 一 般 很 短 。 卢 米 埃 尔 兄弟 放映 的 最 初 几 部 电 
影 ,如 《工厂 大 门 》《 火 车 到 站 》 都 是 如 此 。 

出 现 剪 辑 的 一 种 说 法 是 ,在 卢 米 埃 尔 的 四 部 《消防 队员 》 中 意外 地 出 现 了 剪辑 的 概念 。 限 于 当时 的 胶片 和 
设备 的 原因 ,路 易 : 卢 米 埃 尔 拍摄 了 四 条 胶片 ,然后 串 在 一 起 进行 播放 ,结果 意外 发 现 ,从 不 同 角度 .不 同 地 点 拍 
摄 下 来 的 里 昂 街 头 消防 队员 救火 . 救 人 的 镜头 产生 了 富有 戏剧 性 的 结果 。 

还 有 人 认为 有 意识 地 创造 剪辑 效果 的 是 爱迪生 的 一 位 雇员 埃 德 温 : 波 特 ,他 在 《美国 消防 队员 的 一 天 》 
(1903) 中 有 意识 地 使 用 了 平行 剪辑 的 手法 ,用 20 个 小 镜头 完成 了 一 个 6 分 钟 的 故事 。 

还 有 同时 期 的 乔治 梅里 埃 , 采 用 剪辑 手法 在 摄影 棚 内 拍摄 了 经 典 科 幻 电影 的 开山 之 作 一 一 《 登 月 之 旅 》 
(1902)。 

随后 在 1926 年 ,苏格兰 人 贝尔 德 向 伦敦 皇家 学 院 的 院士 们 展示 了 一 合 神奇 的 设备 ,他 研究 这 合 设备 用 了 
20 年 时 间 , 最 终 获 得 了 成 功 ,并 被 人 们 称 为 “电视 之 父 ”。 这 人 台 机 器 可 以 完成 一 些 影片 的 剪辑 工作 。 随 着 电视 行 
业 的 发 展 ,很 多 在 电影 中 所 使 用 的 剪辑 手法 和 技巧 开始 逐步 向 电视 行业 延伸 。 

电影 和 电视 都 涉及 了 剪辑 ,其 基本 原理 和 基本 手法 是 相通 的 ,只 是 在 实践 中 需要 根据 各 自 的 特点 做 出 相应 的 
调整 。 


ry 


1.2 ”数字 剪辑 平台 的 诞生 一 一 剪辑 艺术 的 新 阶段 


当 数 字 化 设备 出 现时 ,无 论 是 电影 还 是 电视 的 剪辑 工作 都 出 现 了 极 大 的 变化 。 电 影 从 早期 的 对 胶片 的 剪 切 
逐渐 过 渡 到 了 胶 转 磁 之 后 在 工作 站 上 进行 剪辑 。 电 视 也 从 对 编 机 的 传统 工作 方式 逐步 过 渡 到 了 非 线性 编辑 的 
系统 。 

传统 的 剪辑 工作 状态 是 原始 而 简陋 的 。 

对 于 电影 ,从 这 种 老式 的 直立 式 剪辑 设备 (图 1-1) 能 够 看 到 ,早期 的 电影 胶片 剪辑 是 在 拍摄 的 胶片 上 直接 
进行 物理 剪辑 的 。 这 种 方式 今天 已 经 很 难 再 看 到 了 。 胶 片 在 剪辑 完成 后 还 要 进行 一 系列 的 复杂 工序 并 完成 影片 
复制 的 工作 ,最 后 再 进入 发 行 的 流程 。 

从 20 世纪 90 年 代 开始 ,数字 剪辑 技术 开始 逐步 介入 到 电影 工业 中 。 当 时 的 做 法 (包括 现在 的 大 部 分 电影 
的 做 法 ) 是 将 胶片 转 成 数字 化 数据 ,再 导入 后 期 工作 站 进行 后 期 处 理 。 完 成 剪辑 之 后 ,再 重新 通过 激光 记录 仪 等 
设备 将 数字 信号 转 回 胶片 ,然后 制作 复制 并 发 行 。 这 就 是 所 谓 的 胶 转 磁 、 磁 转 胶 的 过 程 ,如 图 1-2 所 示 为 20 世纪 


90 年 代 使 用 的 进行 剪辑 操作 的 计算 机 。 
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下 面 介 绍 “数字 中 间 片 ”的 由 来 。 数 字 中 间 片 的 概念 囊括 了 从 影片 拍摄 完成 之 后 到 最 终 制作 影院 复制 之 前 
的 一 系列 后 期 处 理 过 程 中 的 影片 。 这 个 过 程 中 包括 剪辑 、 调 色 配 光 、 制 作 三 维 动画 、 特 效 合成 等 。 其 间 所 包含 的 

随 着 数字 技术 的 发 展 ,全 数字 化 的 摄像 机 以 及 全 数字 化 的 影院 播 出 系统 已 经 投入 使 用 。 于 是 便 诞生 了 所 谓 
的 数字 电影 。 国 家 广电 总 局 在 《数字 电影 管理 暂行 规定 》 中 的 第 二 条 明确 指出 : 数字 电影 ,是 指 以 数字 技术 和 
设备 摄制 制作、 存储 ,并 通过 卫星 光纤、 磁盘. 光盘 等 物理 媒体 传送 ,将 数字 信号 还 原 成 符合 电影 技术 标准 的 影 
像 与 声音 ,放映 在 银幕 上 的 影视 作品 。 影 视 作 品 制作 完成 之 后 ,数字 信号 通过 卫星 光纤、 磁盘. 光盘 等 物理 媒体 
传送 ,放映 时 通过 数字 播放 机 还 原 ,也 可 以 使 用 投影 仪 放映 ,从 而 实现 了 无 胶片 发 行 .放映 ,解决 了 长 期 以 来 胶片 
制作 ,发 行 成 本 偏 高 的 问题 。 
根据 相关 资料 了 解 到 ,好 莱 坞 计划 2014 年 实现 数字 荧 幕 覆盖 全 美的 目标 ,全 面 淘汰 胶片 电影 的 放映 系统 。 
由 此 可 见 , 数 字 化 的 趋势 势不可挡 。 

相对 而 言 , 电 视 数 字 化 的 过 程 相 对 简单 一 些 。 

以 前 放 录 像 用 的 是 录像 带 ,实际 上 早期 电视 行业 使 用 比较 普遍 的 就 是 这 种 卡 式 录像 带 。 以 前 普通 家 庭 使 


过 
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的 是 家 用 录像 系统 (VHS), 而 电视 人 台 使 用 的 是 广播 级 的 模拟 摄像 机 和 
不 同 大 小 、 制 式 的 录像 带 , 常 见 的 诸如 BETACAM 等 。 现 在 随 着 数字 
技术 的 发 展 ,出 现 了 数字 BETA、DVCPRO、DVCPRO50、DVCAM 
等 多 种 数字 摄像 机 及 格式 。 

以 前 进行 后 期 制作 , 以 对 编 机 (图 1-3) 为 主 ,现在 已 逐步 过 渡 到 
数字 化 的 非 线性 编辑 系统 (Non-Linear Editing，NLE)。 

对 编 机 系统 使 用 的 是 两 组 录放 机 系统 , 先 用 左 侧 的 录像 机 对 拍摄 
素材 带 中 的 素材 镜头 进行 选择 ,再 将 选 出 的 镜头 录制 到 右 侧 的 录像 机 
中 。 由 于 磁带 不 能 像 电影 胶片 一 样 可 以 拉 出 来 进行 物理 剪辑 , 因而 对 
编 机 的 剪辑 工作 就 需要 剪辑 师 和 编导 事先 编排 好 镜头 顺序 ,并 依次 录 
入 。 一 旦 出 错 ,就 要 把 后 面 的 内 容 全 部 重新 抹 掉 ,修改 完 错误 一 一 插入 
镜头 或 者 去 掉 镜 头 ,再 将 后 面 的 内 容重 新 录制 进来 ,因此 这 个 修改 的 过 程 非常 烦琐 。 

而 数字 非 编 系统 则 极 大 地 改善 了 这 一 过 程 。 通 过 计算 机 软件 ,我 们 可 以 自由 地 编辑 需要 的 镜头 和 段落 ,随意 
地 拖 动 镜头 位 置 .改变 镜头 时 长 等 ,如 图 1-4 所 示 。 

目前 绝 大 部 分 电视 台 基 本 上 都 已 经 在 使 用 数字 非 线性 编辑 系统 了 。 


1.3 ”剪辑 师 的 素质 与 工作 


江 


辑 工 作 是 一 个 异常 辛苦 的 工作 过 程 ,无 论 是 作为 导演 还 是 剪辑 师 ,无 论 是 共同 创作 还 是 独立 剪辑, 都 要 耐 
得 住 寂寞 。 如 图 1-5 所 示 为 正在 进行 剪辑 制作 的 场景 。 

剪辑 是 一 个 需要 思考 并 有 良好 心情 和 感觉 的 工作 。 所 以 优秀 的 剪辑 师 首 先 要 具备 的 素质 就 是 情感 丰富 。 当 
自己 对 喜 怒 亡 乐 都 分 不 清楚 的 时 候 ,又 如 何 能 让 观众 跟随 你 的 剪辑 、 跟 随 你 的 故事 而 喜 怒 衣 乐 呢 ? 

其 次 ,优秀 的 剪辑 师 需 要 很 好 的 逻辑 思维 能 力 和 组 织 能 力 。 因 为 剪辑 师 需 要 在 大 量 的 素材 中 去 寻找 想 要 的 
内 容 ,并 且 要 将 这 些 内 容 组 织 成 一 个 完整 的 段落 。 如 果 思 维 不 绩 密 .不 严谨 ,很 容易 剪 得 逻辑 混乱 ,观众 观看 时 也 
会 感到 混乱 。 
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四 图 1-5 


再 次 ,优秀 的 剪辑 师 需要 良好 的 沟通 能 力 。 剪 辑 师 需 要 跟 导 演 和 其 他 剧组 人 员 沟 通 ,有 时 候 难免 会 出 一 些 状 
况 。 比 如 ,导演 希望 这 么 剪 ,但 是 剪辑 师 觉得 那么 剪 更 好 。 遇 到 这 种 分 歧 就 需要 良好 的 沟通 技巧 。 举 个 例子 , 导 
演 亚 历 山大 - 佩 轧 和 剪辑 师 凯 文 坦 特 在 合作 电影 《大 选 》(1999) 的 时 候 ,关于 结尾 的 处 理 就 发 生 过 分 歧 。 导 
演 希 望 剪 辑 成 类 似 电 影 《 黄 金 三 镖 客 》 那 样 的 结尾 ,用 特写 镜头 ,时 间 较 长 ,剪辑 节奏 应 较 慢 ,音乐 再 渐 入 。 但 是 
凯 文 希望 处 理 得 节奏 要 快 一 些 , 用 一 系列 的 快速 脸 部 特写 快 切 来 形成 小 高 潮 , 而 导演 觉得 这 样 太 花 哨 了 。 于 是 他 
们 就 开 了 一 个 玩笑 。 凯 文 说 ,我 给 你 25 美元 , 照 我 说 的 剪 。 亚 历 山大 说 不 行 。 然 后 凯 文 说 , 那 给 你 50 美元 。 亚 
历 山大 说 还 是 不 行 。 最 后 凯 文 说 那 就 给 你 75 美元 吧 , 这 次 亚历山大 同意 了 。 于 是 凯 文 给 了 导演 75 美元 ,把 结尾 
按照 自己 的 方式 剪辑 出 来 了 。 这 当然 是 他 们 之 间 有 不 错 的 交情 ,所 以 沟通 起 来 相对 顺利 一 点 。 但 这 个 故事 依然 
说 明了 一 个 问题 ,导演 和 剪辑 师 的 关系 必须 非常 密切 , 才 可 能 合作 好 , 并 剪辑 出 优秀 的 作品 。 

最 后 ,还 需要 剪辑 师 拥 有 吃苦 耐劳 的 敬业 精神 ,这 点 尤为 重要 。 剪 辑 师 的 工作 强度 远 超过 一 般 工 作 。 当 离 交 
片 时 间 还 有 两 天 ,而 导演 依然 对 剪辑 不 满意 的 时 候 ,没有 吃苦 耐劳 的 精神 ,肯定 就 无 法 承担 这 一 工作 。 

以 上 就 是 剪辑 师 应 当 具备 的 素质 和 能 力 。 
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第 2 如 


数 子 于 辑 的 制作 流程 


本 书 中 的 “后 期 ”概念 ,包括 剪辑 , 特效、 调 色 等 一 系列 影视 后 期 处 理 的 工序 。 后 期 中 的 整体 流程 就 显得 尤 
其 重要 , 因为 它 会 涉及 工程 文件 的 交换 .特效 部 门 和 剪辑 部 门 的 协作 ,是 否 会 耽误 进度 和 时 间 等 问题 ,并 且 如 何在 
每 一 个 阶段 都 将 要 完成 的 事情 准备 好 ,也 有 利于 提升 整个 项 目的 制作 效率 。 


2.1 准备 工作 


首先 需要 安装 软件 。 

PC 平台 上 常用 的 非 线性 编辑 软件 有 Premiere (Adobe 公司 )、 Edius (Grass Valley 公司 )、Vegas (Sony 
公司 )、Media Compser (Avid 公司 )、Pinnacle Studio (Pinnacle 公司 ) 等 ,另外 还 有 Mac 平台 上 的 著名 剪辑 
软件 FCP。 

要 为 剪辑 做 好 计算 机 的 清理 工作 , 预 估 好 工程 可 能 需要 的 磁盘 空间 , 留 出 足够 的 硬盘 空间 供 剪辑 使 用 。 

这 一 点 尤为 重要 ，PC 平台 的 剪辑 软件 经 常会 发 生 剪辑 过 程 中 自动 退出 、 崩 溃 或 者 卡 死 等 现象 。 在 剪辑 之 
前 推荐 重 装 系统 ,保持 系统 的 清洁 ,尽量 减少 系统 中 的 软件 数量 。 保 留 C 盘 有 几 十 兆 比特 (GB) 以 上 的 空闲 空间 ， 
工作 盘 有 几 百 兆 比特 (GB) 空间 。 不 要 在 剪辑 时 打开 社交 软件 .音乐 软件 等 ,这 些 软件 都 会 极 大 地 占用 硬件 资源 ， 
尤其 是 内 存 , 从 而 影响 到 软件 的 运行 。 

另外 ,不 同 的 软件 都 有 不 同 的 特点 。 像 Premiere、Edius 这 类 PC 平台 的 软件 ,如 果 计算 机 配置 不 够 高 , 硬 
件 资源 不 够 , 较 容 易 发 生死 机 和 崩溃 的 现象 。 解 决 的 方案 有 两 种 。 一 种 就 是 使 用 旧版 本 , 老 版 本 的 软件 设计 时 的 
要 求 配置 就 没有 那么 高 ,对 硬件 的 要 求 相对 就 低 一 些 。 但 是 像 Premiere 早期 的 版 本 ,对 各 种 文件 格式 的 支持 和 
对 高 清 素材 的 支持 都 会 出 问题 ,这 是 其 最 大 的 次 端 。 

早期 如 Premiere 6.5，Edius 3.0 这 样 的 版 本 ,现在 看 来 都 是 古董 级 的 软件 。 随 着 软件 开发 速度 的 加 快 , 现 
在 平均 1 ~ 2 年 就 会 有 一 次 软件 版 本 的 进化 更 新 。 从 Premiere 的 版 本 6.5、Pro、Pro 2.0、CS 3、CS 4、CS 5、 
CS 5.5.CS 6 到 现在 的 Pro CC, 其 功能 与 稳定 性 也 在 不 断 提高 。 如 图 2-1 所 示 为 Premiere 的 较 新 版 本 的 界面 。 

Edius 也 从 3.0 逐步 更 新 到 目前 的 版 本 7。Edius 最 有 特色 的 功能 一 如 既往 的 强大 , 即 支持 导入 AE (After 
Effects，Adobe 公司 的 特效 合成 软件 ) 插件 。 需 要 注意 的 是 ，Edius 在 使 用 了 Red Giant 的 调 色 插件 Looks 
之 后 ,在 插件 中 看 到 的 色彩 与 在 软件 监视 器 中 看 到 的 色彩 会 产生 偏差 ,影响 了 调 色 工作 的 顺利 进行 。 相 对 而 言 ， 
Premiere 与 AE 的 动态 链接 功能 非常 实用 , 可 以 很 轻松 地 将 镜头 链接 到 AE 中 进行 特效 处 理 , 之 后 所 有 效果 在 
Premiere 中 还 能 实时 反馈 。Edius 虽然 可 以 导入 许多 AE 插件 ,毕竟 还 是 不 方便 。 对 于 特效 制作 要 求 不 高 的 用 
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户 而 言 ，Edius 不 失 为 一 款 容易 上 手 、 操 作 简便 、 性 能 稳定 的 好 软件 ,其 界面 如 图 2-2 所 示 。 
| - 
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另外 本 书 会 涉及 的 一 种 软件 是 Vegas (图 2-3)， 
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@ 图 2-2 
这 是 Sony 的 产品 。 该 软件 界面 友好 ,操作 简便 ,最 方便 的 


一 点 是 镜头 之 间 的 过 渡 效果 ,可 以 直接 把 两 段 视频 进行 重 春 。Vegas 会 自动 生成 重叠 部 分 的 过 渡 效 果 , 对 于 不 需 


大 量 特效 的 宣传 片 而 言 ,用 它 来 制作 剪辑 极 大 地 提升 了 工作 效率 。 
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D 图 2-3 


Vegas 目前 已 发 布 到 版 本 12 (版 本 12 仅 支持 Win7 64 位 系统 ,上 且 暂 时 没有 MAC 版 ) 。 

该 软件 的 一 大 缺点 就 是 稳定 性 较 差 ,剪辑 稍 长 的 片子 就 会 经 常 性 地 报错 和 崩溃 。 但 是 对 于 10 分 钟 以 内 的 
小 项 目 而 言 ,这 款 软件 就 可 以 满足 需要 。 另 外 这 个 软件 的 一 个 问题 就 是 浏览 和 调用 素材 不 太 方便 ,版 本 11 和 版 
本 12 中 有 所 改进 。 

本 书 除了 用 到 以 上 介绍 的 这 三 种 比较 实用 的 软件 以 外 ,还 介绍 了 一 些 剪 辑 软 件 ,例如 Avid composite、 
Final cut Pro 等 ,操作 基本 大 同 小 异 ,就 不 再 一 一 列举 了 。 

在 电视 台 或 者 制 片 公司 ,大 部 分 的 非 线 性 编辑 工作 站 都 会 配备 两 个 显示 器 和 一 个 监视 器 。 因 为 无 论 是 
Edius 还 是 Vegas, 大 量 界 面 和 窗口 放置 在 一 个 屏幕 中 时 会 很 拥挤 ,会 大 幅 减少 可 操作 区 域 的 面积 。 配 备 两 个 
显示 器 就 可 以 把 素材 窗口 和 一 些 调节 特效 的 面板 移出 去 。 监 视 器 主要 用 于 观看 完成 片 的 效果 和 色彩 ,如 图 2-4 
所 示 。 
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文件 夹 的 准备 工作 也 很 重要 。 一 般 有 两 种 方式 。 

如 果 是 小 项 目 ,单独 几 分 钟 的 片子 ,在 没有 详细 场记 的 情况 下 ,在 整理 素材 时 可 以 采用 内 容 分 类 的 方法 ,按照 
镜头 的 内 容 和 被 摄 主体 对 素材 分 别 进行 处 理 。 这 样 在 剪辑 时 可 以 迅速 找到 想 要 的 简 头 ,也 很 快 就 能 知道 需 不 需 
要 补 拍 某 些 特殊 镜头 。 

如 果 项 目 相对 较 大 ,拍摄 分 成 数 日 乃至 数 周 完成 ,就 可 以 根据 拍摄 日 期 .场次 等 对 素材 进行 分 类 整理 。 这 一 
点 需要 现场 做 好 详细 的 场记 配合 ,例如 几 号 镜头 .第 几 次 拍摄 ,主要 内 容 等 。 这 样 也 能 很 清楚 地 根据 日 期 找到 当 
天 拍摄 的 内 容 。 

这 两 种 方式 都 是 比较 常见 的 ,也 可 以 根据 自己 的 需要 和 习惯 ,或 者 根据 项 目的 特殊 性 来 设计 项 目的 储存 方 
式 ,但 是 总 体 的 原则 是 不 变 的 , 即 : 

第 一 ,要 方便 自己 检索 ,能 够 迅速 找到 需要 的 镜头 。 

第 二 ,要 方便 他 人 识别 ,能 够 很 快 和 弄 清楚 剪辑 素材 存放 的 方式 , 并 找到 需要 的 素材 。 因 为 剪辑 时 难免 会 遇 到 
需要 他 人 帮忙 的 情况 ,或 者 是 让 他 人 来 修改 剪辑 的 情况 。 因 此 ,素材 存放 的 可 识别 性 要 高 ,这 样 才能 让 困 队 的 队 
友 很 容易 接手 工程 ,才能 够 很 好 地 进行 团队 合作 。 

尤其 是 在 电视 台 里 工作 ,规矩 很 多 ,每 个 人 都 要 有 自己 的 工作 磁盘 目录 ,要 按 节目 日 期 或 者 期 数 把 自己 的 素 
材 和 成 片 整理 好 。 

所 以 存放 素材 文件 夹 的 名 字 一 定 要 一 目 了 然 ,例如 ，2013-1-31 或 者 是 “西湖 日 出 "、“ 树 ”这 样 明确 
时 间或 内 容 的 文件 夹 。 然 后 把 这 些 素材 都 存放 在 一 个 统一 的 大 目录 下 面 。 比 如 “XX 宣传 片 "。 这 样 ,再 有 
其 他 非 拍摄 素材 ,比如 工程 文件 图片. 照片 .音乐 等 ,也 可 以 存 到 这 个 大 目录 下 面 , 形 成 一 个 项 目的 树 形 管理 
结构 。 

再 有 一 点 需要 补充 的 就 是 ,最 好 用 英文 文件 夹 。 习 惯 以 后 才能 用 电视 台 里 或 者 公司 的 设备 。 有 一 些 进口 的 
非 线性 编辑 工作 站 是 不 支持 中 文 路 径 名 和 中 文 文件 名 的 ,所 以 最 好 使 用 全 英文 路 径 和 全 英文 文件 名 。 

还 应 注意 输入 设备 的 问题 。 大 部 分 非 线性 编辑 工作 站 都 是 使 用 鼠标 作为 主要 的 操作 工具 ,实际 上 用 手写 板 
进行 操作 也 非常 方便 。 

准备 工作 到 此 就 基本 结束 了 。 


2.2 欢迎 界面 


本 书 介绍 的 三 种 非 线 性 编辑 软件 的 起 始 界面 略 有 不 同 。Premiere 的 起 始 界面 是 一 个 欢迎 界面 ，Edius 相对 
工程 性 更 强 一 些 ,直接 摆 出 一 副 “ 冰 冷 面孔 ”, 询 问 你 使 用 哪个 用 户 ,选用 哪个 预 设 模板 ,建立 什么 样 的 工程 。 而 
Vegas 相对 简单 一 些 ,直接 用 默认 设置 进入 工作 状态 ,如 果 要 修改 再 去 设置 菜单 。 但 是 总 体 来 说 目标 是 一 样 的 ， 
就 是 要 在 正式 进入 工作 之 前 做 好 工程 设置 工作 。 就 像 画 画 之 前 要 先 选 好 所 用 纸 和 画板 的 尺寸 ,然后 选 好 用 水 粉 
还 是 油画 颜料 。 

下 面 介绍 一 下 Premiere Pro CC 的 欢迎 界面 ,如 图 2-5 所 示 。 

e New Project (新 建 工程 ): 新 创建 一 个 工程 文件 。 

e Open Project (打开 工程 ): 打开 使 用 过 的 工程 文件 。 

e Recent Projects (最 近 的 工程 ): 显示 最 近 在 Premiere 里 打开 过 的 工程 文件 。 

e Exit (退出 ): 退出 软件 。 


而 Edius 的 初始 界面 则 有 以 下 内 容 , 如 图 2-6 所 示 。 


用 户 配置 文件 : 打 姑 


Sync Settings to Adobe Creative Cloud 
ED Sync settings Now 

C5 Use Settings from a Different Account 

Open a Recent Item 

盖 未 全 名 

BB open Project.. 


国 Show Welcome at startup 
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Create New 
国 New pojsd… 


Learn 
局 Setting stared » 
DD New Features » 


Resources > 
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GR grass vaney 


新 逮 工 程 8) 打开 工程 多 


最 近 的 工程 
文件 名 称 


[十 是 


新 建 工程 : 新 创建 一 个 工程 文件 。 
打开 工程 : 打开 一 个 工程 文件 。 


最 近 的 工程 : 显示 最 近 在 软件 中 打开 过 的 了 


关闭 : 退出 软件 。 
注意 : 如 果 是 第 一 次 打开 Edius, 则 会 询问 是 否 要 建立 一 个 目录 作为 Edius 的 默认 目录 ,可 以 找 一 个 空间 比 


较 大 的 盘 建 立 一 个 默认 目录 。 


[ 程 文件 。 


视频 量 .…， 未 样 车 
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软件 时 需要 对 系统 进行 的 设置 等 。 
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先 介 绍 工 程 (Project) 的 概念 : 这 里 的 工程 指 的 是 整个 剪辑 的 过 程 和 动作 ,包括 导入 的 素材 .对 素材 的 
操作 、 特 效 等 。 这 些 动作 及 相关 操作 ,除了 素材 文件 以 外 ,都 属于 工程 的 范畴 。( 提 示 : 有 的 书 将 Project 翻译 
为 “项 目 ”)。 

“新 建 工 程 ”就 是 建立 一 个 全 新 的 工程 ,就 像 开 始 画 画 铺 上 一 张 全 新 的 画布 一 样 ,把 所 有 的 界面 和 设 定 都 下 
归 到 原始 的 状态 ,准备 开始 工作 。 单 击 “ 新 建 工程 ”按钮 一 般 就 会 进入 到 下 一 步 的 新 工程 设置 面板 。 

Premiere 新 工程 的 设置 面板 如 图 2-7 所 示 。 


这 里 的 内 容 涉及 工程 文件 储存 的 一 些 设置 问题 。 

Location (位 置 ) : 文件 储存 的 目录 ,通过 单 击 后 面 的 Browse 按钮 可 以 打开 文件 夹 选取 的 面板 ,然后 选择 
一 个 文件 夹 作为 工程 文件 的 目录 。 

Name (名 字 ): 工程 文件 名 。 
时 应 养 成 良好 的 工作 习惯 。 可 以 在 你 的 项 目 文件 夹 下 面 建 立 一 个 Project 文件 夹 , 专门 用 来 存放 工程 广 
件 。 并 且 每 天 做 好 工程 以 后 都 用 日 期 来 命名 。 例 如 XXXX-2013-3-11, 甚 至 后 面 还 可 以 标 上 时 间 。 这 样 可 以 最 
大 限度 地 减少 因 工程 的 崩溃 ,死机 ,跳闸 等 意外 状况 带 来 的 损失 。 

Premiere CS 6 之 前 版 本 ,在 工程 文件 名 和 储存 路 径 确定 以 后 单 击 OK 按钮 ,可 以 进入 到 下 一 步 的 工程 设置 
面板 ,如 图 2-8 所 示 。 

这 个 面板 比较 复杂 ,其 中 几 十 种 模板 一 旦 弄 错 就 会 影响 整个 影片 的 最 终 输 出 。 这 里 需要 解决 的 是 各 种 制式 
下 面 的 参数 问题 , 以 及 不 同 的 文件 夹 名 称 的 含义 。 

而 Premiere Pro CC 则 是 先进 入 工作 界面 ,然后 在 素材 窗口 中 新 建 序列 (Sequence) 时 才 会 弹出 如 图 2-8 
所 示 的 对 话 框 。 

下 面 介绍 Edius 的 “工程 设置 ”面板 ,如 图 2-9 所 示 。 
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详细 中) 


场 序 O) 


视频 量化 比特 率 G) 


采样 诗 中 
冶 需 甬道 0 VA 轨道 (0) 
T 委 道 m 


A 轨道 (A) 


首 频 量化 比 
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该 界面 中 看 起 来 参数 很 多 ,其 实 跟 Premiere 的 面板 完全 是 类 似 的 ,就 是 要 用 户 来 选择 到 底 
设置 进行 项 目的 制作 。 


什么 样 的 视频 
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a 数字 草 辑 综合 应 用 技巧 


下 面 先 介 绍 一 些 影 视 剪 辑 的 基础 概念 。 

帧 (Frame): 影像 动画 中 最 小 单位 的 单 幅 影 像 画 面 ,相当 于 电影 胶片 上 的 每 一 格 镜头 。 每 一 帧 都 是 静止 的 
图 像 , 快 速 连续 地 显示 帧 便 形成 了 运动 的 假象 。 

帧 率 (Frame rate): 帧 率 是 用 于 测量 显示 帧 数 的 量度 。 测 量 单位 为 “每 秒 显示 帧 数 ”(Frame per 
Second，fps) ,一 般 来 说 fps 用 于 描述 视频 .电子 绘图 或 游戏 每 秒 播放 多 少 帧 ,高 的 帧 率 可 以 得 到 更 流畅 ,更 逼真 
的 动画 。 常 见 帧 率 有 24fps (电影 )、25fps (PAL 制式 )、29.97fps/30fps (NTSC 制式 ) 。 

场 (Field): 最 早 的 标准 NTSC 定义 了 每 秒 钟 30 帧 画面 ,每 帧 需要 扫描 525 条 线 ,只 有 其 中 的 486 条 或 
480 条 是 用 来 显示 画面 的 ,其 余 的 用 于 电视 同步 或 图 文 电视 等 其 他 用 途 。 相 对 应 地 ，PAL 制式 是 25 帧 画面 ,每 
帧 需要 扫描 625 条 线 , 只 有 其 中 的 576 条 是 用 来 显示 画面 的 ,其 余 的 用 于 电视 同步 或 图 文 电 视 等 其 他 用 途 。 限 
于 当时 的 技术 水 准 ,每 帧 图 像 都 可 以 传送 NTSC/480 条 或 PAL/576 条 扫描 线 , 线 路 的 带宽 不 够 。 人 们 考虑 将 每 
帧 图 像 分 奇数 偶数 行 分 开 传 输 , 然后 在 接收 端 重组 ,这 样 可 以 降低 对 带宽 的 压力 。 第 一 幅 图 像 只 使 用 1、3、5 
等 奇数 行 来 扫描 ,而 第 二 幅 图 像 采用 2、4、6 等 偶数 行 扫描 ,每 幅 图 像 只 有 一 半 的 帧 。 这 种 扫描 方式 被 称 为 隔行 
扫描 。 

场 序 : 场 序 即 场 的 扫描 顺序 。 有 上 场 优先 、 下 场 优先 两 种 。 上 场 优先 (Upper field first) 即 先 显示 上 场 〈 奇 
数 场 ), 下 场 优先 (Lower field first) 即 先 显示 下 场 (偶数 场 )。 另 外 ,还 有 一 种 扫描 方式 一 一 逐 行 扫描 (Progressive 
scan, 简 称 Progress)。 在 逐 行 扫描 时 就 意味 着 没有 场 和 场 序 的 问题 。 需 要 注意 的 是 : 家 用 DV 设备 的 场 序 通 
常 是 下 场 优先 ,而 广播 级 的 设备 ,电视 台 播放 的 设备 通常 都 是 上 场 优先 。 在 很 多 预 设 的 描述 中 经 常会 看 到 诸如 
SD 720 x 576 50i, 或 者 HD 1920 x 1080 25p, 再 如 HDV 1280 x 720 60i 等 。 未 尾 的 “i” 和 “p” 即 为 隔行 扫描 
与 逐 行 扫描 的 代表 。“50i” 意 为 每 秒 50 场 (25 帧 ) ,隔行 扫描 ;“25p” 意 为 每 秒 25 帧 , 逐 行 扫描 ;:“60i” 意 为 
每 秒 60 场 (29.970 帧 ) 。 

分 辩 率 (Resolution) : 一 是 指 图 像 所 能 显示 的 像素 点 的 量 。 通 常情 况 下 ,图 像 的 分 辩 率 越 高 ,所 包含 的 像 
素 就 越 多 ,图 像 就 越 清晰 。 例 如 PAL 制 的 电视 为 720 x 576 像素 ，NTSC 制 为 720 x 480 像素 。 

另 一 层 含义 指 的 是 单位 长 度 下 像素 的 量 ,单位 为 DPI (Dots Per Inch) , 意 为 一 英寸 的 屏幕 上 显示 的 像素 点 
的 数量 。 

制式 ， 电视 信号 的 标准 简称 制式 , 可 以 简单 地 理解 为 用 来 实现 电视 图 像 或 声音 信号 所 采用 的 一 种 技术 标 
准 (一 个 国家 或 地 区 播放 节目 时 所 采用 的 特定 制度 和 技术 标准 )。 世 界 上 主要 使 用 的 电视 广播 制式 有 PAL、 
NTSC 两 种 ，NTSC 制 被 日 本 .北美 地 区 所 用 ，PAL 制 是 欧洲 、 亚 洲 等 地 所 普遍 使 用 的 ,欧洲 与 其 他 个 别 地 区 
还 有 一 种 SECAM 制式 ,数据 格式 与 PAL 大 致 相同 。NTSC 制式 的 帧 速率 为 29.97fps (30fps) ,每 帧 525 行 ， 
隔行 扫描 ,标准 分 辨 率 为 720 x 480 像素 ，PAL 制式 的 帧 速率 为 25fps, 每 帧 625 行 ,隔行 扫描 ,标准 分 辨 率 
为 720 x 576 像素 。 我 国电 视 传 播 采用 的 制式 为 PAL 制式 , 帧 速率 为 25fps, 每 帧 625 行 ,隔行 扫描 ,上 场 优 
先 ,标准 分 辩 率 为 720 x 576 像素 。 一 般 来 说 ，PAL 制式 标记 为 50i 或 者 25p, 而 NTSC 制式 标记 为 60i 或 者 
30p。 

标清 (Standard Definition,SD) : 所 谓 标清 ,是 物理 分 辩 率 在 720p 以 下 的 一 种 视频 格式 ,英文 为 “Standard 
Definition”。720p 是 指 视频 的 垂直 分 辩 率 为 720 线 逐 行 扫描 。PAL 制式 的 分 辩 率 为 720 x 576 像素 ，NTSC 
制式 的 分 辩 率 为 720 x 480 像素 ,其 垂直 分 辨 率 (前 一 个 值 ) 均 为 720 线 。 

高 清 (High-Definition，HD) : 物理 分 辩 率 达到 720p 以 上 称 作 高 清 ,英文 为 High Definition ,简称 HD。 较 
常见 的 分 辩 率 有 1280 x 720 像素 、1440 x 1080 像素 (小 高 清 ) 以 及 1920 x 1080 像素 (全 高 清 ) 等 ,其 垂直 
分 辩 率 均 超过 了 720 线 , 如 图 2-10 所 示 。 
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了 解 了 以 上 这 些 基本 知识 后 ,对 两 个 软件 的 欢迎 界面 就 不 会 陌生 了 。 

如 图 2-8 所 示 , 左 侧 都 是 各 种 文件 格式 和 摄像 机 型 号 。 例 如 DV 即 家 用 数字 摄像 机 ，XDCAM 即 索尼 的 
XDCAM 机 型 ,而 DVCPRO50 和 DVCPROHD 则 是 松下 的 DVCPRO 系列 机 型 。 如 需要 制作 国内 的 标清 电 
视 节 目 ,就 选择 DV-PAL 一 Standard 48kHz。 如 果 是 Sony EX1 拍摄 的 逐 行 全 高 清 内 容 , 就 选择 XDCAM 
EX 一 1080P 一 XDCAM EX 1080P25 (HQ) ,以 此 类 推 。 如 图 2-11 所 示 。 

Edius 更 为 方便 ,无 论 什么 机 型 ,只 要 能 导入 素材 就 可 以 。 工 程 设置 时 直接 选择 “标清 /高 清 ”、“ 画 框 分 辨 
率 大 小 、“ 隔 行 / 逐 行 、“ 宽 高 比 ”等 模板 ,如 图 2-12 所 示 。 


图 2-11 


最 后 介绍 Vegas 。 

Vegas 很 简洁 ,没有 欢迎 界面 ,双击 图 标 后 直接 进入 工作 界面 ,根据 设置 直接 进入 默认 分 辩 率 的 工作 面板 ,如 
图 2-13 所 示 。 

在 画面 中 上 部 的 监视 器 下 方 有 一 行内 容 为 “Project:， 1920 x 1080 x 32,29.970i”, 即 为 默认 预 设 。 要 进行 
预 设 值 的 修改 , 单 击 File (文件 ) 一 Properties (属性 ) 命令 ,弹出 一 个 对 话 框 ,如 图 2-14 所 示 。 

第 一 行 Template 下 拉 列 表 中 可 以 找到 几 十 种 预 设 模板 。 选 择 合适 的 模板 即 可 改变 当前 项 目的 设置 ,如 
2-15 所 示 。 
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新 建 一 个 工程 时 必须 要 告诉 计算 机 ,视频 有 多 大 ,工程 就 要 建 多 大 ,否则 视频 大 过 工程 就 会 超出 画 杠 面积。 
所 以 首先 确定 素材 是 高 清 还 是 标清 ,是 电视 台 播 出 还 是 客户 自己 投影 或 者 大 屏幕 播 出 。 然 后 根据 这 些 因素 来 选 
择 采用 SD 还 是 HD 的 标准 或 是 小 高 清 ,再 去 确定 片子 是 在 国内 播 出 、 上 网 播 出 还 是 送 国外 参赛 。 据 此 来 确定 采 
逐 行 还 是 隔行 ,是 用 25fps 还 是 29.97fps。 


2.3.1 ” 初 识 Premiere 


一 个 影视 后 期 制作 的 流程 ,基本 上 可 以 分 为 五 个 阶段 ,这 五 个 阶段 分 别 是 : 导入 、 粗 编 (也 叫 粗 剪 )、 精 剪 、 特 
效 . 导 出 。 无 论 什么 样 的 非 线 性 编辑 系统 ,都 离 不 开 这 五 个 部 分 。 

这 一 小 节 就 通过 一 个 案例 来 对 非 线 性 编辑 系统 和 后 期 制作 的 简单 流程 做 一 个 初步 的 介绍 。 

练习 1: 本 练习 要 求 将 资源 中 提供 的 素材 进行 排列 组 合 ,将 其 剪辑 成 一 段 逻辑 合理 的 视频 。 

首先 ,打开 配套 资源 ,打开 “案例 ”文件 夹 下 的 “01” 目 录 下 面 的 Premiere 工程 文件 ad-cc.prproj。 如 果 
版 本 偏 低 , 可 以 打开 工程 文件 ad-old.prproj。 

打开 的 方式 可 以 采用 如 下 方式 。 

(1) 双击 ad-cc.prproj 并 将 其 直接 打开 。 

(2) 先 运行 Premiere, 在 欢迎 界面 中 选择 Open Project 命令 ,然后 在 弹出 的 Open 对 话 框 中 选择 ad-cc. 
prproj 来 打开 工程 文件 。 


打开 工程 界面 时 可 能 会 弹出 窗口 ,提示 素材 文件 离线 ,这 是 由 于 Premiere 软件 在 系统 中 找 不 到 文件 路 径 所 
致 ,如 图 2-16 所 示 。 
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图 2-16 中 的 文件 都 是 离线 文件 ,需要 重新 指定 其 目录 位 置 , 单 击 右 下 角 Locate ( 寻 址 ) 按钮 ,弹出 Locate 
对 话 框 ,可 以 浏览 硬盘 来 找到 视频 素材 的 位 置 , 单 击 OK 按钮 , 即 可 链接 上 媒体 位 置 ,如 图 2-17 所 示 。 
打开 工程 文件 之 后 可 以 看 到 一 个 完整 的 初始 工程 界面 ,如 图 2-18 所 示 。 
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这 个 界面 的 外 观 与 Premiere CS 5.5 以 前 的 版 本 略 有 不 同 , 工程 窗口 被 移动 到 了 界面 的 左下 角 , 整 个 界面 上 
方 是 左右 并 排 显示 的 两 个 监视 器 。 
以 前 版 本 的 界面 分 布 如 图 2-19 所 示 。 
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图 2-19 


这 种 界面 分 布 可 以 通过 选择 Window (窗口 ) 一 Workspace (工作 空间 ) 一 Editing (CS 5.5) 命令 来 得 到 ， 
如 图 2-20 所 示 。 

界面 上 的 所 有 面板 都 可 以 自由 拖 动 。 单 击 面板 的 标签 并 进行 拖 忠 ,就 能 把 该 标签 取 下 。 当 鼠标 拖 忠 着 标签 
移动 到 需要 的 位 置 时 ,界面 上 会 呈现 出 浅 紫 色 区 域 ,意味 着 这 个 面板 会 被 放置 到 紫色 的 位 置 ,如 图 2-21 所 示 。 


Adobe Premiere Pro- 贡 


Workspace » Assembly Ak+Shift+1 
a ,| Audio Ah+Shift+2 
Color Correction Alt+ Shift+3 
Maximize Frame Shift+ Ediing ep 
udio © Editing (CS5.5) Al+Shift+5 
Audio Trac Effects Alt+Shift+6 
Metaloggin Alt+ Shifi+7 
Adobe Story Eee 
Audio Clip Mixer Shift+9 New Workspace 
V Audio Meters Delete Workspace. 
Audio Track Mixer | Reset CurrentWorkspace,. Alt+Shift+0 
Captions VY Import Workspace from Projects 
2-20 到 “2-21 


此 时 可 以 看 到 ，Project 窗口 中 有 一 个 时 间 线 序列 Sequence 01, 还 有 编号 为 1 ~ 10 的 10 个 AVI 文件 。 

选择 1.avi, 将 其 拖 动 到 左 侧 的 Source ( 源 文件 ) 监视 器 中 释放 。 就 能 看 到 该 视频 文件 显示 在 Source 监视 
器 的 屏幕 上 。 这 一 步 相当 于 把 录像 带 放 到 了 左 侧 录像 机 里 ,并 在 左 侧 监 视 器 上 进行 播放 ,如 图 2-22 所 示 。 

单 击 源 监 视 器 下 方 的 “播放 ”按钮 , 即 可 浏览 素材 。 这 个 案例 中 10 个 文件 分 别 对 应 着 10 个 镜头 , 可 以 依 
照 以 上 方式 ,将 10 个 文件 分 别 拖 至 源 监视 器 上 进行 素材 的 分 类 浏览 工作 。 
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DD 图 2-22 


选择 源 监视 器 上 的 画面 ,将 画面 拖 到 右 下 角 的 时 间 线 窗口 中 ,释放 鼠标 后 , 即 可 将 选中 的 镜头 放置 到 时 间 线 
序列 Sequence 01 上 ,如 图 2-23 所 示 。 由 于 镜头 很 短 ,所 以 会 看 到 很 细 的 一 条 , 可 以 按键 盘 上 的 “+” 键 对 序列 
进行 放大 ( 按 “ 一 ” 键 则 缩小 )。 对 于 这 样 的 一 个 时 间 线 上 的 方块 ,在 该 软件 中 称 为 video clip (视频 片段 )。 这 
时 可 以 看 到 右 侧 的 监视 器 中 也 出 现 了 画面 ,如 图 2-24 所 示 。 


00:00:00:12 
可 区 = 


00:00:00:12 


这 样 就 完成 了 从 素材 中 筛选 镜头 并 将 其 添加 到 时 间 线 序列 中 的 过 程 。 剪 辑 实际 上 就 是 对 以 上 过 程 进行 数 百 
上 干 次 的 重复 ,将 需要 的 素材 镜头 选 出 并 且 在 时 间 线 序列 中 进行 排列 组 合 ,最 终 获得 理想 的 影片 。 
下 面 做 一 个 新 的 练习 。 在 工程 窗口 中 将 1.avi ~ 10.avi 这 10 个 镜头 全 部 选择 ,然后 拖 鬼 到 Sequence 01( 序 


列 01) 二 
妈 2-25 所 示 。 


这 时 


Ph，10 个 镜头 会 按 次 序 排列 在 时 间 线 窗口 的 Sequence 01 序列 上 ,此 时 按 空格 键 可 以 进行 预览 播放 ,如 


整个 片子 的 逻辑 和 顺序 都 是 混乱 的 ,用 鼠标 左 键 拖 喝 ,可 以 在 时 间 线 上 随意 移动 这 10 个 剪辑 (clip)。 


练习 时 注意 不 要 把 两 个 镜头 又 在 一 起 ,这 样 会 覆盖 掉 其 中 一 个 镜头 ,从 而 造成 素材 丢失 。 否 则 就 只 能 再 从 工程 窗 


品 


找到 


相同 的 素材 并 重新 拖 进 来 一 遍 ,才能 恢复 素材 。 另 外 需要 注意 的 是 ,只 有 当 鼠 标 在 剪辑 方块 的 中 间 时 ， 
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它 会 呈现 白色 箭头 状态 ,此 时 才 可 以 移动 视频 片段 。 鼠 标 放 在 剪辑 头 部 或 者 尾部 都 会 变 成 红色 方 括号 箭头 状 ,此 
时 不 是 移动 状态 ,因而 不 能 移动 视频 ,请 注意 其 中 的 区 别 。 


略图 2-25 


解决 了 以 上 问题 ,排列 这 10 个 镜头 就 不 存在 什么 大 问题 了 。 

正确 的 排列 顺序 是 ， 2-5-3-1-8-6-9-7-4-10。 

另外 Premiere 还 提供 了 一 种 简单 排列 镜头 的 方式 , 称 为 Storyboard (故事 板 ) 模式 。 简 单 来 说 ,就 是 在 
Project (工程 ) 窗口 中 拖 中 镜头 位 置 , 先 按照 顺序 将 镜头 排列 好 ,再 选择 将 要 使 用 的 镜头 ,然后 单 击 Project 窗口 
下 部 的 Automate to Sequence... (自动 添加 至 序列 ) 按钮 ， 
此 时 会 弹出 一 个 对 话 框 ,如 图 2-26 所 示 。 

其 中 第 一 个 下 拉 菜 单 From Untitled.prproj 下 有 两 个 选 
项 ,分 别 说 明 如 下 。 

Sort Order (排序 的 顺序 ) : 按照 在 Poject 窗口 中 排列 
的 顺序 形成 时 间 线 窗口 的 序列 。 

Selection Order (选择 的 顺序 ) : 按照 单 击 选择 素材 的 
顺序 形成 时 间 线 窗口 的 序列 。 

第 二 部 分 菜单 区 命令 稍 多 ,其 中 比较 重要 的 有 如 下 
J 

Method ( 置 入 方式 ): 从 其 下 拉 菜 单 中 可 选 Insert Edit 
(插入 编辑 ) 和 Overlay Edit (覆盖 编辑 ) 命令 。 

Transitions (转换 方式 ): 其 下 方 有 两 个 复 选 框 ,默认 
为 选中 状态 , 即 在 片段 之 间 加 入 默认 的 转换 方式 (默认 为 码 
化 方式 ) 。 

设置 完成 后 单 击 OK 按钮 ,所 选 镜 头 即 按照 一 定 顺序 排列 到 时 间 线 窗口 的 序列 中 。 此 方式 要 求 剪 辑 师 对 简 
头 内 容 比 较 熟悉 ,并 且 在 脑海 中 对 于 镜头 顺序 有 了 初步 安排 后 方 可 使 用 ,因而 不 提倡 初学 者 使 用 该 方法 。 建 议 可 
以 在 对 剪辑 有 了 一 定 操作 经 验 和 了 解 后 ,然后 利用 该 方法 提高 剪辑 的 画面 感 和 对 镜头 的 想象 力 和 掌控 力 。 

完成 排序 之 后 ,选择 File (文件 ) 一 Export (导出 ) 一 Media (媒体 ) 命令 ,会 弹出 Export Settings (导出 
设置 ) 对 话 框 ,如 图 2-27 所 示 。 

在 右上 方 选择 导出 文件 的 格式 ,文件 储存 路 径 以 及 名 称 ,在 右 下 角 单 击 Export 按钮 即 可 导出 文件 。 也 可 以 

Queue 将 工程 导入 Adobe 的 Media Encoder (媒体 编码 器 ) 中 , 即 进行 第 三 方 导出 。 


略图 2-26 
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图 2-27 


至 此 ,就 完成 了 一 个 完整 的 从 素材 导入 、 剪 辑 . 输 出 的 流程 。 


2.3.2 ” 初 识 Edius 


下 面 做 一 下 练习 。 

首先 ,打开 配套 资源 一 案例 一 01 一 ad_Edius.ezp。 

打开 的 方式 有 如 下 方式 。 

(1) 双击 ad_Edius.ezp 直接 打开 它 。 

(2) 先 运行 Edius, 在 欢迎 界面 中 选择 “打开 工程 ”, 然 后 从 弹出 的 对 话 框 中 选择 ad_Edius.ezp ,打开 工程 。 
打开 工程 之 后 ,素材 库 窗口 可 能 出 现 如 图 2-28 所 示 的 情况 ,表示 素材 文件 离线 ,这 是 由 于 Edius 软件 在 系统 


中 找 不 到 文件 路 径 所 致 。 
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如 图 2-29 所 示 , 以 “ 裂 开 ”的 形状 所 表示 的 都 是 离线 ”sa 
文件 ,需要 重新 指定 其 目录 位 置 。 单 击 “ 文 件 ” 菜单 中 的 “ 恢 
复 离 线 文 件 ”命令 ,在 打开 的 窗口 中 单 击 “ 打 开 素 材 恢复 对 
话 框 ”选项 ,之 后 会 打开 恢复 离线 素材 的 对 话 框 ,如 图 2-29 
所 示 。 

在 “范围 ”选项 中 选择 “所 有 时 间 线 序列 和 素材 库 ”， 
配合 Shift 键 或 Ctrl 键 选中 所 有 需要 恢复 的 素材 ,在 “恢复 
方法 ”的 选项 中 选择 “重新 连接 (选择 文件 夹 ) ,打开 文件 
夹 选择 对 话 框 ,选择 指定 的 文件 夹 , 即 可 恢复 素材 。 

打开 之 后 可 以 看 到 一 个 完整 的 工程 界面 ,如 图 2-30 
所 示 。 

Edius 工作 界面 中 的 窗口 可 以 被 拖 动 ,并 可 以 保存 自 定义 的 布局 。 可 以 使 用 “视图 ”一 “窗口 布局 ”一 “ 保 
存 当前 布局 ”命令 保存 当前 自 定义 的 布局 。 


m00:00:00:00 


Edius 在 首次 打开 时 ,默认 只 有 一 个 节目 监视 器 窗口 ,没有 源 监视 器 窗口 ,可 以 在 “视图 ”菜单 中 选择 “ 双 
窗口 模式 ”命令 来 打开 源 监 视 器 窗口 。 

在 素材 库 窗口 中 ,有 一 个 时 间 线 序列 和 编号 为 1 ~ 10 的 10 个 AVI 文件 。 素 材 库 窗口 左 侧 是 文件 夹 目录 ， 
在 此 可 以 很 方便 地 对 素材 进行 管理 ,这 也 是 Edius 相对 于 其 他 非 线性 编辑 软件 的 一 个 很 有 优势 的 地 方 一 一 强大 
的 文件 管理 能 力 。 

单 击 将 1.avi 拖 动 到 左 侧 的 源 监 视 器 中 释放 ,就 能 看 到 该 视频 文件 显示 在 源 监 视 器 屏幕 上 。 单 击 源 监 视 器 
下 方 的 播放 按钮 ,可 以 播放 素材 。 另 外 ,双击 1.avi 也 能 使 素材 在 源 监视 器 窗口 中 显示 。 

拖 动 源 监视 器 中 的 画面 ,可 以 将 素材 拖 动 到 时 间 线 轨道 中 。 
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像 Premiere 一 样 ,可 以 用 鼠标 对 时 间 线 轨道 上 的 素材 进行 拖 动 , 按 照 2-5-3-1-8-6-9-7-4-10 的 顺序 排列 好 ， 
就 完成 了 一 个 简单 的 视频 编辑 的 过 程 ,如 图 2-31 所 示 。 


加 图 2-31 


接 下 来 , 单 击 “ 文 件 ” 一 “输出 ”一 “输出 到 文件 ”命令 ,就 可 以 打开 如 图 2-32 所 示 的 窗口 ,在 此 可 以 对 输 
出 的 媒体 文件 进行 相关 的 设置 。 比 如 ,以 MPEG 格式 为 例 , 选 择 好 文件 格式 之 后 , 单 击 “输出 ”按钮 来 输出 文件 。 


输出 到 文件 


Dv 输出 器 说 明 

DVCPRO HD 预 设 

DVCPRO50 人 

无 压缩 日 MPEG2 PAL 12Mbps CBR 12Mbps CBR 720x576 50I Top Dolby D... 
GF 日 MPEG2 PAL 6Mbps VBR 6Mbps VBR 720x576 50I Top Dolby Di.,. 
GXF 日 | 
H.264/AVC 
HDV 
Infinity 
MEDIAEDGE/HDMA-4000 


日 MPEG2 ES PAL for DVD 8.0Mbps CBR 720x576 50i Top MPEG1.…. 


MXF 
QuickTime 
Windows Media 


口 在 入 出 点 之 间 办 


口 开启 转换 (E) 


单 击 界面 右 下 角 的 “输出 ”按钮 ,会 弹出 如 图 2-33 所 示 窗 口 ,选择 文件 的 输出 位 置 ,再 选择 保存 文件 的 类 型 ， 
并 选择 输出 质量 , 然后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 即 可 。 
至 此 ,就 在 Edius 软件 上 完成 了 一 个 从 素材 导入 、 进 行 影片 剪辑 , 再 到 文件 导出 的 完整 流程 。 
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@ 图 2-33 


2.3.3 ” 初 识 Vegas 


打开 Vegas, 选 择 File (文件 ) 一 Properties (属性 ) 命令 ,在 打开 对 话 框 的 Preset ( 预 设 ) 选项 区 中 选择 


PAL-DV (720 x 576) 的 选项 , 单 击 OK 按钮 ,将 当前 了 


[ 作 模式 切换 成 PAL 制式 。 


单 击 界面 左上 角 的 Exlorer (浏览 器 ) 标签 ,在 面板 左 侧 窗 格 中 依次 找到 “配套 资源 ”一 “案例 ”一 01, 右 
侧 就 会 显示 该 文件 夹 下 所 有 的 视频 文件 ,选择 1.avi ~ 10.avi 视频 文件 ,用 鼠标 将 其 拖 动 至 Explorer (浏览 器 ) 


标签 下 方 的 时 间 线 窗口 空白 处 ,如 图 2-34 所 示 。 


此 时 时 间 线 上 就 会 显示 放 入 的 10 个 视频 ,而 Project Media 窗口 中 也 会 自动 显示 10 个 文件 ,如 图 2-35 


所 示 。 


EB BEEBE 


全 图 2-34 


图 


2-35 
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其 他 操作 与 以 上 的 两 个 软件 基本 相同 , 左 键 拖 动 这 10 个 镜头 素材 ,排列 好 顺序 ,再 按 空格 键 进行 播放 。 可 
在 右上 侧 监视 器 中 观看 画面 。 

完成 以 上 操作 后 即 可 进行 输出 。 选 择 File (文件 ) 一 Render As...( 泻 染 为 ) 命令 ,弹出 Render As 泻 染 
设置 菜单 ,如 图 2-36 所 示 。 最 上 方 Output File (输出 文件 ) 标 签 下 可 以 选择 Folder( 文 件 夹 ) 和 Name( 文 件 名 ) 。 

选择 如 图 2-37 所 示 的 Windows Media Video V11(*.wmv) ,打开 前 方 小 三 角 , 再 选择 3Mbps Video 的 选项 ， 
如 图 2-37 所 示 。 

单 击 右 下 角 Render 按钮 , 即 可 泻 染 并 输出 视频 文件 ,从 而 可 以 完成 一 个 简洁 而 完整 的 工作 流程 。 


他 3Mbps Video 


@ 图 2-37 


2.4 导入 素材 


对 于 素材 的 获取 有 许多 途径 。 基 本 上 来 说 ,如 果 使 用 照相 机 或 者 是 家 用 DV 拍摄 的 素材 , 直接 通过 读 卡 器 复 
制 素材 到 硬盘 上 就 可 以 了 。 有 些 型 号 的 DV 所 使 用 的 储存 格式 ,需要 用 专用 的 软件 进行 格式 转换 后 才能 导入 剪 
辑 软 件 中 使 用 。 如 果 是 广播 级 的 素材 ,使 用 的 主要 是 磁带 ,比如 DVCPRO、BETA SP 等 。 要 获取 这 些 素材 , 需 
要 先 把 录放 机 连接 到 专业 采集 卡 上 ,通过 软件 的 采集 功能 采取 视频 并 储存 到 硬盘 中 。 

这 部 分 的 动作 对 于 普通 家 用 用 户 而 言 使 用 的 机 会 并 不 多 ,因此 在 这 里 仅 作 简单 介绍 。 而 电视 全 所 使 用 的 广 
播 级 设备 ,除了 连接 的 接口 、 板 卡 有 所 区 别 以 外 ,操作 上 基本 类 似 。 

在 Premiere 中 ,在 进入 采集 功能 工作 区 域 以 后 ,通过 按 快捷 键 F5 可 以 打开 采集 界面 。 另 外 ,也 可 以 通过 菜 
单 命令 File (文件 ) 一 Capture (采集 ) 打开 它 , 菜 单 命令 如 图 2-38 所 示 。 

弹出 的 Capture 对 话 框 如 图 2-39 所 示 。 
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Fle| Ed Project Clip Sequence Marker Tile ¥ 


New » 

Open Project.. culo 
Open Recent Project 
Browse in Adobe Bridge. CulsAR+O 
Close Project Cul+Shih+W 
Close CrirW 
Colss 
Culsshifss 
CirAltss 
+ 00;00;00:00 00:00:00;00 00;00200:01 如 
Copture— 所 
图 2-38 图 2-39 


使 用 Capture 对 话 框 下 方 的 播放 控制 按钮 来 进行 素材 带子 的 播放 与 快 进 快 退 ,然后 找到 需要 的 素材 , 选 定 合 
适 的 时 间 , 单 击 “录制 ”按钮 即 可 进行 视频 的 采集 。 

采集 好 的 素材 都 保存 在 计算 机 硬盘 里 , 均 以 .avi 形式 保存 ,视频 格式 是 DV-AVI。 
储存 路 径 在 右 侧 的 Setting 选项 卡 中 可 以 设 定 ,可 以 自己 设 定 素材 文件 的 储存 位 置 ,如 图 2-40 所 示 。 
使 用 Edius 软件 时 ,要 进行 视频 采集 则 可 以 使 用 “采集 ”菜单 ,如 图 2-41 所 示 。 其 基本 用 法 与 Premiere 基 
本 上 是 一 致 的 ,不 再 重复 。 


米 视图 素材 标书 模式 “ 逐 并 


= 


da 

批量 采集 (B)， Fi0 
电 同步 录音 
一 


2-40 
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Premiere 中 采集 进来 的 素材 会 直接 呈现 在 Project (工程 ) 窗口 下 ,如 图 2-42 所 示 。 
接着 就 可 以 在 软件 里 导入 素材 了 。 
Premiere 导入 素材 的 方式 有 四 种 ,分 别 如 下 : 

e 打开 Project 窗口 ,在 空白 处 右 击 , 从 弹出 菜单 中 选择 Import (导入 ) 命令 ,如 图 2-43 所 示 。 


Paste 
New Bin 

New ltem » 
Import.. 

Find... 


Find Faces 


加 图 2-42 @@ 图 2-43 


e 打开 File (文件 ) 菜单 ,选择 其 中 的 Import 命令。 

e 在 Project (工程 ) 窗口 的 空白 处 双击 。 

e 按键 盘 快捷 键 Ctrl+l。 

9 种 方式 均 可 激活 Import 菜单 ,操作 后 会 出 现 新 的 对 话 框 ,如 图 2-44 所 示 。 


Te x 
ee 


组 织 ~ 新 建文 件 关 


国 Adobe Premiere 方 “名称 
B60 -| 县 Adobe Premiere pro Auto-Save 
| WB Adobe Premiere Pro Preview Fies 
襄 收藏 夫 ArchivedLayouts 
及 下 载 BW Layouts 
加 点 面 syles 3 
惫 Untitled.prproj 2013, 3 Adobe premiere 


Image Sequence 


文件 各 (N): ~ |AllSupported Media (264; ~ 
" oH Cw 
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在 这 个 对 话 框 中 选择 需要 的 文件 素材 ,比如 为 视频 .图 片 .音乐 , 然后 单 击 右 下 角 的 “打开 ”按钮 , 即 可 将 素 
材 导 入 Premiere 的 Project 窗口 中 。 

Edius 软件 中 的 操作 方式 基本 类 似 , 这 两 款 软件 的 操作 还 是 有 很 多 相似 的 地 方 。 

在 Edius 中 按 下 快捷 键 B 即 可 打开 素材 库 窗口 ,在 窗口 中 同样 可 以 使 用 右键 快捷 菜单 的 方式 来 激活 导入 文 
件 的 对 话 框 。 但 是 Edius 软件 的 “文件 ”菜单 里 是 没有 “导入 素材 ”这 项 命令 ,同时 ,快捷 键 也 不 是 Ctrl+l, 而 是 
Ctrl+O。 

Edius 软件 的 素材 库 窗口 如 图 2-45 所 示 。 


加 图 2-45 


其 中 ,“ 添 加 文件 ”命令 用 于 导入 素材 ,而 “打开 ”对 话 框 用 于 打开 指定 文件 ,如 图 2-46 所 示 。 

Vegas 软件 则 是 通过 Project Media (项 目 媒体 ) 窗口 左上 方 的 Capture Video (采集 视频 ) 按钮 狠 来 进 
行 视频 采集 ; 单 击 Import (导入 ) 按钮 图 可 以 激活 “导入 ”菜单 ,如 图 2-47 所 示 。 另 外 ,也 可 以 用 File (文件 ) 
菜单 下 的 Import 命令 实现 素材 的 导入 功能 。 


| the Project Media window. New 


MN files are not added to the 
timeline. 


全 图 247 
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Vegas 软件 中 的 Project Media (项 目 媒体 ) 窗口 与 Premiere 中 的 Project 窗口 功能 相似 ,都 是 处 理 素 材 
的 窗口 。 在 Media Bins (媒体 箱 ) 上 右 击 ,从 快捷 菜单 中 选择 Create New Bins (创建 新 储存 箱 ), 即 可 看 到 
Media Bins 文件 夹 下 会 创建 新 的 文件 夹 ,如 图 2-48 所 示 。 


@ 图 2-48 


Vegas 软件 还 可 以 采用 更 简便 的 方法 ,在 Explorer (浏览 器 ) 面板 中 直接 将 视频 拖 钨 到 下 方 的 时 间 线 上 ,无 
须 放 入 素材 窗口 。 这 种 方法 适用 于 镜头 很 少 的 视频 素材 。 软 件 会 在 Project Media 窗口 中 自动 导入 素材 。 

这 样 就 能 完成 素材 导入 的 第 一 步 工 作 。 

导入 之 后 的 各 种 素材 都 会 显示 在 相应 的 窗口 中 ，Premiere 软件 是 Project 窗口 ，Edius 软件 则 是 素材 库 窗 
口 (图 4-49)，Vegas 软件 则 是 Project Media 窗口 。 


全 图 2-49 


在 这 里 值得 一 提 的 是 ，Edius 软件 提供 了 文件 夹 导 入 的 功能 。 这 个 功能 非常 方便 ,可 以 把 计算 机 硬盘 中 整 
理 好 的 视频 素材 文件 夹 一 次 性 直接 导入 软件 中 。 例 如 ,准备 好 的 素材 文件 夹 test 下 面 分 别 有 A、B、C 三 个 文件 
夹 ,而 A 下 面 还 有 A-1 文件 夹 ,如 果 分 别 导 入 就 很 烦琐 。 利 用 Edius 提供 的 这 个 功能 ,在 主 界面 左 侧 的 “ 根 ” 节 
点 上 右 击 ,从 快捷 菜单 中 选择 “打开 文件 夹 ”命令 ,然后 在 弹出 的 对 话 框 中 选择 硬盘 中 的 test 文 件 夹 , 即 可 一 次 
性 将 test 文 件 夹 及 其 子 目录 一 次 性 全 部 导入 素材 库 窗口 中 ,如 图 2-50 所 示 。 
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与 此 对 应 ，Premiere 软件 在 CS 4 以 后 的 版 本 中 也 添加 了 这 种 功能 , 即 Media browser (窗口 浏览 器 )。 这 
是 在 软件 中 内 置 了 一 个 浏览 器 ,可 以 直接 浏览 计算 机 硬盘 中 的 文件 ,找到 test 文件 夹 ,然后 将 其 拖 动 至 Premiere 
的 Project 窗口 中 , 即 可 以 实现 与 Edius 软件 中 导入 文件 夹 同 样 的 功能 。 但 是 这 种 导入 的 方式 只 是 把 test 下 面 的 
所 有 文件 全 部 导入 ,并 不 保留 原 有 的 文件 夹 路 径 , 仍 然 需要 我 们 手动 建立 文件 夹 来 对 文件 进行 分 类 ,这 比 Edius 
中 的 操作 要 麻烦 ,如 图 2-51 所 示 。 


Edius 口 Q 世 钙 T 王 


文 但 充 x /est (0/1) 
- 百 根 
- 口 器 
-器 


Du | 
os EE 


百世 


素材 库 。 源 文件 浏览 


图 2-50 图 2-51 


Premiere 软件 的 Project 窗口 中 显示 的 素材 用 各 种 不 同 的 小 图 标 来 区 分 视频 ,音乐 ,图 片 .序列 .字幕 等 ， 
如 图 2-52 所 示 。 第 一 个 是 图 片 文件 ， 第 二 个 是 音频 文件 ， 第 三 个 是 视频 文件 ， 第 四 个 是 序列 ， 第 五 个 是 字幕 ， 
通过 其 文件 名 前 方 小 图 标 即 可 分 辨 。 

Edius 素材 库 窗口 同样 也 用 各 种 小 图 标 区 分 不 同 的 素材 类 型 ,如 图 2-53 所 示 。 


次 TIMG_0022.JPG 


到 


上 图 2-52 图 2-53 


当 导入 许多 素材 之 后 ,会 发 现 进行 视频 剪辑 的 时 候 整 理 素材 是 一 项 非常 繁复 的 工作 。 与 在 硬盘 中 就 要 把 
素材 整理 好 一 样 ,在 管理 剪辑 素材 的 时 候 也 要 将 素材 进行 分 类 整理 。 如 图 2-54 所 示 为 Premiere 中 一 个 商业 项 
目 文件 分 类 的 样 例 。 其 中 ，8-3 与 8-4 都 是 拍摄 日 期 ,之 下 都 是 用 小 栏目 名 称 或 者 序列 (sequence), 也 可 以 使 
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yinyue (音乐 ) 之 类 的 拼音 去 命名 。 全 片 大 约 有 400 个 镜头 ,其 中 有 20 个 左右 的 特效 镜头 ,素材 被 整理 到 
24 个 文件 夹 中 。 
整理 素材 的 时 候 可 能 会 用 到 素材 库 窗口 中 的 一 些 功能 (鼠标 停留 在 一 个 按钮 或 工具 上 3 秒 钟 , 即 会 弹出 该 
按钮 或 工具 的 名 称 , 如 图 2-55 所 示 ) 。 
第 一 个 按钮 List View (列表 显示 ) 的 作用 是 以 列表 状态 显示 素材 文件 。 
第 二 个 按钮 Icon View (图 标 显示 ) 
一 般 情况 下 用 Icon View 的 情况 比较 多 一 些 。 默 认 设置 是 List View 方式 ,但 在 CS 6 版 本 的 Icon View 方 
式 下 有 了 极 大 的 改进 ， 用 鼠标 放 在 图 标 上 进行 左右 见 动 即 可 预览 视频 内 容 , 这 对 于 搜索 镜头 内 容 非 常 方便 ,如 
图 2-56 所 示 。 


2-55 
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-和 


[P8< 电 , 影 前 接 .…1:29:26:09 


2-54 DBD 图 2-56 


小 技巧 : 当 没 有 选中 任何 视频 的 时 候 , 可 以 用 鼠标 在 视频 上 左右 晃动 来 控制 视频 预览 速度 的 快 进 快 退 ; 当 
选中 了 一 个 视频 时 ,视频 画面 下 方 会 出 现 一 个 时 间 条 ,可 以 用 鼠标 拖 动 中 间 的 灰色 按钮 进行 前 进 和 后 退 。 这 种 预 
览 方式 只 存在 于 CS 5 之 后 的 版 本 中 ,从 而 极 大 地 方便 了 剪辑 师 对 于 素材 的 整理 和 搜索 。 


图 2-55 中 间 两 个 三 角形 状 组 成 的 按钮 用 于 对 Project 窗口 中 的 内 容 进行 放 缩 。 右 侧 的 按钮 功能 依次 说 明 
如 下 。 
e Automate to sequence... (自动 添加 至 序列 ) : 将 文件 自动 按 一 定 顺序 添加 到 序列 中 。 
e Find... (搜索 ): 根据 不 同方 式 和 内 容 搜 索 需 要 的 素材 文件 。 
e New Bin (新 建文 件 夹 ): 在 工程 窗口 中 新 建 一 个 文件 夹 ,用 来 存放 素材 。 
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e New ltem (新建 项 目 ) : 会 弹出 下 级 菜单 ,如 图 2-57 所 示 。 
e Clear (清除 ) : 删除 文件 目录 或 者 文件 .序列 .字幕 等 项 。 
New ltem 按钮 下 有 一 些 菜单 会 被 经 常用 到 ,分 别 介绍 如 下 。 
Sequence (序列 ) : 屏幕 下 半 部 分 的 时 间 线 窗 口中 最 重要 的 组 成 部 分 ,一 个 序列 代表 着 一 条 时 间 线 , 即 对 应 
着 一 个 视频 剪辑 。 这 个 概念 在 2.6 节 中 会 做 进一步 讲解 。 


Offline File (离线 文件 ): 这 是 视频 文件 的 替代 品 ,其 显示 一 般 如 图 2-58 所 示 , 画面 中 显示 为 多 国语 言 , 中 


文 意思 就 是 “媒体 离线 ”。 


Sequence… 

Offline File.. 
Adjustment Layer... 
Title... 

Bars and Tone... 
Black Video... 
Color Matte... 


HD Bars and Tone… 
Universal Counting Leader... 


Transparent Video... 


@ 图 2-57 


一 般 一 个 剪辑 中 的 视频 文件 从 硬盘 中 删除 或 者 改名 ,或 者 更 改 了 路 径 ,软件 会 提示 找 不 到 文件 ,然后 就 会 显 


示 该 画面 。 


全 图 2-58 


而 我 们 主动 建立 一 个 离线 文件 的 目的 就 是 当 剪辑 时 缺 镜头 或 者 需要 一 个 文件 来 填充 时 间 线 上 的 空当 时 ,就 


可 以 用 离线 文件 来 蔡 代 。 
Adjustment Layer (调节 


可 以 在 调节 层 上 添加 效果 器 ,其 效果 会 影响 到 调节 
Title (字幕 ): 单 击 该 命令 会 弹出 一 个 新 的 界面 ,专门 供 制作 


层 ): 这 个 概念 来 源 于 After Effects (Adobe 公司 的 另 一 款 视频 特效 合成 软件 ) 。 


字幕 时 使 用 。 具 体 用 法 在 字幕 一 章 会 做 详细 讲解 。 


Bars and Tone (标准 音频 彩 条 ): 如 图 2-59 所 示 , 该 彩 条 上 
\ 绿 . 品 、 红 、 蓝 ,请 牢记 这 个 顺序 。 
为 我 们 需要 通过 这 个 彩 条 来 检查 信号 输入 时 色彩 信号 是 否 出 错 。 

,那么 黄色 的 色 条 就 会 变 灰 , 相 应 的 


色彩 从 左 至 右 分 别 为 白 . 黄 、 青 


例如 信号 输入 时 黄色 信号 没 了 
其 他 色彩 也 都 会 产生 变化 。 
Black Video (黑色 视频 ) 
到 这 个 功能 。 
Color Matte (色彩 遮 罩 ) 


: 用 于 建立 一 段 纯 黑 的 视频 ,很 少 


: 会 建立 一 个 单 色 画面 ,色彩 可 以 


HD Bars and Tone (高 清 彩 条 ): 效果 如 图 2-61 所 示 。 
Universal Counting Leader (通用 倒计时 ): 如 图 2-62 所 示 。 
Transparent Video (透明 视频 ): 可 以 将 其 看 作 一 个 透明 的 有 色 遮 晶 , 然 后 在 其 上 添加 如 时 间 码 ,镜头 光 斑 


之 类 涉及 Alpha 透明 通道 的 特效 ,其 使 用 频率 较 低 。 


层 以 下 的 所 有 视频 片段 。 具体 用 法 在 特效 一 章 会 做 详细 讲解 。 


因 


自 


由 选择 。 可 以 简单 理解 为 向 摄影 机 镜头 前 放 了 一 张 单 色 的 色 纸 ,如 图 2-60 所 示 。 
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全 图 2-60 


相对 应 的 Edius 软件 中 ,素材 库 窗口 的 可 操作 内 容 会 略 有 不 同 ,如 图 2-63 所 示 。 


全 图 2-62 略图 2-63 


Edius 软件 的 素材 库 菜 单 在 窗口 顶部 ,可 以 看 到 按钮 比较 多 ,从 左 至 右 依次 说 明 如 下 。 
文件 夹 : 用 于 存储 和 管理 视频 、 音 频 等 相关 素材 。 

搜索 : 在 软件 内 通过 搜索 关键 词 快速 找到 素材 或 操作 命令 。 

上 一 级 文件 夹 : 返回 到 上 一 个 目录 。 

添加 素材 : 在 软件 中 加 入 新 的 素材 。 

添加 字幕 : 打开 字幕 机 ,新 建 字幕 。 

新 建 素材 : 打开 素材 库 , 新建 素材 。 

剪 切 : 将 选中 内 容 剪 掉 。 

复制 : 将 选中 内 容 从 一 处 复制 到 另 一 处 。 

粘贴 : 将 选中 的 内 容 复制 或 剪 切 后 移动 到 另 一 个 位 置 , 内容 不 发 生 改 变 。 
在 播放 窗口 中 显示 : 将 素材 放 入 播放 窗口 ,可 在 该 窗口 中 显示 素材 。 
添加 到 时 间 线 : 将 素材 拖 动 到 时 间 线 上 。 

删除 : 将 不 需要 的 素材 或 者 操作 命令 等 清除 掉 。 

属性 : 对 特性 的 一 种 描述 。 

视图 : 一 个 虚拟 表 , 可 以 用 来 查看 数据 库 中 的 数据 。 

工具 : 引入 外 部 工具 。 
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这 些 按钮 中 ,“ 新 建 素材 ”与 Premiere 的 New ltem (新 建 项 目 ) 功能 基本 类 似 。“ 新 建 素材 ”下 面 的 次 级 
菜单 下 有 三 个 选项 ,分 别 是 “ 彩 条 ”、“ 色 块 "“ 快 速 字幕 "。“ 色 块 ”对 应 Premiere 中 的 Color Matte, “快捷 字幕 ” 
对 应 Premiere 中 的 Title (字幕 ) 功能 。 

同样 ,两 个 软件 在 素材 窗口 空白 处 的 右键 快捷 菜单 也 比较 类 似 ,如 图 2-64 所 示 。 


(a) Premiere 快 捷 菜 单 (b) Edius 快 捷 菜 单 
国 图 2-64 


两 种 菜单 的 主要 功能 ,Import 命令 与 “添加 文件 ”命令 一 样 ,而 New ltem 菜单 与 “新 建 素材 "、“ 新 建 序列 ” 
及 “添加 字幕 ”命令 功能 类 似 。 因 此 两 种 软件 在 素材 窗口 的 快捷 菜单 方面 十 分 类 似 。 

不 只 如 此 ,如 果 试 用 过 几 种 软件 之 后 就 会 发 现 ,几乎 大 部 分 非 线 性 编辑 软件 的 素材 窗口 的 快捷 菜单 命令 都 十 
分 类 似 。 无 论 是 Avid 还 是 苹果 系统 上 的 FCP, 素 材 处 理 的 方法 都 大 同 小 异 。 唯 一 有 所 不 同 的 是 Vegas, 其 完全 
没有 素材 窗口 中 的 “新 建 ”命令 ,也 没有 “序列 ”的 概念 ,只 有 一 个 时 间 轴 。 

其 他 软件 在 素材 窗口 要 创建 的 色彩 遮 音 之 类 内 容 ，Vegas 已 经 在 素材 窗口 中 准备 好 ,可 以 直接 拖 忠 到 时 间 
线 来 使 用 。 在 左下 角 单 击 Media Generators (媒体 生成 器 ) 标签 ,在 打开 选项 卡 的 左 侧 可 以 看 到 较 常用 的 类 别 ， 
如 图 2-65 所 示 。 部 分 类 别 的 作用 说 明 如 下 。 


全 图 2-65 


Checkerboard: 棋盘 格 。 

Color Gradient: 渐变 色彩 。 

Credit Roll， 滚动 字 幕 。 

Solid Color: 单 色 固态 层 , 即 色彩 遮 淖 。 
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Test Pattern : 测试 图 。 
Titles & Text. 字幕 动画 。 
Sony 类 别 中 为 剪辑 师 准备 好 了 很 多 模板 ,可 以 直接 使 用 。 


2.5 粗 编 


在 素材 顺利 导入 软件 中 并 且 处 理 完 后 ,下 一 步 就 进入 了 和 粗 编 的 阶段 。 这 个 阶段 的 主要 任务 是 浏览 素材 并 进 
行 分 类 ,过 滤 掉 无 用 和 废弃 的 素材 ,选取 导演 和 剪辑 师 认 为 需要 的 素材 并 放置 到 时 间 线 窗口 中 去 。 

在 正式 工作 时 ,一 般 会 有 导演 或 者 编导 介入 ,很 多 公司 配备 的 剪辑 师 在 这 个 阶段 往往 沦 为 了 操 机 员 。 编 导 说 
这 个 镜头 要 用 ,剪辑 师 就 把 选 定 的 镜头 截取 出 来 。 而 在 电视 台 里 ,尤其 是 制作 新 闻 节 目 时 , 粗 编 这 个 阶段 甚至 都 
不 需要 剪辑 师 介入 ,记者 要 独立 完成 片子 的 粗 编 工 作 。 甚 至 某 些 栏目 ,只 由 编导 .记者 或 剪辑 师 一 个 人 完成 粗 剪 
工作 。 这 个 阶段 的 工作 是 十 分 重要 的 。 


2.5.1 Premiere 中 的 粗 编 


打开 Premiere 软件 ,新 建 一 个 工程 ,选择 预 置 功能 并 建立 一 个 PAL 制 
式 的 标清 为 4:3 的 序列 (图 2-66), 导 入 配套 资源 一 案例 一 02 目录 下 的 所 
有 素材 。 

练习 2: 该 目录 中 的 视频 文件 为 清华 大 学 招生 宣传 片 ,一 共 分 为 6 个 
短片 ,分 别 从 6 个 不 同 角度 对 清华 大 学 进行 了 展示 。 本 练习 要 求 将 原 长 一 
8 分 钟 30 秒 的 素材 重新 剪辑 为 一 段 1 分 钟 长 的 宣传 片 。 下 面 介 绍 制作 过 程 。 
单 击 一 个 素材 文件 ,将 其 拖 跑 至 左 侧 的 监视 器 中 释放 。 或 者 双击 一 个 素 
材 文件 来 打开 它 。 

1 于 左 侧 监视 器 播放 的 是 源 素材 文件 ,因而 这 个 监视 器 也 叫 源 监视 器 , 即 上 文 所 述 的 Source ( 源 ) 监视 器 。 
按照 行业 惯例 , 源 监视 器 会 放置 在 左 侧 ,如 图 2-67 所 示 。 


略图 2-66 
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本 案例 中 的 素材 比较 长 ， 
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且 分 为 几 个 不 同 的 小 片子 。 单 击 源 监 视 器 , 按 下 空格 键 , 即 可 开始 播放 素材 。 


首先 将 素材 全 部 浏览 一 遍 , 对 即将 要 剪辑 的 素材 要 有 总 体 的 了 解 。 


对 素材 大 体 了 解 之 后 , 开 


始 思考 新 的 1 分 钟 版 本 要 如 何 剪辑 , 以 什么 样 的 逻辑 .什么 样 的 段落 安排 .什么 样 的 


叙述 方式 来 重新 构成 1 分 钟 版 本 的 宣传 片 。 这 个 思考 过 程 要 贯穿 于 之 后 的 整个 剪辑 流程 中 。 
拖 动 监视 器 画面 下 方 小 时 间 线 中 的 倒 梯 形 标尺 (图 2-68) ,将 其 拖 回 到 最 左 侧 , 按 空格 键 重新 浏览 素材 。 这 
个 倒 梯 形 标尺 的 全 称 为 时 间 指 示 器 ,其 作用 是 指示 当前 画面 的 时 间 码 以 及 当前 画面 在 整个 视频 片段 中 所 处 的 位 


置 。 当 拖 动 时 间 指 示 器 时 ,图 


2-68 左上 角 的 时 间 码 会 随 之 改变 ,该 位 置 显示 的 即 为 当前 画面 的 时 间 码 。 而 右上 


角 的 时 间 码 从 素材 导入 开始 就 不 会 改变 ,该 位 置 显 示 的 即 为 当前 素材 的 总 时 长 。 


@@ 图 2-68 


拖 动 标尺 的 过 程 中 会 看 到 显示 器 中 的 画面 会 随 着 鼠标 的 移动 而 发 生变 化 。 


源 监视 器 下 方 的 按钮 栏 


h 各 按钮 的 作用 如 下 。 


标记 ; 在 播放 指示 器 停留 的 位 置 添加 标记 。 

设置 入 点 : 设置 素材 视频 的 起 始点 。 

设置 出 点 : 设置 素材 视频 的 结束 点 。 

跳 至 入 点 : 将 播放 指示 器 快速 移动 到 入 点 处 。 

逐 帧 倒退 :一 帧 一 帧 地 向 后 退 。 

播放 / 停止 :控制 素材 的 播放 和 停止。 

逐 帧 前 进 : 一 帧 一 帧 地 向 前 进 。 

跳 至 出 点 : 将 播放 指示 器 快速 移动 到 出 点 处 。 

插入 : 将 选中 的 素材 片段 插入 轨道 中 ,其 他 素材 从 插入 点 处 截 开 。 
覆盖 : 将 选中 的 素材 片段 插入 轨道 中 ,覆盖 其 他 素材 。 

输出 当前 帧 : 将 当前 画面 输出 成 静态 图 片 。 

最 右 侧 的 “+” 按 钮 是 添加 功能 按钮 的 开关 , 单 击 后 会 弹出 一 批 隐藏 功能 , 可 以 根据 需要 添加 到 默认 的 工具 


栏 中 。 


在 浏览 过 程 中 ,要 注意 挑选 合适 的 镜头 。 例 如 , 当 播 放 片 子 到 00:00:10:02 的 时 候 ,该 镜头 是 需要 的 片段 ,此 
时 要 将 该 片段 截取 出 来 。 方 法 有 如 下 几 种 。 


(1) 拖 动 标尺 至 10 秒 0 


2 帧 。 


(2) 播放 至 10 秒 左 右 , 将 鼠标 移动 到 小 时 间 线 上 ,与 标尺 处 在 同一 水 平 线 上 , 滚动 鼠标 中 间 滚 轮 , 定位 至 


10 秒 02 帧 。 


(3) 单 击 左上 角 的 时 间 码 ,手动 输入 1002。 

(4) 在 小 时 间 线 上 单 击 ,标尺 即 会 跳跃 至 单 击 位 置 。 在 10 秒 左右 位 置 单 击 ,使 用 键盘 的 左右 方向 键 , 即 可 
控制 时 间 码 逐 帧 前 进 或 逐 帧 后 退 ,最 终 定位 至 10 秒 02 帧 。 

以 上 方法 根据 各 人 爱好 可 以 自由 使 用 ,这 些 方法 在 之 后 的 精 剪 .特效 等 环节 还 将 继续 使 用 。 


标尺 定位 完 之 后 , 单 击 图 


2-68 下 方 按钮 中 的 第 二 个 按钮 ( 左 大 括号 ) ,该 按钮 的 名 称 为 Mark in (Premiere 


Pro CC) 或 者 Set in point (Premiere CS 系列 版 本 ) ,设置 切入 点 。 
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用 上 述 方法 继续 定位 该 片段 的 结尾 ,时 间 码 为 14 秒 07 帧 。 定 位 完成 后 单 击 第 三 个 按钮 ( 右 大 括号 ) ,其 名 
称 为 Mark out (Premiere Pro CC) 或 Set out point (Premiere CS 系列 版 本 ) ,设置 切 出 点 。 

此 时 小 时 间 线 上 会 出 现 一 小 段 被 大 括号 截取 出 来 的 浅 灰 色 。 这 一 段 镜 头 组 就 截取 好 了 。 

接着 拖 动 左 侧 监 视 器 中 的 画面 至 右 侧 监 视 器 中 ,释放 之 后 即 可 看 到 下 方 时 间 线 窗口 中 出 现 了 一 个 剪辑 
(clip)。 或 者 拖 动 左 监视 器 中 的 画面 直接 到 右 下 方 的 时 间 线 窗口 中 释放 ,也 可 以 达到 同样 效果 。 用 鼠标 将 时 间 线 
窗口 中 的 时 间 指 示 器 进行 拖 动 , 当 指示 器 的 红色 时 间 扫 描 线 扫 过 视频 片段 时 , 即 可 看 到 画面 ,如 图 2-69 所 示 。 


全 图 2-69 


至 此 ,就 完成 了 一 个 视频 片段 的 截取 操作 。 

下 面 总 结 一 下 截取 的 流程 。 

(1) 播放 素材 。 

(2) 设置 切入 点 。 

(3) 设置 切 出 点 。 

(4) 将 选择 的 视频 片段 置 入 时 间 线 窗口 中 。 

粗 编 工 作 就 是 通过 反复 进行 以 上 操作 ,将 需要 的 镜头 筛选 出 来 ,并 放 入 时 间 线 窗口 的 序列 中 。 这 个 工作 的 流 
程 也 是 很 多 剪辑 师 最 常用 的 动作 ,应 当 反复 训练 ,将 以 上 动作 尽快 熟悉 并 且 操 作 熟 练 ,尤其 是 快捷 键 1、O 的 熟练 
使 用 ,可 以 极 大 地 提高 操作 效率 。 

继续 做 练习 2。 把 整 条 素材 全 部 浏览 一 遍 , 根据 个 人 喜好 截取 出 30 ~ 60 个 视频 片段 做 备用 。 截 取 时 尽量 
做 到 一 个 镜头 一 截 ,避免 一 个 片段 中 含有 过 多 的 镜头 。 将 挑选 出 来 的 镜头 都 排列 到 下 方 的 时 间 线 窗口 的 序 
列 中 。 

至 此 就 基本 完成 了 粗 编 的 操作 。 

使 用 快捷 键 Ctrl+S 打开 保存 文件 的 对 话 框 , 然 后 选择 存储 路 径 和 文件 名 , 单 击 Save (保存 ) 按钮 , 即 可 将 
练习 的 结果 保存 为 工程 文件 。 

另外 ,将 截取 的 镜头 置 入 时 间 线 窗口 还 有 另外 两 种 方式 : 即 插入 与 覆盖 。 为 了 更 好 地 理解 这 两 种 编辑 方式 ， 
打开 练习 3, 即 配套 资源 一 案例 一 03 目录 下 的 工程 文件 ,如 图 2-70 所 示 。 
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@@ 图 2-70 


Sequence 01 下 有 四 个 视频 片段 已 经 剪辑 完成 。 双 击 MVI_7940, 或 将 其 拖 至 源 监视 器 
设置 好 切入 点 和 切 出 点 。 现 在 要 将 选 好 的 镜头 加 入 Sequence 01 中 。 

单 击 源 监视 器 下 部 的 Insert (插入 ) 按 锯 匡 滞 或 者 按键 盘 上 的 “,” 键 。 选 定 镜头 化妆品) 被 插入 时 间 指 
示 器 选 定位 置 ,而 Sequence 01 中 原来 的 视频 片段 (男模 特 ) 自动 向 后 移动 ,如 图 2-71 所 示 。 


h ,该 视频 片段 已 经 


全 图 


2-71 


现在 按 Ctrl+Z 组 合 键 撤销 该 操作 ,使 软件 恢复 到 刚 


或 者 按键 盘 上 的 “.” 键 。 选 定 镜头 被 置 入 时 间 指 示 器 位 置 ,但 是 Sequence 01 9 


打开 工程 文件 时 的 状态 。 单 击 Overlay (覆盖 ) 按钮 医 到 


原 有 内 容 (男模 特 ) 被 选 定 的 新 镜头 (化妆品 ) 所 覆盖 ,如 图 2-72 所 示 。 


MVI_0007.MOV [VJ MYL L9002] MvI_7S30.MOV [V] MVL0040MOV 四 
- C 
c < | 
Wi 


局 位 可 


[a 加 


一 -一 一 一 
一 -一 -aa 一 


原来 的 视频 片段 没有 移动 ,其 


37 ENE 


a 数字 草 辑 综合 应 用 技巧 


Insert (插入 ) 和 Overlay (覆盖 ) 的 使 用 应 当 根 据 具体 的 情况 来 灵活 选择 。 简 单 地 说 , 当 需 要 在 全 片 中 加 
入 一 个 镜头 但 是 又 不 希望 删 掉 其 他 镜头 时 ,可 以 选用 Insert。 当 需要 在 片子 中 换 掉 一 个 镜头 ,或 者 替换 掉 其 中 的 
一 段 ,但 是 要 保持 总 时 长 不 变 ， 或 者 希望 其 他 位 置 的 镜头 不 要 有 改动 ,尤其 是 剪辑 按照 音乐 的 节拍 和 段落 已 经 确 
定 的 情况 下 ,只 改动 其 中 的 某 几 个 镜头 ,就 需要 用 Overlay 来 蔡 换 视频 片段 。 

另外 需要 注意 的 是 ,轨道 头 的 最 左 侧 有 两 个 浅 灰 色 的 V1、A1 的 开关 。 无 论 在 哪 一 个 轨道 前 的 灰色 空格 处 
单 击 ，V1 或 A1 都 会 移动 过 去 。 这 个 开关 控制 的 是 源 监 视 器 素材 Insert 或 Overlay 到 时 间 线 上 的 轨道 位 置 。 

例如 ,将 案例 03 中 的 视频 素材 插入 时 间 线 之 前 , 单 击 V3 轨 道 最 左 侧 的 灰色 空格 , 即 可 将 V1 图 标 切换 过 来 。 
此 时 无 论 单 击 Insert 或 Overlay, 视 频 都 将 出 现在 V3 轨道 上 。 而 A1 图 标 依然 处 在 A1 轨道 前 ,因此 ,音频 就 被 
新 镜头 覆盖 了 ,如 图 2-73 所 示 。 

实际 在 操作 中 更 常用 的 方式 是 直接 用 鼠标 把 画面 拖 动 到 时 间 线 上 ,系统 默认 状况 下 就 是 选用 Overlay ( 覆 
盖 ) 模式 ,被 拖 动 下 来 的 片段 会 直接 覆盖 原 序列 上 的 内 容 。 如 果 希 望 变 成 插入 模式 ,在 按 住 Ctrl 键 的 同时 再 用 鼠 
标 拖 动 画面 ,就 会 变 成 Insert( 插 入 ) 模 式 。 请 注意 ,无 论 是 哪 种 模式 , 拖 动 下 来 的 视频 片段 都 是 视 音 频 一 起 操作 。 
如 果 想 单独 置 入 视频 或 者 音频 ,可 将 鼠标 移动 到 源 监 视 器 下 方 中 间 的 两 个 按钮 位 置 ,如 图 2-74 所 示 , 鼠标 指针 会 
从 三 角 箭头 变 成 手 状 。 


略图 2-73 图 图 2-74 


这 两 个 图 标 分 别 是 Drag Video Only (只 拖 动 视频 )、Drag Audio Only (只 拖 动 音频 )。 顾 名 思 义 ,通过 拖 
电 两 个 图 标 可 以 实现 只 置 入 视频 或 者 音频 的 功能 。 
下 面 再 介绍 几 种 相关 功能 。 
画面 大 小 : 下 拉 菜 单 中 有 各 种 绽放 大 小 的 百分比 可 选 ,一 般 选 择 Fit ( 适 配 ) ,此 时 画面 会 自动 根据 监视 器 屏 
幕 尺寸 自行 匹配 ,如 图 2-75 所 示 。 
画面 质量 : 预览 播放 视频 时 如 果 出 现 卡 画面 或 者 停顿 的 现象 ,一 般 是 由 于 硬件 速度 偏 慢 所 致 ,此 时 可 以 采取 
降低 画面 质量 的 方式 来 改善 , 可 使 用 1/2、1/4 等 质量 选项 , 以 提升 播放 的 流畅 度 。 这 种 画面 质量 只 影响 软件 的 
览 , 对 于 最 终 输出 成 片 无 影响 ,如 图 2-76 所 示 。 
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Setting (设置 ): 设备 监视 器 设置 选项 很 多 ,在 做 视频 特效 与 调 色 时 会 经 常 使 用 。 
镜头 筛选 完成 后 将 会 有 几 种 处 理 方式 。 

(1) 如 果 素 材 不 多 ,镜头 量 也 不 大 , 可 以 直接 将 截取 下 来 的 镜头 排列 到 时 间 线 窗口 ,不 详细 处 理 细节 ,只 是 把 
这 项 工作 基本 上 几 个 小 时 内 即 可 完成 ,比较 适合 应 用 于 新 闻 、 广 告 .创意 短片 等 一 两 分 钟 以 内 时 


全 片 结构 理 顺 。 
长 的 剪辑 。 


(2) 如 果 素 材 量 较 大 ,就 很 难 一 次 性 在 时 间 线 窗口 中 整理 完 所 有 素材 , 可 能 需要 一 两 天 时 间 来 浏览 素材 并 进 
此 时 可 将 已 经 挑选 好 的 素材 镜头 放 在 不 同 的 时 间 线 中 ,再 根据 内 容 对 其 进行 分 类 ,便于 精 剪 时 选 


行 截取 和 分 类 。 
取 镜 头 。 此 方法 


较 适 合 于 宣传 片 . 故 事 短片 . 微 电 影 等 3 ~ 10 分 钟 的 剪辑 。 


(3) 当 素 材 量 非常 大 ,拍摄 经 历数 天 、 十 几 天 甚至 是 几 个 月 ,此 时 前 期 应 当 有 详细 的 场记 ,标明 剪辑 所 需 信 


息 。 粗 编 时 可 根据 场记 将 需要 的 镜头 挑 出 ， 


采用 时 间 分 类 、 段 落 分 类 或 者 场次 分 类 等 方式 将 镜头 分 门 别 类 地 存 


放 , 并 且 用 时 间或 者 场次 等 对 其 命名 ,有 利于 后 期 进行 大 段 剪 辑 。 该 方式 较 常见 于 纪录 片 .电影 电视 剧 等 对 应 


的 剪辑 。 


粗 编 阶段 到 此 就 暂 告 一 段落 了 ,完成 粗 编 的 片子 尚 显 粗糙 ,但 基本 上 已 经 呈现 大 体 的 结构 和 逻辑 ,镜头 内 容 


也 大 致 确定 。 之 


后 就 要 进入 精 剪 的 阶段 ,对 全 片 进行 细致 的 修整 。 


2.5.2 Edius 中 的 粗 编 


打开 Edius, 选 择 用 户 ,新 建 预 置 或 者 选择 已 有 的 预 置 ,然后 进入 软件 工作 界面 。 如 果 进 入 界面 后 预 置 不 够 


使 用 ,可 以 选择 3 


菜单 中 的 “设置 ”一 “系统 设置 ”命令 ,在 打开 对 话 框 左 侧 列表 框 中 选择 “应 


程 预 设 ”, 如 图 2-77 所 示 。 


平均 法 (快速 且 祝 利 ) 


要 


| 天 


用” 节点 下 的 “ 工 
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单 击 对 话 框 右 下 角 的 “ 预 设 向 导 ” 按 钮 ,在 弹出 的 对 话 框 中 选中 所 有 选项 (可 以 适当 去 掉 一 些 不 常用 的 选 
项 ,例如 10bit 等 选项 ) , 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 ,然后 在 下 一 个 对 话 框 中 勾 选 想 要 的 预 设 , 单 击 “ 完 成 ”按钮 ,如 
图 2-78 所 示 , 即 可 在 “欢迎 ”界面 中 获得 数 十 种 预 设 供 选择 。 


创建 工程 预 设 


选择 视频 尺寸 和 四 二 硅 


尺 


百 百 


区 
名 
名 
可 
[ed 
多 
吕 
Bo 
吕 
名 
可 
四 
包 
可 
吕 ] 
名 


百 百 


TF- > TW 


四 图 2-78 


从 预 设 中 选择 标清 SD 的 PAL 制 .50i.720 x 576 大 小 的 制式 并 进入 工作 界面 。 然 后 完成 下 面 的 粗 编 工作 。 

Step 1: 在 视图 中 选择 双 窗 口 模式 ,将 工作 界面 变 为 与 Premiere 非常 类 似 的 双 窗 口 剪辑 状态 。 然 后 按 B 键 ， 
激活 素材 库 窗口 。 在 空白 处 双击 ,导入 案例 “练习 2 素材 .mp4”。 

Step 2: 将 素材 窗口 的 “练习 2 素材 .mp4” 拖 动 到 左 侧 源 监 视 器 中 ,如 图 2-79 所 示 。 

Edius 粗 编 的 流程 与 Premiere 相似 ,都 是 要 先 对 素材 有 个 总 体 的 了 解 , 了 解 之 后 ,开始 思考 片子 如 何 剪辑 、 
剪辑 的 逻辑 .段落 安排 等 问题 。 

与 Premiere 相似 ，Edius 的 源 监视 器 下 方 也 有 一 排 按 钮 ,如 图 2-80 所 示 。 


2-79 @@ 图 2-80 


上 方 左边 是 一 个 “缩放 导航 条 ”, 左右 拖 动 可 以 让 素材 以 1/20 到 16 不 等 的 速度 快 退 或 快 进 ,便于 快速 浏览 
素材 。 右 边 的 按钮 BB 中 有 两 种 模式 ,一 种 是 显示 全 部 素材 ， 一 种 是 显示 截取 的 素材 , 中间 是 进度 条 ,进度 条 中 黑色 
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“铅笔 头 形状 ”的 标尺 为 “时 间 指 示 器 ,功能 与 Premiere 中 的 时 间 指 示 器 相同 。 


下 方 的 按钮 从 左 到 右 作用 分 别 (第 一 个 ) 说 明 如 下 。 

设置 入 点 (1) : 设置 素材 视频 的 起 始点 ， 

设置 出 点 (O): 设置 素材 视频 的 结束 点 ， 

停止 : 停止 视频 播放 窗口 的 播放 ， 

快 退 (J) : 是 素材 按照 一 定 的 速率 倒 放 ， 

逐 帧 倒退 (Left) :一 帧 一 帧 地 向 后 退 ， 

播放 (Space) : 控制 素材 的 播放 或 停止 ， 

逐 帧 前 进 (Right) : 一 帧 一 帧 地 向 前 进 ， 

快 进 (L) : 使 素材 按照 一 定 的 速率 快 进 ， 

循环 (Ctrit+Space): 使 素材 循环 播放 ， 

覆盖 到 时 间 线 (]) : 将 选中 的 素材 片段 插入 轨道 中 ,覆盖 其 他 素材 ; 

插入 到 时 间 线 ([): 将 选中 的 素材 片段 插入 轨道 中 ,其 他 素材 从 插入 点 被 截 开 ， 

添加 播放 窗口 的 素材 到 素材 库 (Shift+Ctri+B): 将 当前 播放 窗口 的 素材 添加 到 素材 库 并 生成 新 的 素材 ， 
添加 子 素材 到 素材 库 : 将 出 入 点 之 间 的 视频 素材 添加 到 素材 库 并 生成 新 的 素材 。 

在 浏览 过 程 中 可 以 开始 挑选 合适 的 镜头 。 例 如 , 当 播放 到 00:00:10:02 (10 秒 02 帧 ) 的 时 候 ,该 镜头 是 需 


要 的 片段 ,此 时 要 将 该 点 设置 成 入 点 。 方 法 有 如 下 几 种 。 


(1) 拖 动 标尺 到 10 秒 02 帧 处 。 

(2) 播放 到 10 秒 左右 时 ,滚动 鼠标 滚轮 ,一 帧 一 帧 地 前 进 或 后 退 进行 定位 。 

(3) 单 击 素材 画面 下 方 的 In 后 面 的 时 间 码 ,输入 1002, 直接 定位 至 10 秒 02 帧 。 

(4) 播放 至 10 秒 左右 时 ,使 用 键盘 快捷 键 Left、Right 一 帧 一 帧 地 前 进 或 后 退 , 并 进行 准确 的 定位 。 

以 上 方法 根据 个 人 的 爱好 自由 选择 ,标尺 定位 完成 之 后 , 单 击 “设置 入 点 ”按钮 ,或 使 用 1 键 ,将 该 点 设置 为 


视频 素材 的 入 点 。 


使 用 同样 的 方法 继续 定位 该 片段 的 片尾 ,时 间 码 为 00:00:14:07(14 秒 07 帧 )。 定 位 完成 后 单 击 “设置 出 点 ” 


按钮 ,或 使 用 O 键 设置 出 点 。 


此 时 进度 条 上 会 出 现 一 段 截取 出 来 的 不 同 颜色 的 视频 ,这 样 一 段 教师 讲课 的 镜头 组 就 被 截取 好 了 。 
拖 动 源 监视 器 中 的 画面 到 右 侧 监 视 器 ,释放 之 后 即 可 看 到 下 方 时 间 线 窗口 中 出 现 了 一 个 剪辑 。 或 者 可 以 拖 


动 源 监视 器 中 的 画面 到 时 间 线 窗口 的 “VA 轨 ” 上 (一 般 习 惯 首先 使 用 VA 轨 ), 拖 动 时 间 线 标尺 , 右 侧 监 视 器 中 


样 也 会 显示 视频 画面 ,如 图 2-81 所 示 。 
至 此 ,就 在 Edius 软件 中 完成 了 一 个 视频 片段 的 截取 。 
下 面 总 结 一 下 截取 流程 。 
(1) 播放 素材 。 
(2) 设置 入 点 。 
(3) 设置 出 点 。 
(4) 将 选择 的 视频 片段 植 入 时 间 线 窗口 中 。 
粗 编 的 工作 就 是 对 上 述 流程 的 反复 。 将 需要 的 镜头 筛选 出 来 , 放 入 时 间 线 窗口 的 序列 中 。 这 个 流程 是 一 个 


剪辑 师 应 该 熟练 掌握 的 流程 ,尤其 是 快捷 键 1、O 的 使 用 ,可 以 极 大 地 提高 工作 效率 。 


对 于 “覆盖 到 时 间 线 (])” 和 “插入 时 间 线 ([D)” 的 用 法 ,与 Premiere 的 “覆盖 ”和 “插入 ”用 法 相同 。 


可 
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不 同 的 是 ,将 素材 直接 拖 入 时 间 线 轨道 中 时 ，Edius 默认 是 插入 ,而 Premiere 默认 是 覆盖 。 


全 图 2-81 


Edius 的 源 监视 器 中 有 两 个 这 样 的 按钮 图 , 单 击 可 以 切换 模式 一 只 截取 视频 或 只 截取 音频 。 
另外 ,素材 窗口 中 有 一 排 五 组 时 间 码 ,如 图 2-82 所 示 。 


图 2-82 


Cur: 当前 时 间 码 标尺 停留 的 位 置 。 

In: 入 点 位 置 。 

Out: 出 点 位 置 。 

Dur: 出 入 点 之 间 素 材 的 长 度 。 

Ttl， 视频 素材 的 总 长 度 。 

粗 编 的 大 致 流程 与 理念 ，Edius 和 Premiere 是 相通 的 ,不 同 的 只 是 软件 的 操作 .个 人 的 操作 习惯 。 


EECTEIRUOETTTCTITTCN 7 
2.5.3 Vegas 中 的 粗 编 


如 果 经 常 使 用 Vegas, 就 需要 上 略微 改变 粗 剪 的 操作 习惯 。 与 
Premiere 和 Edius 不 同 ，Vegas 更 倾向 于 在 时 间 轴 上 进行 剪辑 。 

Vegas 将 源 监视 器 改 为 Trimmer (修剪 机 ) 窗口 。 单 击 
Project Media (项 目 媒体 ) 窗口 上 方 的 Import 按钮 ,导入 “练习 2 
素材 .mp4”。 将 其 拖 动 到 右 侧 的 Trimmer 窗口 中 。 如 果 该 窗口 未 
打开 ,可 以 通过 主 菜单 View 一 Trimmer 激活 ,如 图 2-83 所 示 。 

在 Trimmer 窗 口 下 方 有 一 排 播 放 控制 键 ,以 及 几 个 适 配 按钮 。 
下 面 解释 其 中 比较 重要 的 几 个 按钮 的 作用 。 
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围 Enable Timeline Overwrite: 激活 时 间 线 覆盖 。 该 按钮 的 功能 就 是 当 把 视频 拖 到 时 间 线 上 去 时 ,如 果 与 
原 有 视频 重 释 ,该 按钮 打开 时 , 则 覆盖 原 镜头 ; 按钮 关闭 时 , 则 原 镜头 依然 存在 。 即 意味 着 Vegas 没有 插入 模式 。 

EE 国 Add to Timeline From/Up to Cruser: 添加 镜头 至 时 间 轴 从 /到 游标 位 置 。 快 捷 键 分 别 是 A 和 
Shift+A。 

图 Fit to Fill: 填充 匹配 ,将 镜头 以 变速 的 方式 匹配 至 时 间 线 。 要 求 素材 有 出 点 和 入 点 ,并 且 时 间 线 上 也 有 出 
点 和 入 点 。 概 念 等 同 于 四 点 编辑 中 的 变速 匹配 。 

辆 create Subclip.…: 新 建 子 片段 ,视频 根据 当前 素材 的 出 点 和 入 点 在 Project Media (项 目 媒体 ) 窗口 中 
新 建 一 个 素材 视频 。 

恩 国 Set In/Out Point， 设置 入 点 /出 点 。 快 捷 键 分 别 为 1 和 O。 

在 使 用 Trimmer 窗口 进行 素材 粗 编 时 ,可 以 通过 设置 出 点 和 入 点 来 挑选 素材 ,也 可 以 通过 在 Trimmer 窗口 
的 时 间 轴 上 拖 动 鼠标 左 键 来 快速 选取 一 个 镜头 的 出 入 点 。 两 种 方式 均 可 使 用 ,如 图 2-84 所 示 。 

在 Trimmer 窗口 中 ,左右 箭头 键 代表 着 前 进 或 倒退 ,但 不 是 逐 帧 跳跃 ,根据 镜头 时 长 ,会 隔 几 帧 甚至 7 秒 跳 
跃 。 用 Alt+ 左右 箭头 键 , 才 是 逐 帧 跳跃 。 

浏览 Trimmer 窗口 时 还 要 注意 ,如 果 屏 幕 比较 小 , 它 会 自动 缩减 掉 一 些 按钮 和 导航 条 。 因 此 需要 在 如 图 2-85 
所 示 位 置 用 鼠标 左 键 向 上 拖 扳 ,就 会 出 现 缩放 导航 条 。 


四 图 2-84 略图 2-85 


Trimmer 窗口 右上 角 有 一 个 Trimmer On External Monitor 国 (在 外 部 监视 器 上 修剪 ) 开关 , 按 这 个 开关 ， 
即 可 让 Trimmer 窗口 的 内 容 显示 到 另外 一 台 显 示 器 上 ,但 前 提 是 计算 机 上 连接 了 两 合 显示 器 。 

另外 需要 注意 的 是 ，Vegas 没有 插入 和 覆盖 的 区 别 ,只 有 覆盖 ,或 者 共存 ,通过 Enable Timeline Overwrite 
(激活 时 间 线 覆盖 ) 这 个 按钮 控制 ,这 是 与 其 他 软件 不 同 的 ,需要 注意 。 


2.5.4 ”总 结 


三 个 软件 的 粗 编 流程 功能、 工具 .按钮 总 体 而 言 差距 不 大 ,尤其 是 Premiere 和 Edius, 相 似 度 极 高 。 如 果 使 
用 诸如 FCP、 大 洋 、 索 贝 等 软件 ,也 会 发 现 粗 编 阶段 的 功能 都 大 同 小 异 ,主要 体现 在 素材 浏览 的 播放 控制 .出 入 点 
的 设置 .如 何 将 镜头 素材 从 源 监 视 器 放置 到 时 间 轴 上 这 几 个 主要 方面 。 因 此 ,只 要 和 弄 清楚 这 几 个 环节 ,任何 软件 
的 粗 编 都 是 一 样 的 。 


2.6 精 前 


一 般 来 说 , 精 前 将 会 花 去 整个 剪辑 过 程 最 长 的 时 间 。 在 精 剪 部 分 ,主要 操作 时 间 线 窗口 ,对 粗 编 阶段 筛选 完 
成 的 片段 进行 整理 ,修剪 .调整 ,直至 最 终 完成 全 片 。 
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2.6.1 Premiere 中 的 精 剪 


Premiere 时 间 线 窗口 布局 如 图 2-86 所 示 。 


国 图 2-86 


窗口 上 方 是 时 间 轴 ,即时 间 标 尺 ,所 显示 的 时 间 尺 度 与 素材 时 间 长 度 相对 应 。 不 同 的 缩放 状态 下 单位 不 同 ， 
最 小 单位 是 帧 。 移 动 时 间 轴 中 的 时 间 扫 描 线 ,可 以 定位 到 不 同 的 时 间 点 ,便于 查看 和 编辑 素材 。 

左 侧 是 轨道 头 ,轨道 左边 的 区 域 中 标记 了 不 同 轨道 的 名 称 、 功 能 。 有 轨道 可 见 性 开关 ,同步 锁定 开关 .轨道 锁 
定 开关 、 设 置 显示 样式 .显示 关键 帧 等 按钮 。 从 Adobe Premiere CC 开始 ,轨道 头 上 的 按钮 ,开关 均 可 以 通过 轨 
道 头 空白 处 右键 快捷 菜单 里 的 Customize ( 自 定义 ) 命令 进行 自 定义 。 

在 轨道 头 处 滚动 鼠标 中 间 滚 轮 , 可 以 使 轨道 变 粗 或 变 细 。 

轨道 头 最 左 侧 的 锁 可 以 锁定 该 轨道 内 所 有 内 容 , 使 之 不 受 任何 操作 影响 。 

在 轨道 头 V1、V2 等 轨道 名 处 单 击 , 可 以 将 其 变 为 深 灰 或 浅 灰 。 浅 灰色 意味 着 该 轨道 被 设置 为 目标 轨道 ,后 
、 粘 贴 等 操作 时 会 将 素材 片段 粘贴 到 目标 轨道 。 目 标 轨道 的 优先 度 是 下 轨 优 先 于 上 轨 , 也 就 是 说 ,如 果 


续 做 复制 


百 


V2、V3 


候 ,素材 剪辑 会 粘贴 到 V2 轨 上 。 
轨道 目标 设置 还 影响 一 个 重要 的 快捷 键 Ctrl+K 的 功能 。 菜 单 中 


时 设置 为 浅 灰色 目标 轨道 ,那么 按 Ctrl+V 组 合 键 粘贴 的 时 


Rename 


Add Track 
可 以 看 到 该 快捷 的 作用 是 从 当前 时 间 指 示 器 位 置 前 开镜 头 。 只 有 当前 a 
目标 的 轨道 可 以 用 该 快捷 键 前 开镜 头 。 a 

Delete Tracks... 


在 轨道 头 处 右 击 ,可 弹出 右键 快捷 菜单 ,如 图 2-87 所 示 。 部 分 菜 
单 命令 的 作用 说 明 如 下 。 


Customize... 


Rename ( 重 命名 ): 可 修改 轨道 名 称 。 @ 图 2-87 
Add Track (增加 轨道 ): 可 以 在 右 击 的 轨道 上 方 添加 一 条 空 轨道 。 

Add Audio Submix Track (增加 音频 编组 轨道 ) : 该 轨道 可 以 捆绑 音 轨 ,为 其 统一 添加 音频 效果 。 
Delete Track (删除 轨道 )， 删除 右 击 的 轨道。 

Add Tracks... (添加 轨道 ) : 弹出 “添加 轨道 ”对 话 框 ,可 以 一 次 性 添加 多 条 视 音频 轨道 。 

Dlete Tracks.… (删除 轨道 ) : 弹出 “删除 轨道 ”对 话 框 ,可 以 一 次 性 删除 多 条 视 音 频 轨道 。 
Customize...( 自 定义 ): 改变 轨道 头 的 组 件 及 其 位 置 。 
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Premiere 时 间 线 窗口 右 侧 是 轨道 区 ,这 是 Premiere 的 重要 工作 区 域 ,可 直观 显示 所 选择 的 素材 ,在 轨道 中 
可 以 对 视频 、 音 频 进行 剪辑 .移动 等 编辑 操作 。 视 频 回放 时 ,视频 轨道 上 轨 优 先 于 下 轨 , 即 当时 间 扫 描 线 的 位 置 上 
司 时 在 多 轨 上 有 视频 的 时 候 , 优 先 播放 上 轨 的 画面 。 音 频 扫 同时 放声 ,无 优先 级 。 
窗口 底部 是 缩放 导航 条 , 拖 动 缩放 栏 的 两 端 可 以 放大 或 缩小 时 间 标尺 。 
窗口 中 间 黄 色 倒 梯形 的 游标 是 Current Time Indicator (当前 时 间 指 示 器 ), 其 下 红色 的 线 为 时 间 扫 描 线 。 
可 以 在 时 间 标尺 上 单 击 , 以 移动 时 间 指示 器 ,也 可 以 在 轨道 上 拖 昂 时 间 扫 描 线 来 移动 它 。 
窗口 左上 方 显示 时 间 码 ,此 处 时 间 码 对 应 时 间 线 窗口 中 时 间 指 示 器 的 位 置 。 同 时 有 别 于 源 监 视 器 的 时 间 码 ， 
此 处 时 间 码 同步 于 Program (项 目 ) 监视 器 , 即 右 侧 的 监视 器 。 
时 间 码 下 方 有 几 个 开关 按钮 , 较 重要 的 是 第 二 个 Snap (捕捉 ) 开关 ,默认 状况 下 该 开关 为 开启 ,如 图 2-88 
所 示 。 
该 开关 作用 于 整个 时 间 轴 , 当 剪 辑 师 拖 动 剪辑 片段 (clip) 时 ,靠近 其 他 clip 或 者 时 间 指示 器 时 会 出 现 一 条 
黑色 的 竖 线 ,鼠标 拖 动 的 clip 会 自动 匹配 至 特殊 位 置 ,例如 前 镜头 结尾 ,后 镜头 开始 或 者 是 时 间 指示 器 所 在 位 置 ， 
以 避免 当前 clip 覆盖 掉 之 前 或 者 之 后 的 镜头 。 
时 间 线 窗口 上 方 的 时 间 轴 上 较 重要 的 功能 介绍 如 下 。 
(1) 通过 快捷 键 1、O 设置 入 点 出 点 ,配合 素材 上 设置 的 出 点 .入 点 来 完成 四 点 编辑 .三 点 编辑 等 操作 ,如 
图 2-89 所 示 。 
三 点 编辑 和 四 点 编辑 的 概念 在 对 编 机 中 比较 实用 。 
三 点 编辑 是 确定 源 素材 窗口 中 素材 的 入 点 .出 点 ,以 及 在 时 间 轴 上 确定 入 点 .出 点 ,或 四 个 点 中 的 任意 三 个 ， 
然后 单 击 Insert 或 者 Overlay 按钮 ,使 镜头 适 配 至 时 间 轴 上 的 序列 。 
四 点 编辑 意味 着 确定 源 素材 和 时 间 轴 上 的 四 个 入 点 、 出 点 ,然后 单 击 Insert 或 Overlay 时 ,就 会 弹出 Fit Clip 


略图 2-89 辐 图 2-90 


点 ,从 而 改变 视频 片段 的 播放 速度 。 
lgnore Source In Point: 忽略 源 素材 入 点 。 
lgnore Source Out Point， 忽略 源 素 材 出 点 。 
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a 数字 草 辑 综合 应 用 技巧 


lgnore Sequence Out Point: 忽略 序列 (时 间 轴 ) 上 的 出 点 。 
其 实 ,忽略 任意 一 个 点 ,就 可 以 将 源 素 材 以 正常 速率 插入 或 覆盖 至 时 间 轴 , 从 而 完成 片段 的 编辑 。 


列 上 了 。 
(2) 通过 设置 Work Area Bar (工作 区 栏 ) ,可 控制 预 泻 染 区 域 , 如 图 2-91 所 示 。 


全 图 2-91 

其 中 ,绿色 代表 镜头 已 经 预 泻 染 过 ,生成 了 Premiere 暂 存 文件 并 放置 在 工程 文件 同 目录 下 的 相应 文件 夹 
下 。 泻 染 是 几乎 所 有 后 期 软件 都 要 接触 的 一 个 概念 ,就 Premiere 而 言 , 泻 染 意味 着 基于 时 间 轴 创建 一 个 独立 的 、 
带 有 所 有 特效 或 切换 效果 的 ,并 且 结 果 重 新 编码 的 视 音频 文件 或 者 一 系列 图 片 。 泻 染 输 出 意味 着 最 终生 成 一 个 
全 新 的 文件 ,而 预 泻 染 则 是 为 了 一 些 无 法 实时 预览 的 特效 、 高 清 视频 等 预先 进行 临时 演 染 , 以 便于 在 剪辑 时 能 够 
顺利 地 播放 。 

红色 代表 未 经 预 泻 染 的 素材 , 有 可 能 是 素材 文件 太 大 , 编码 很 复杂 ,或 者 加 了 特效 和 切换 效果 ,导致 
Premiere 无 法 对 其 进行 实时 播放 ,系统 推荐 进行 预 泻 染 。 

黄色 的 视 音 频 是 未 经 预 泻 染 的 素材 ,但 是 系统 判断 该 素材 在 全 质量 播放 时 很 有 可 能 顺利 地 实时 播放 。 

还 有 一 种 标注 为 灰色 ,说明 该 素材 的 编码 方式 与 Premiere 内 部 默认 的 编码 方式 相同 ,该 素材 默认 时 可 直接 
实时 播放 。 

(3) 在 时 间 标 尺 中 ,可 通过 快捷 键 “+”、“ 一 ”进行 时 间 轴 缩放 。 最 大 可 以 放大 至 每 一 刻度 代表 一 帧 。 

如 果 时 间 线 窗口 上 时 间 标 尺 或 者 工作 区 栏 不 显示 ,可 以 在 Sequence 标签 上 右 击 ,从 弹出 的 菜单 中 选择 
Time Ruler Numbers 或 者 Work Area Bar 来 显示 它们 ,如 图 2-92 所 示 。 

轨道 区 是 剪辑 主要 操作 的 区 域 ,这 个 区 域 的 主要 操作 是 通过 鼠标 加 上 组 合 键 对 轨道 上 的 镜头 进行 调整 。 这 
些 操作 都 要 通过 工具 栏 实现 ,如 图 2-93 所 示 。 


Undock Panel 
Undock Frame 
Close Panel 


Close Other Timeline Panels 


Close Frame 
Maximize Frame Shift+ 


Work Area Bar 
Show Audio Time Units 
Audio Waveforms Use Label Color 
VY Rectified Audio Waveforms 
Y Time Ruler Numbers 
Start Time... 


< 


Video Head and Tail Thumbnails 
© | Video Head Thumbnails 
Continuous Video Thumbnails 
Reveal Sequence in Project 
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Multi-Camera Audio Follows Video > 医 下 臣 今 Il 全 分 业 a 
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具 栏 中 的 工具 依次 如 下 。( 交 星 级 代表 该 工具 的 重要 性 与 使 用 频率 ) 

太太 交 六 Selection Tool (选择 工具 ) : 快捷 键 为 V, 是 最 常用 的 工具 ,常规 功能 是 移动 素材 以 及 控制 素材 
的 长 度 。 

配合 Ctrl 键 ,用 选择 工具 可 以 将 默认 的 Overlay 模式 改 为 Insert 模 式 。 如 果 想 在 已 剪辑 好 的 片段 中 插入 素材 ， 
一 般 的 做 法 是 移动 其 他 素材 调 出 空位 ,或 者 先 调 入 源 素 材 ,再 用 上 面 的 插入 功能 。 按 下 Ctrl 键 并 使 用 选择 工具 可 
以 拖 昂 素 材 ,到 预定 位 置 松 开 鼠 标 后 ,素材 就 能 方便 地 插入 了 。 

另外 需要 注意 的 是 ,将 鼠标 放置 于 片段 开头 或 结尾 处 ,鼠标 形状 会 变 为 红色 箭头 加 中 括号 ,功能 是 改变 素材 
片段 的 入 点 或 者 出 点 。 此 时 按 下 Ctrl 键 ,该 图 标 会 变 黄 , 此 时 改变 出 入 点 ,可 以 保持 镜头 序列 没有 空隙 出 现 , 右 侧 
镜头 会 自动 向 前 填补 空白 区 域 。 该 功能 等 同 于 Ripple Edit Tool (波纹 编辑 工具 )。 

如 果 鼠 标 放置 于 两 个 片段 之 间 , 默 认 情 况 下 没有 任何 变化 出 现 。 此 时 按 住 Ctrl 键 可 以 使 鼠标 变化 为 Rolling 
Edit Tool (滚动 编辑 工具 ), 可 以 在 保持 相 邻 的 两 个 素材 片段 总 长 度 不 变 的 情况 下 ,改变 剪 切 点 的 位 置 为 向 左 或 向 右 。 

配合 Shift 键 , 可 以 添加 或 删除 片段 到 当前 选择 集中 。 

配合 Alt 键 并 使 用 选择 工具 ,可 以 忽略 Group (编组 ) 和 Link (链接 ) 而 单独 选择 视频 或 者 音频 片段 。 

六 六 Track Select Tool (轨道 选择 工具 ) : 快捷 键 为 A， 鼠 标 指针 变 为 双 黑 色 平 行 箭头 ,选择 目标 右 侧 所 有 
轨道 的 素材 后 ,可 以 通过 拖 虫 来 整体 移动 素材 , 比 “ 框 选 ”更 方便 。 

配合 Shift 键 的 使 用 ,鼠标 指针 变 为 单 黑色 向 右 箭头 ,可 以 选择 或 移动 目标 右 侧 某 一 轨道 的 素材 。 

注意 ，Premiere CC 中 与 之 前 版 本 正好 相反 ,旧版 本 默认 是 单 箭头 , 按 下 Shift 键 后 变 为 双 箭头 。 

六 六 Ripple Edit Tool (波纹 编辑 工具 ) : 快捷 键 为 B。 可 在 已 剪辑 好 的 时 间 线 上 改变 某 个 素材 的 长 度 。 如 
果 要 让 镜头 变 长 ,要 用 移动 工具 先 将 后 面 的 镜头 挪 开 , 腾 出 空位 才能 实现 波纹 的 编辑 。 用 波纹 编辑 工具 随意 改变 
某 素材 片段 出 入 点 时 , 右 侧 的 素材 会 自动 向 左 或 向 右 移动 以 适应 该 片段 长 度 的 变化 。 

六 六 Rolling Edit Tool (滚动 编辑 工具 ): 快捷 键 为 N。 用 于 控制 相 邻 的 两 个 素材 片段 剪 切 点 的 位 置 。 前 镜头 
变 短 则 后 镜头 自动 延长 ,前 镜头 延长 则 后 镜头 自动 缩短 ,但 始终 保持 它们 的 总 长 度 不 变 , 适 合 精 细 调 整 剪 切 点 。 

站 六 六 Rate Stretch Tool (速率 拉 伸 工具 ): 快捷 键 为 X。 这 个 工具 可 以 任意 改变 素材 的 播放 速率 ,并 直观 
地 显示 为 素材 长 度 的 改变 。 在 需要 用 素材 撑 满 不 等 长 的 空隙 时 ,如 果 调 节 速率 百分比 是 非常 困难 的 ,运用 这 个 工 
具 就 变 得 十 分 方便 ,直接 拖 虹 改变 长 度 就 可 以 了 ,素材 的 速率 就 相应 地 发 生 改 变 。 

六 六 太太 Razor Tool (剃刀 工具 ): 快捷 键 为 C。 非 常常 用 的 工具 , 单 击 轨道 上 的 素材 , 则 该 素材 会 在 单 击 
处 被 截断 。 

配合 Shift 键 ,可 以 作用 在 时 间 线 上 的 所 有 素材 。 配 合 Alt 键 , 可 以 忽略 链接 而 单独 裁剪 视频 或 音频 ,在 需要 
替换 部 分 视频 或 音频 时 ,可 以 省 略 解 开 链 接 的 步骤 。 

六 Slip Tool (滑动 编辑 工具 ) : 快捷 键 为 Y。 可 改变 素材 出 点 及 入 点 的 位 置 ,不 改变 其 在 轨道 中 的 位 置 、 
长 度 ,这 是 一 种 非常 实用 的 功能 ,相当 于 重新 定义 出 点 .入 点 。 

六 Slide Tool ( 滑 移 编辑 工具 ) : 快捷 键 为 U。 与 移动 编辑 工具 类 似 , 不 过 这 个 工具 改变 的 是 目标 前 后 素材 
的 长 度 ,而 目标 及 其 素材 的 总 长 度 不 变 。 

六 Pen Tool (钢笔 工具 ) : 快捷 键 为 P。 比 较 有 用 的 工具 ,可 以 在 时 间 线 上 对 关键 帧 进行 操作 ,有 很 直观 的 
效果 。 

另外 ,在 字幕 编辑 器 里 可 以 制作 遮 淖 和 字幕 沿路 径 分 布 的 效果 ,具体 用 法 同 Photoshop 中 一 样 。 

Hand Tool ( 手 抓 平移 工具 ): 快捷 键 为 H。 用 于 拖 奥 .移动 时 间 线 ,和 和 鼠标 滚轮 的 作用 相同 ,操作 感受 略 
有 区 别 , 使 用 情况 视 个 人 喜好 及 具体 情况 而 定 ,适用 于 没有 滚轮 鼠标 .手写 笔 等 外 置 设备 时 。 
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Zoom Tool ( 放 缩 工具 ) : 快捷 键 为 Zz。 使 用 该 工具 在 时 间 线 中 单 击 ,时 间 标 尺 将 放大 并 扩展 视图 。 按 Alt 
键 的 同时 在 时 间 线 中 单 击 ,时 间 标 尺 将 缩小 并 缩小 视图 。 缩 放 中 心 为 单 击 点 。 

时 间 线 面板 上 有 缩放 比例 条 , 以 时 间 扫 描 线 所 在 处 作为 缩放 中 心 。 用 快捷 键 “+”、“ 一 ”也 能 以 时 间 扫 描 线 
为 中 心 进行 缩放 。 此 外 , 按 Alt 键 并 滚动 鼠标 滑轮 ,也 可 以 进行 缩放 ,并 以 鼠标 位 置 点 为 缩放 中 心 。 这 是 一 个 很 实 
和 的 小 技巧 。 

注意 : 不 同 版 本 的 Premiere 的 快捷 键 会 有 差别 ，CC 与 CS 6、CS 5 版 本 基本 是 一 致 的 ,只 有 速率 拉 伸 工具 
在 CS6、CS5 有 版 本 中 是 义 ,而 在 CC 版 本 中 是 及 。 


针对 这 些 工具 ，Premiere 采用 组 合 键 的 方式 来 适应 其 功能 的 变化 。 相 对 而 言 ,使 用 Shift+ 工具 ,就 会 产生 
多 重 选择 的 效果 ; 使 用 Alt+ 工具 ,就 会 产生 视 音频 分 离 的 效果 ， 使 用 Ctrl+ 工具 ,可 以 产生 波纹 编辑 的 效果 。 

练习 3: 打开 配套 资源 一 案例 一 03 一 03_cc.prproj 文件 ,练习 工具 的 各 种 使 用 方法 。 

Step 1: 单 击 Selection Tool (选择 工具 ) , 单 击 Sequence 01 中 的 第 一 个 clip (片段 ) ,简称 为 clip1, 第 二 
个 clip 即 为 clip2, 以 此 类 推 。 单 击 clip1 中 部 ,将 其 拖 动 至 片尾 空白 处 。 用 “+”、“ 一 ” 键 调整 时 间 轴 上 的 时 间 
标尺 大 小 ,直至 合适 。 

Step 2: 用 鼠标 左 键 在 空白 处 拖 蝶 出 线 框 。 再 框 选 四 个 素材 , 左 键 拖 卸 四 个 选中 素材 至 时 间 轴 开头 ,如 
图 2-94 所 示 。 

Step 3: 鼠标 指针 移动 至 片尾 处 ,恰好 停 在 clip4 的 出 点 位 置 ,此 时 鼠标 指针 会 变 为 红色 红 括 号 加 向 左 箭 
头 。 可 向 右 拖 忠 clip4 的 出 点 ,使 镜头 总 时 长 延长 (或 缩短 ) ,速度 不 变 。 此 方法 同样 适用 于 改变 镜头 入 点 位 置 ， 


如 图 2-95 所 示 。 


@@ 图 2-95 


Step 4: 按 住 Alt 键 ,在 A1 轨道 上 框 选 所 有 音频 , 按 Del 键 将 其 删除 ， 按 住 Shift 键 , 单 击 多 个 clip, 可 以 
从 当前 选择 集中 添加 或 者 删除 所 单 击 的 clip， 按 住 Ctrl 键 , 单 击 并 拖 息 clip3 到 clip2 之 前 的 位 置 ,释放 鼠标 后 ， 
效果 如 图 2-96 所 示 。 与 普通 拖 电 效 果 不 同 的 是 ,窗口 中 会 多 出 一 条 带 有 很 多 三 角形 的 虚线 ，clip3 会 替代 原来 
clip2 的 位 置 ,而 clip2 会 被 向 后 挤 。 

Ctrl 键 与 移动 工具 组 合 完成 的 功能 在 非 编 中 称 为 波纹 
编辑 模式 。 波 纹 编辑 意味 着 移动 clip 或 者 改变 素材 clip 长 


度 时 , 其 右 侧 的 其 他 素材 会 做 出 相应 的 移动 , 像 波 浪 一 样 ， i 加 7 


跟 上 来 或 者 退回 去 。 例 如 ,在 上 文 的 Step 3 中 , 当 鼠标 指针 “国人 
变 成 红色 箭头 加 中 括号 时 ,如 果 按 住 Ctrl 键 ,可 看 到 鼠标 指 广 

针 会 变 成 黄色 箭头 加 中 括号 ,此 时 意味 着 进入 波纹 编辑 模 
式 ,无 论 缩 短 还 是 延长 clip, 均 可 发 现 后 续 的 clip 都 会 跟随 
移动 。 


mn 48 


Step 5: 单 
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二 Track Select Tool (轨道 选择 工具 ), 在 左 侧 任意 轨道 处 单 击 , 即 可 全 选 鼠 标 右 侧 所 有 轨道 镜 


头 。 按 住 Shift 键 单 击 ,可 选择 某 一 轨道 。 前 文 已 描述 过 ，CC 与 CS 6 及 其 之 前 版 本 的 不 


功能 正好 相反 。 
Step 6: 单 击 Rolling Edit Tool (滚动 编辑 了 


Ctrl 加 选择 工具 来 改变 clip 的 出 入 点 ,默认 时 鼠标 指针 图 标 为 黄色 箭头 加 中 括号 。 


Step 7: 单 击 Ripple Edit Tool (波纹 编辑 工具 )。 将 鼠标 移动 至 clip1 和 clip2 之 间 并 拖 扳 ,可 


clip1 的 出 点 与 clip2 的 入 点 位 置 ,但 是 clip1 加 clip2 的 总 时 长 不 变 。 


Step 8: 单 击 Rate Stretch Tool (速率 拉 伸 工具 ) ,将 鼠标 移动 至 


可 看 到 慢 镜 头 效果 。 再 将 其 缩短 ,播放 可 以 看 到 快 进 效果 。 


Step 9: 各 
clip1 中 间 任 意 位 置 单 击 , 即 可 
开 同 位 置 的 所 有 视频 片段 。 

Step 10: 重新 选择 选择 了 
拖 动 。 如 图 2-97 所 示 ，Premiereogram 监视 器 会 变 成 四 个 画面 。 左 上 角 是 前 一 个 clip 的 


Step 11; 单 计 


新 选择 选择 了 


[ 具 , 拖 动 clip2 到 clip1 上 方 的 V2 或 V3 轨 上 。 单 


clip3 本 身 的 长 度 不 变 。 


Step 12: 和 
选择 Show Clip Keyframes 一 Opacity 命令 ,显示 出 透明 度 曲 线 。 选 择 Pen Tool (钢笔 工具 ) ,可 以 在 透明 度 


司 


最 后 一 个 镜头 的 末尾 ,将 其 拉 


之 处 在 于 Shift 键 的 


[ 具 ) ,该 工具 可 以 用 波纹 方式 编辑 clip 的 出 入 点 ,效果 等 同 于 


长 | 


切 开镜 头 。 按 住 Alt 键 可 以 单独 切 开 视频 或 者 音频 ， 配 合 Ctrl 键 则 可 


[以 同时 改变 


长 ,现在 播放 


二 Razor Tool (剃刀 工具 ), 在 


[以 一 次 性 切 


[ 具 , 将 clip2 拖 奥 回 原 位 置 。 单 击 Slip Tool (滑动 编辑 工具 ) ,选择 clip3 ,前 后 


结尾 ,右上 角 是 后 一 个 
clip 的 开头 ,左下 与 右 下 分 别 是 当前 clip 滑动 编辑 以 后 的 新 入 点 与 出 点 。 滑 动 编辑 工具 的 作用 是 保持 clip 总 时 
长 不 变 , 同 时 向 左 或 向 右 改变 镜头 片段 的 出 入 点 。 


新 选择 选择 工具 ,移动 至 轨道 头 位 置 ,将 V1 轨道 拉 宽 ,在 任意 clip 视频 位 置 右 击 从 弹出 菜单 中 


ff Slide Tool, 拖 动 clip3 进行 前 后 移动 ,可 以 看 到 clip2 和 clip4 的 长 度 随 着 clip3 的 移动 而 变化 ， 


线 上 随意 单 击 ,添加 关键 帧 。 按 住 Ctrl 键 单 击 , 还 可 以 将 默认 关键 帧 变 为 曲线 关键 帧 。 曲 线 关键 帧 侧面 会 多 出 一 
个 调节 手柄 ,可 以 拖 动 调节 手柄 将 直线 的 透明 度 动画 变 为 曲线 动画 ,如 图 2-98 所 示 。 


00:00:09:16 


00:00:13:02 


四 图 2-97 


手 抓 平移 


具 和 放大 镜 


具 大 家 可 以 自己 尝试 一 下 ,功能 非常 简单 。 


注意 : 工具 栏 中 的 工具 只 在 时 间 线 窗口 中 起 作用 ,一 旦 息 标 离开 时 间 线 窗口 , 息 标 即 恢 复原 来 功能 。 


练习 4: 打 玫 


素材 。 


配套 资源 一 案例 一 04 一 04_cc.prproj 文件 ,其 中 包含 已 经 建立 好 的 序列 .视频 素材 和 音频 


Step 1: 在 Project (项 目 ) 素材 窗口 空白 处 双击 ,导入 配套 资源 一 案例 04 素材 目录 下 所 有 的 文件 素材 。 
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Step 2: 在 Project 窗口 空白 处 右 击 , 选 择 New Bin (新 建文 件 夹 ) 命令 ,新 建文 件 夹 并 改名 为 Video1。 
建 一 个 名 为 Audio1 的 文件 夹 ,将 素材 分 类 存放 好 ,如 图 2-99 所 示 。 


四 图 2-99 
然后 就 可 以 开始 浏览 素材 , 并 将 素材 拖 入 时 间 线 窗口 ,进行 剪辑 练 [x 
习 。 练 习 过 程 中 可 以 多 尝试 使 用 各 种 工具 ,熟练 各 种 工具 的 用 法 。 尽 量 多 | “” 
使 用 快捷 键 ,尤其 常用 的 C、V 等 快捷 键 。 使 用 快捷 键 可 以 大 幅 提升 剪辑 | 。 ce 


Ripple Delete 
效率 ,对 今后 工作 很 有 益处 。 Replace With Clip 
精 剪 时 除了 用 到 工具 栏 之 外 ,还 会 涉及 很 多 其 他 功能 ,部 分 功能 可 通 |v ensbte 


Unlink 


过 右键 快捷 菜单 完成 。 在 时 间 线 上 ，clip 的 右键 菜单 如 图 2-100 所 示 。 
Cut ( 剪 切 ) : 剪 切 轨道 中 所 选择 的 素材 。 
Copy (复制 ): 复制 轨道 中 所 选择 的 素材 。 
Paste Attributes... (粘贴 属性 ): 只 粘贴 所 复制 素材 的 属性 (调整 的 


Nest. 


参数 ) Label 
Speed/Duration- 
Clear (清除 ) : 从 轨道 中 清除 所 选中 的 素材 。 Remove Effects.. 
Ripple Delete (波纹 删除 ) :删除 轨道 中 所 选中 的 素材 。 与 清除 命令 SR 
不 同 的 是 ,删除 素材 的 同时 ,会 删除 素材 所 占 的 轨道 空间 ,使 后 面 的 素材 移 Frame Hold.. 
i Se 


Replace With Clip ( 蔡 代 片段 ): 用 其 他 素材 替换 掉 所 选中 的 素材 。 | soe Fame see 
Adjustment Layer 

Enable (启用 ): 使 所 选取 的 素材 生效 。 i 

Unlink (链接 /解锁 ) ， 链 接 所 选中 的 视频 和 音频 ,或 解锁 视频 和 音频 | mensme 


ue: Make Subclip.. 
的 链接 。 Reveal in Project 
Group (成 组 ): 对 选取 的 两 个 以 上 的 素材 进行 编组 。 ee 


Edit Clip ln Adobe Audition 
Ungroup ( 解 组 ) :解除 编组 。 Replace Wah ARer Efect 
Properties 
Synchronize (同步 ): 选择 对 应 轨道 的 视频 和 音频 ,使 其 起 始点 或 结 | sow cwo weromes 
束 点 对 齐 (视频 轨道 1 对 应 音频 轨道 1) 。 


辐 图 2-100 
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Merge Clips... (融合 片段 ) : 将 视频 和 音频 链接 起 来 , 可 以 选择 链接 点 。 

Nest... ( 访 套 ): 将 轨道 中 所 选中 的 素材 谋 套 成 新 的 序列 。 

Multi-Camera (多 机 位 ): 对 同步 录制 多 机 位 的 多 个 素材 进行 同时 编辑 ,用 鼠标 即 可 做 到 相互 切换 ,模拟 现 
场 直播 导播 全 现场 切换 的 效果 。 

Label (标签 ) : 将 素材 标记 成 其 他 颜色 。 

Speed/Duration.… (速度 / 持续 时 间 ) : 调整 素材 的 持续 时 间 、 播 放 速 度 , 也 可 以 是 素材 倒 放 。 

Remove Effects... (去 除 特效 ) : 移 除 对 素材 的 调整 效果 。 

Audio Gain... (音频 增益 ) : 调整 音频 增益 。 

Audio Channels... (音频 通道 ) : 设置 音频 通道 。 

Frame Hold... (定格 ): 使 所 选 素材 从 入 点 或 出 点 或 标记 点 定格 。 

Field Options.… ( 场 选项 ) : 调整 视频 素材 的 场 序 及 其 他 场 选项 。 

Frame Blend ( 帧 融合 ) : 视频 播放 速率 改变 之 后 ,每 一 帧 所 占 时 长 会 有 改变 ,播放 效果 会 有 偏差 ,该 选项 可 
以 使 帧 之 间 有 机 地 融合 。 

Scale to Frame Size (缩放 至 画 框 大 小 ) : 将 视频 素材 放大 或 缩小 以 适应 当前 画 框 。 

Adjustment Layer (调节 层 ): 将 素材 改 为 调节 层 ,施加 于 该 层 的 效果 将 会 影响 到 该 层 所 在 轨道 以 下 对 应 时 
间 段 内 的 所 有 层 。 

Link Media.… (链接 媒体 ): 当 软 件 无 法 找到 硬盘 中 的 素材 时 ,项 目 窗口 中 的 素材 会 显示 为 离线 文件 ,用 
Link Media 可 以 从 硬盘 中 重新 链接 素材 的 位 置 。 

Rename.… ( 重 命名 ) : 重 命名 素材 。 

Make Subclip (成 为 子 片段 素材 ) : 使 所 选中 素材 成 为 新 的 项 目 并 显示 在 项 目 窗口 中 。 

Reveal in Project (在 项 目 窗口 中 显示 ) : 在 项 目 窗口 中 显示 源 素 材 , 以 方便 查找 。 

Edit Original (播放 原始 文件 ) : 播放 所 选 素材 的 原始 文件 。 

Edit Clip In Adobe Audition( 在 Adobe Audition 中 编辑 片段 ): 在 Adobe Audition 中 编辑 所 选中 的 音频 片段 。 

Replace With After Effects Composition (以 After Effects (AE) 合成 替代 片段 ): 将 当前 所 选中 素材 片段 
导入 After Effects 中 进行 编辑 ,并 以 AE 合成 序列 替换 所 选 片段 。 在 AE 中 对 素材 片段 的 调整 将 会 在 Premiere 
中 实时 显示 ,这 是 Premiere 相对 于 其 他 剪辑 软件 的 一 项 非常 具有 优势 而 且 强 大 实用 的 功能 。 

Properties (属性 ) : 查看 素材 属性 。 

Show Clip Keyframes (显示 片段 中 的 关键 帧 ) : 显示 所 选中 的 素材 中 的 关键 帧 ,可 以 选择 显示 不 同 的 关 
键 帧 。 

练习 5: 打开 配套 资源 一 案例 一 05 一 05_cc.prproj, 练 习 右 键 菜单 的 功能 。 

Step 1: 浏览 一 遍 Sequence 01。 选 择 clip1, 从 右键 菜单 中 选择 Copy 命令 或 按 Ctrl+C 组 合 键 , 即 可 复制 
clip1。 

Step 2: 将 时 间 指 示 器 拖 动 到 全 片 的 末尾 , 按 Ctrl+V 组 合 键 ,在 V1 和 A1 轨 上 粘贴 clip1。 

Step 3: 在 轨道 头 V1 处 单 击 , 直 到 其 变 成 深 灰色 ， 在 V2 处 单 击 ,直到 其 变 成 浅 灰 色 。 浅 灰色 意味 着 该 轨 
道 被 标记 为 目标 轨道 。 以 同样 方法 操作 A1 和 A2, 令 A2 被 标记 而 取消 A1 标记 ,如 图 2-101 所 示 。 

Step 4: 将 时 间 扫 描 线 移动 到 任意 位 置 , 按 Ctrl+V 组 合 键 , 即 可 看 到 V2 和 A2 轨道 上 粘贴 了 clip1, 如 
图 2-102 所 示 。 

Step 5: 在 V2 轨 的 clip1 上 从 右键 菜单 中 选择 Clear (清除 ) 命令 , 即 可 删除 该 clip。 
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全 图 2-101 全 图 2-102 


Step 6: 单 击 V1 轨 的 clip2, 右 键 菜单 中 选择 Ripple Delete (波纹 删除 ) 命令 ,删除 掉 clip2。 但 是 与 按 
Del 键 或 Backspace 键 删 除 片段 不 同 ，clip3 之 后 的 所 有 镜头 都 向 前 移动 ,填补 了 clip2 被 删除 的 空间 。 

完成 后 , 按 Ctrl+Z 组 合 键 ,撤销 刚才 的 波纹 删除 操作 。 

Step 7: 单 击 V1 轨 clip3, 即 图 2-102 中 小 男孩 的 镜头 ,从 右键 菜单 中 选择 Enable (启用 ) 命令 ,取消 选项 
的 选择 状态 。 再 把 时 间 扫 描 线 拖 动 至 clip3 处 ,观察 项 目 监视 器 ,会 发 现 镜头 一 片 漆黑 。 再 次 从 右键 菜单 中 选择 
Enable 命令 , 即 可 在 项 目 监视 器 中 看 到 画面 。 其 效果 与 轨道 头 的 “眼睛 ”按钮 效果 类 似 ,区 别 在 于 该 命令 针对 
某 一 个 片段 起 作用 ,而 轨道 头 的 可 见 按钮 对 整个 轨道 起 作用 。 

Step 8: 任意 选择 一 个 片段 ,从 右键 菜单 中 选择 Unlink 命令 ,再 单 击 时 发 现 ,只 能 单独 选中 视频 或 者 音频 。 
该 命令 解除 了 视 音频 的 链接 关系 。 

按 住 Shift 键 , 单 击 视频 和 音频 片段 ,同时 选中 它们 ,再 从 右键 菜单 中 选择 Link 命令 , 即 可 重新 链接 视 音 频 
片段 。 

Step 9: 任意 框 选 几 个 片段 ,从 右键 菜单 中 选择 Nest 命令 ,弹出 一 个 对 话 框 ,输入 名 称 , 单 击 OK 按钮 , 即 
可 将 框 选 的 几 个 片段 打包 成 一 个 序列 ,并 且 新 的 序列 以 Nested Sequence 01 的 序列 名 在 Project 窗口 出 现 ， 
如 图 2-103 所 示 。 而 原 序 列 中 的 镜头 会 以 绿色 方块 代表 序列 已 经 营 换 。 


Nested Sequence 01 


全 图 2-103 


Step 10: 框 选 另外 几 个 片段 ,从 右键 菜单 中 选择 Group 命令 ,显示 上 没有 任何 变化 ,但 是 单 击 即 发 现 几 个 
片段 被 打包 成 组 ,无 论 是 移动 或 是 进行 别 的 操作 ,成 组 的 片段 均一 起 操作 。 单 击 选中 该 组 ,从 右键 菜单 中 选择 
Ungroup 命令 即 可 解 组 。 

Step 11: 连续 按 3 次 Ctrl+Z 组 合 键 ,退回 到 Step 9 之 前 的 状态 。 

Step 12: 任意 选中 一 个 片段 ,从 右键 菜单 中 选择 Speed Duration 命令 并 弹出 对 话 框 ,在 Speed (速度 ) 
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100 处 输入 300, 单 击 OK 按钮 , 即 可 看 到 所 选 片段 变 成 原来 的 1/3 的 长 度 ,播放 时 其 速度 加 快 三 倍 ,如 图 2-104 
所 示 。 
再 选择 另 一 个 片段 ， 


重复 上 述 操作 ,将 其 速度 值 改 为 20 ,播放 时 会 发 现 出 现 了 慢 镜头 ,如 图 2-105 所 示 。 


上 由 


全 图 2-105 


再 选择 另 一 个 片段 ,重复 上 述 操作 ,不 改变 其 速度 值 ,在 对 话 框 下 方 选择 Reverse Speed (翻转 速度 ) ,播放 
时 会 发 现 镜头 在 倒 放 。 

Step 13: 单 击 任 一 片段 ,从 右键 菜单 中 选择 Frame Hold ( 帧 保持 ) 命令 , 即 画面 定格 ,弹出 一 个 对 话 框 , 如 
图 2-106 所 示 。 选 中 Hold On 选项 , 即 表示 产生 定格 效果 。 从 下 拉 菜 单 中 看 到 的 默认 值 为 In Point, 表 示 定 格 在 
入 点 画面 ， 如 果 选 择 Out Point, 就 定格 在 出 点 画面 ， 选择 Marker 0, 就 定格 在 Marker 0 标记 点 处 。 

Step 14: 单 击 任 一 片段 , 按 Backspace 或 Del 键 将 其 删除 。 在 留 下 的 空白 处 单 击 ,可 以 选中 空白 位 置 , 按 
Backspace 或 Del 键 可 删除 该 空白 , 右 侧 的 片段 都 会 向 前 移动 来 填充 空隙 。 另 一 种 方式 是 在 留 下 的 空白 位 置 右 
击 ,从 右键 菜单 中 选择 Ripple Delete 命令 , 即 可 删除 空隙 ,效果 与 上 种 方法 相同 ,如 图 2-107 所 示 。 


Ripple Delete 


© InPoint 


Out Point 
Marker 0 


国 图 2-106 全 图 2-107 
2.6.2 Edius 中 的 精 剪 
Edius 的 时 间 线 窗口 与 Premiere 也 比较 接近 ,也 分 为 


时 间 轴 区 、 轨 道 头 区 .轨道 区 以 及 缩放 导航 条 区 ,如 图 2-108 
所 示 。 


提示 : 新 建 一 个 工程 ,打开 案例 中 的 05.ezp 作为 示例 。 


1. 四 个 按钮 
左上 角 四 个 按钮 分 别 介绍 如 下 。 全 图 2-108 
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(1) 切换 插入 /覆盖 模式 : 插入 /覆盖 模式 是 Edius 的 特有 功能 。 该 按钮 与 Premiere 和 Vegas 中 相近 功 
能 不 同 的 地 方 在 于 ，Premiere 中 的 插入 和 覆盖 是 将 镜头 放置 到 时 间 线 上 的 两 个 按钮 ,放置 效果 不 同 。 而 Vegas 
与 该 功能 相 类 似 的 Enable Timeline Overwrite (激活 时 间 线 覆盖 ) 按钮 ,只 确定 覆盖 还 是 重叠 到 原 素材 上 。 
Edius 的 插入 /覆盖 模式 则 控制 时 间 线 窗 口中 拖 昌 视频 片段 对 其 他 镜头 的 影响 。 如 果 用 覆盖 模式 , 则 与 Premiere 
相同 ,视频 片段 拖 到 有 其 他 视频 素材 的 地 方 时 会 直接 覆盖 原 有 内 容 。 如 果 使 用 插入 模式 , 则 与 Premiere 中 的 
Ctrl 键 加 选择 工具 的 效果 类 似 , 视 频 片段 拖 动 到 有 其 他 视频 素材 的 位 置 时 会 强行 插入 时 间 线 中 ,并 将 其 他 素材 向 
右 挤 开 。 

(2) 设置 波纹 模式 : 波纹 模式 下 移动 、 拖 蝶 可 改变 素材 片段 出 入 点 ,会 影响 后 续 所 有 镜头 的 前 移 或 后 退 。 关 
闭 开关 后 功能 与 Premiere 一 致 。 该 开关 与 第 一 个 切换 插入 / 覆盖 模式 开关 形成 组 合 开关 。 

@ 当 插 入 /覆盖 开关 处 在 插入 模式 下 时 ,打开 波纹 模式 ,无 论 是 从 源 监 视 器 拖 动 
鼠标 选择 的 镜头 ,还 是 在 轨道 上 拖 动 任意 素材 片段 ,所 有 轨道 上 的 所 有 镜头 都 会 为 被 拖 
动 的 镜头 让 出 空位 ,如 图 2-109 所 示 。 

该 情况 下 如 果 删 除 一 个 镜头 ,后 续 的 镜头 都 会 自动 向 前 移动 来 填充 空隙 。 

@ 当 插 入 /覆盖 开关 处 在 插入 模式 下 时 ,关闭 波纹 模式 ,无 论 从 源 监 视 器 拖 动 素 
材 还 是 从 时 间 线 上 拖 动 素材 ,如 果 要 放置 素材 的 位 置 有 素材 片段 ,就 会 把 该 轨道 上 的 视 


频 从 当前 位 置 切 开 并 推 后 。 与 前 一 种 情况 不 同 的 是 ,该 操作 只 影响 一 个 轨道 ,不 会 涉及 We 
其 他 轨道 。 
@ 当 插入 /覆盖 开关 处 在 插入 模式 下 时 ,无 论 打 开 或 关闭 波纹 模式 ,对 素材 拉 伸 或 者 添加 等 操作 均 无 影响 ， 


Edius 6.5 的 波纹 编辑 模式 与 之 前 版 本 略 有 不 同 ,因此 请 注意 以 上 三 种 情况 的 区 分 。 

(3) 组 /链接 模式 : 该 开关 控制 成 组 后 的 组 内 容 是 否 能 单独 操作 。 该 开关 打开 时 ,成 组 的 镜头 以 组 模式 
进行 移动 等 操作 ,关闭 该 开关 ,可 以 单独 对 组 内 的 镜头 片段 进行 操作 ,操作 完成 后 再 打开 该 模式 ,并 重新 回 到 组 
模式 。 

(4) 吸附 到 事件 :操作 素材 时 自动 贴近 前 后 镜头 或 者 贴 到 时 间 扫 描 线 上 。 


2. 轨道 头 


左边 是 轨道 头 。Edius 有 特色 的 轨道 是 VA 轨 , 即 视频 音频 都 混合 在 一 起 的 轨道 。 还 有 一 个 轨道 是 TT 轨 , 即 
字幕 轨 , 优 先 于 所 有 视频 轨 。 而 视频 轨 的 优先 度 与 Premiere 相同 ,上 轨 优 先 于 下 轨 。 其 他 轨道 与 Premiere 一 样 ， 
如 图 2-110 所 示 。 


自 适 应 JJ) vp 


@@ 图 2-110 
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黄色 代表 视频 ,绿色 代表 音频 ,白色 代表 放置 特效 板 的 位 置 。 

轨道 头 最 左 侧 同样 是 目标 设置 ,与 Premiere 不 同 的 是 ，Edius 只 有 一 
个 开关 控制 目标 轨道 , 拖 动 V 或 者 A12 方块 到 要 操作 的 轨道 上 , 即 可 标记 目 
标 轨 道 。 之 后 所 有 移动 .粘贴 .放置 素材 等 操作 都 会 自动 添加 到 目标 轨道 中 ， 
如 图 2-111 所 示 。 

另外 ,轨道 头 上 的 小 三 角 都 可 以 打开 ,会 显示 更 多 细节 内 容 。 图 2-111 
中 右 侧 的 电影 胶片 图 标 和 喇叭 图 标 则 用 于 控制 该 轨道 是 否 可 见 /是 否 静 音 。 加 图 2-111 
功能 与 Premiere 基本 一 致 。 


3. 快捷 键 


Edius 没有 像 Premiere 一 样 的 工具 栏 。 时 间 线 窗口 上 方 的 工具 栏 都 是 用 来 进行 保存 .复制 .粘贴 等 基本 操 
作 的 ,如 图 2-112 所 示 。 


加 图 2-112 


在 没有 工具 栏 的 情况 下 , 对 于 时 间 线 窗口 中 素材 的 操作 就 完全 依靠 快捷 键 和 鼠标 配合 来 完成 了 。 

默认 情况 下 ，Edius 时 间 线 窗口 中 鼠标 就 是 选择 工具 。 单 击 某 个 素材 片段 的 前 端 或 未 尾 , 就 会 出 现 黄色 小 
方块 ,此 时 双击 ，Edius 会 自动 进入 修剪 模式 (快捷 键 为 F6) ,修剪 模式 下 ,可 以 在 监视 器 上 左右 移动 ,仔细 调整 
镜头 起 始 帧 或 者 结尾 帧 的 位 置 。 然 后 可 以 从 主 菜 单 中 选择 “模式 ”一 “常规 模式 ”命令 (快捷 键 F5) ,切换 回 
正常 剪辑 状态 。 

按 住 Ctrl+ 鼠标 左 键 拖 动 素材 ,可 以 变 成 插入 状态 ,可 将 素材 插入 某 个 镜头 中 间 。 

鼠标 指针 放置 到 两 个 镜头 之 间 时 , 单 击 就 会 出 现 绿色 和 黄色 的 小 方块 ,鼠标 会 自动 变 成 波纹 编辑 工具 ,可 以 
改变 两 个 镜头 之 间 剪 切 点 的 位 置 ,如 图 2-113 所 示 。 

此 时 按 住 At 键 可 以 将 视频 ,音频 分 开 调整 ,如 图 2-114 所 示 。 


@@ 图 2-113 


按 住 Shift 键 并 单 击 , 可 进行 多 选 。 

按 住 Shift+Alt+ 鼠标 左 键 , 可 以 变 为 滑动 编辑 工具 ,将 三 个 连续 镜头 中 间 的 一 个 前 后 移动 ,不 影响 总 长 度 。 

按 住 Ctn+Alt+ 鼠标 左 键 ,可 以 变 为 滑 移 编辑 工具 ,将 镜头 的 出 入 点 同时 前 移 或 后 退 。 

另外 ,一 个 最 重要 的 功能 就 是 剪 切 素材 片段 。 在 Premiere 中 , 可 以 使 用 剃刀 工具 剪 开 片段 。 但 是 Edius 中 
并 没有 这 个 工具 。Edius 为 剪辑 师 提供 了 一 个 “添加 剪 切 点 ”的 按钮 匡 赚 。 该 按钮 无 法 在 时 间 线 上 单 击 。 移 动 
时 间 扫 描 线 。 再 按 快捷 键 C 或 者 单 击 该 按钮 , 即 可 切 开 素 材 片段 。 配 合 Shift 键 可 以 切 开 时 间 扫 描 线 位 置 的 所 有 
素材 片段 。 


4. 快捷 菜单 
Edius 时 间 线 窗口 的 右键 快捷 菜单 如 图 2-115 所 示 。 
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其 中 大 部 分 功能 与 Premiere 的 右键 快捷 菜单 者 类似 。 例 如 “ 连 
接 /组 ”命令 与 Premiere 的 Group 命令 一 致 ,，“ 启 用 /禁止 ” 命 
令 与 Premiere 的 Enable (启用 ) 命令 一 致 ,“ 持 续 时 间 ” 命 令 
与 Premiere 的 Speed/Duration 命令 一 致 ,“ 波 纹 删 除 ” 命 令 与 
Premiere 的 Ripple Delete (波纹 删除 ) 命令 作用 完全 一 样 ,此 处 不 再 


详解 。 


2.6.3 Vegas 中 的 精 剪 


Vegas 的 时 间 线 窗口 与 其 他 软件 中 的 不 同 。 

将 素材 从 Explorer (浏览 器 ) 或 者 Project Media (项 目 媒体 ) 
窗口 拖 至 时 间 线 上 ,自动 生成 两 个 轨道 ， 一 个 视频 轨 , 一 个 音频 轨 。 如 
果 继 续 拖 入 媒体 素材 , 可 以 放置 到 同一 轨道 上 ,也 可 向 下 放置 , 还 会 自 


动 继续 生成 第 三 、 第 四 轨道 等 ,如 图 2-116 
轨道 头 区 有 一 系列 按钮 ,其 作用 如 下 。 
目 最 大 化 /最 小 化 按钮 :可 将 轨道 头 
于 轨道 头 编号 ， 对 轨道 头 进行 编号 。 


所 示 。 


区 最 大 化 或 最 小 化 。 


Bypass Motion Blur: 忽略 运动 模糊 。 四 图 2-115 


贺 Track Motion : 轨道 运动 。 单 击 该 


按钮 可 以 打开 运动 控制 面板 ， 


类 似 于 Premiere 的 Effect controls (特效 控制 ) 面板 下 的 Motion (运动 ) 控制 功能 。 这 个 按钮 可 以 控制 整个 


轨道 中 所 有 镜头 的 关键 帧 动画 。 


写本 到 Offire 
TET TD TT 


人 ad dh ahd Ld ibaa ddd 
27. WT Tr eT TT TN 


5: NL end dh nd Li besbnisbda nN 
四 图 2-116 


国 Track FX: 轨道 特效 , 单 击 该 按钮 可 以 添加 特效 ,该 效果 将 影响 整 条 轨道 。 
园 Automation: 自动 动画 ,打开 后 会 在 轨道 头 中 激活 一 个 Fade 开关 ,可 以 调节 轨道 上 的 素材 的 变 黑 或 变 白 ， 


如 图 2-117 所 示 。 
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在 Level 下 方 有 一 个 Fade 调节 控件 。 并 且 右 边 轨 道上 有 一 个 粉红 色 线条 ,该 线条 可 以 拖 动 ,双击 即 可 添加 
一 个 控制 点 。 将 控制 点 或 线 向 上 则 镜头 变 白 ,向 下 则 镜头 变 黑 。 

国 Mute: 静音 , 单 击 即 可 关闭 该 轨道 。 

国 Solo: 独奏 ,只 有 该 轨道 可 见 或 发 声 。 

Level: 电 平 ,调节 该 轨道 的 透明 度 。 

如 果 是 音频 轨道 , 则 Level 调节 滑 块 会 变 为 Vol (Volume ,音量 ) 和 Pan (相位 ) 调节 滑 块 。 

图 Compositing Mode: 合成 模式 。 该 按钮 下 拉 菜单 下 有 十 多 种 不 同 的 合成 模式 。 与 Photoshop 以 及 AE 
等 软件 中 的 混合 模式 相同 ,该 功能 控制 当前 素材 与 下 面 轨道 中 的 素材 以 何 种 方式 进行 混合 显示 。 

尝试 各 种 不 同 的 混合 模式 以 获得 不 同 的 效果 。 其 中 几 种 比较 重要 的 混合 模式 有 ADD (加 法 径 加 )、 
Multiple (乘法 到 加 )、Screen (屏幕 投影 )、Overlay (覆盖 ) 等 。 

Vegas 的 当前 轨道 设置 比 另外 两 个 软件 都 要 简单 。 直 接 单 击 轨 道 头 , 即 可 激活 当前 轨道 , 则 其 他 操作 大 都 会 
针对 当前 轨道 进行 。 

另外 ,在 轨道 头 处 右 击 ,可 弹出 右键 菜单 (在 视频 轨道 或 音频 轨道 右 击 ,会 获得 不 同 的 右键 菜单 ), 如 图 2-118 
所 示 。 


@@ 图 2-118 


部 分 命令 与 轨道 头 按钮 的 功能 相同 或 相关 ,举例 如 下 。 

Switches (开关 ): 其 下 有 Mute 和 Solo 两 个 命令 ,与 轨道 头 同名 按钮 功能 一 致 。 

Fade Colors (淡出 色彩 ): 其 下 可 控制 项 部 和 底部 的 色彩 , 供 Automation (自动 动画 ) 调节 画面 并 与 色彩 
混合 。 

还 有 一 部 分 命令 与 Premiere 的 轨道 头 右键 菜单 命令 相同 或 相似 。 

Rename: 重 命名 。 

Duplicate Track: 复制 轨道 。 

Delete Track: 删除 轨道 。 

其 他 命令 则 是 实现 Vegas 的 其 他 功能 ,比如 。 

Insert/Remove Envelope: 加 入 / 删除 控制 线 。 

Track Group : 对 轨道 进行 成 组 操作 。 
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Track Display Color: 轨道 头 显示 颜色 设置 。 

下 面 来 看 一 下 时 间 轴 区 。 

与 其 他 非 编 软件 相同 ,时 间 轴 区 上 方 是 时 间 标尺 , 下方 则 是 缩放 导航 条 ,中 间 是 媒体 素材 片段 。 最 下 方 还 有 
一 排 播放 控制 按钮 。 Vegas 顶部 没有 类 似 Premiere 中 的 Work Area 这 样 的 设置 ,取而代之 的 是 直接 用 出 入 点 (两 
个 黄色 的 小 三 角 ) 设置 , 泻 染 时 可 直接 选择 泻 染 选 定 区 域 ,如 图 2-119 所 示 。 


@@ 图 2-119 


Vegas 与 Edius 一 样 ,没有 Premiere 中 的 十 余 种 剪辑 操作 工具 。 它 默认 的 工具 也 是 选择 工具 。 

按 下 Shift + 鼠标 左 键 ,调节 素材 片段 的 出 入 点 时 可 以 单独 调整 视频 或 音频 , 即 无 视 视 音频 同步 锁 。 另 外 可 
以 在 时 间 轴 上 拖 昌 , 可 以 出 现 类 似 于 框 选 的 效果 ,即将 鼠标 经 过 的 素材 片段 都 选中 。 

按 下 Ctrl 键 并 单 击 ,可 以 选择 多 个 素材 。 拖 动 素材 片段 ,可 以 直接 复制 出 相同 的 片段 。 

按 下 Alt + 鼠标 左 键 ,选择 工具 变 为 滑 移 工具 ,同步 改变 素材 片段 的 入 点 和 出 点 ,但 保持 其 时 长 不 变 。 

按 下 Ctrl + Alt + 鼠标 左 键 ,选择 工具 变 为 滑 移 工具 的 同时 ,会 让 素材 片段 不 仅 改变 了 入 点 和 出 点 ,还 会 在 时 
间 轴 上 前 后 移动 。 这 个 工具 比较 特别 ,可 以 尝试 使 用 来 加 深 印 象 。 

与 另外 两 个 软件 不 同 的 是 ，Vegas 没有 插入 /覆盖 切换 的 模式 ,因为 Vegas 的 时 间 轴 没有 插入 的 概念 ,只 
有 覆盖 和 共存 。 

如 图 2-120 所 示 , 图 中 两 个 片段 ,一 个 较 短 ,一 个 较 长 ,长 片段 在 界面 上 似乎 完全 覆盖 住 了 短片 段 ,但 是 实际 
上 短片 段 仍然 可 以 被 选中 ,然后 将 其 拖 到 其 他 位 置 上 。Vegas 不 会 轻易 著 盖 掉 其 他 视频 素材 。 对 于 初学 者 来 说 ， 
无 疑 极 大 降低 了 误 操 作 的 风险 。 

另外 , 在 软件 最 上 方 主 菜 单 下 有 一 排 为 主 工具 栏 , 如 图 2-121 所 示 。 下 面 简单 介绍 其 中 比较 重要 的 几 个 


i 1 TR | 


5] ry 


AT 


轩 图 2-121 


第 2 章 数字 竟 辑 的 制作 流程 2 


Enable snapping (开启 吸附 ) : 自动 吸附 功能 ,与 Premiere 和 Edius 中 类 似 按钮 作用 相同 。 

Automatic Crossfades (自动 交叉 淡出 ): Vegas 特有 的 功能 ,时 间 线 上 如 果 两 段 素 材 前 后 交叉 ，Vegas 会 
自动 淡出 过 渡 。 

Auto Ripple (自动 波纹 ) : 从 下 拉 菜 单 中 可 以 选择 波纹 模式 ,对 轨道 .特效 以 及 选区 等 起 作用 。 打 开 该 开关 
之 后 ,时 间 轴 上 的 操作 即 可 实现 后 续 和 镜头 自动 跟 进 的 波纹 式 作业 。 与 Edius 中 的 功能 比较 接近 。 

Lock Envelopes to Events (将 尺度 调节 线 锁定 至 素材 片段 上 ) ; 该 按钮 打开 时 ,会 将 尺度 调节 曲线 锁定 在 
素材 片段 中 ,移动 素材 或 别 的 选项 时 , 可 以 带 着 调节 线 的 动作 一 起 移动 。 

lgnore Event Grouping (忽视 成 组 素材 ): 无 视 成 组 镜头 ,直接 选择 组 内 素材 片段 进行 操作 。 

Normal Edit Tool (正常 编辑 工具 ): 类 似 于 Premiere 和 Edius 的 选择 工具 。 

Evenlope Edit Tool (尺度 编辑 工具 ): 可 以 切换 到 编辑 尺度 调节 线 的 模式 ，Vegas 中 一 个 素材 片段 可 以 有 
多 条 不 同 参 数 的 调节 线 。 该 工作 模式 下 ,可 以 完成 在 调节 线 上 添加 /修改 /删除 控制 点 ,以 及 修改 参数 等 操作 。 

Selection Edit Tool (选择 编辑 工具 ): Vegas 在 正常 使 用 编辑 工具 时 是 无 法 框 选 素材 的 ,只 能 通过 配合 
Shift 键 或 Ctrl 键 进行 多 重 选择 。 


注意 : Vegas 中 没有 前 切 工 具 。Edius 提供 了 一 个 按钮 用 于 “添加 前 切 点 ”; Vegas 中 连 按 钮 都 省 略 了 ,直接 
在 菜单 中 安排 了 一 个 Split ( 裁 切 ) 命令 ,快捷 键 为 S$。 效 果 与 Premiere 的 CtritK、Edius 的 C 快捷 键 相 类 似 , 均 
用 于 从 当前 位 置 切 开 素材 片段 。 但 Vegas 的 S 功能 更 多 样 。 不 但 可 以 切 开 时 间 扫 描 线 位 置 上 的 素材 片段 ,还 可 
以 通过 框 选 或 者 多 选 ,选择 几 个 素材 片段 来 同时 切 开 。 如 果 在 时 间 线 上 的 空白 轨道 处 拖 奥 ,可 以 设置 出 入 点 (两 
个 黄色 小 三 角形 ) ,或 者 在 时 间 标 尺 上 方 拖 提 也 可 以 ,然后 按 S 快捷 键 ,可 以 同时 在 出 入 点 处 切 开 ,并 将 出 入 点 之 
间 的 镜头 独立 出 来 。 


在 时 间 线 上 进行 操作 时 ,滚动 鼠标 中 间 的 滚轮 ,可 以 放大 / 缩小 轨道 , 免 
去 了 类 似 于 Premiere 中 的 “+”、“ 一 ”快捷 键 的 操作 。 在 时 间 标 尺 上 拖 丰 ， 
可 以 将 时 间 线 窗口 向 前 或 向 后 翻滚 。 这 些 操作 都 是 方便 而 实用 的 。 

Vegas 的 右键 菜单 如 图 2-122 所 示 。 

其 中 Cut( 剪 切 ) .Copy (复制 ).Paste Event Attributes (粘贴 片段 属性 )、 
Group (组 操作 ) 等 是 几 个 软件 中 都 有 的 。 

比较 常用 的 如 Open in Trimmer (在 修剪 器 窗口 中 打开 )、Media FX.… 
(添加 特效 )、Trim Start (修剪 入 点 )、Trim End (修剪 出 点 )、Split ( 裁 切 )、 
Reverse ( 倒 放 ) 等 ,看 命令 名 字 很 容易 就 能 知道 其 功能 。 

再 有 比较 重要 的 如 Insert/Remove Envelope (添加 /删除 尺度 调节 线 ) 
命令 ,可 以 在 素材 片段 上 添加 需要 的 控制 调节 线 。 再 如 Select Events to 
End (选择 片段 到 结尾 ) ,类 似 于 Premiere 的 轨道 选择 工具 , 意 为 从 当前 右键 
菜单 弹出 的 素材 片段 开始 计算 ,向 右 直到 轨道 结尾 的 所 有 素材 均 被 选中 。 如 
果 用 Ctrl + 鼠标 左 键 选中 了 多 个 轨道 上 的 素材 片段 ,再 使 用 Select Events to 
End 命令 , 即 可 完成 多 轨 选 择 直 到 结尾 的 功能 。 

练习 5 ( 续 ): 打开 配套 案例 5.vVeg, 练 习 精 剪 操 作 和 右键 菜单 功能 。 流 
程 基本 与 Premiere 一 致 。 

熟练 了 工具 栏 与 右键 菜单 的 使 用 方法 之 后 , 精 剪 阶段 的 学 习 基本 也 可 告 
一 段落 。 全 图 2-122 
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2.7 ”切换 与 动画 


镜头 间 的 切换 ,特效 和 动画 的 调节 对 于 不 同 的 非 编 软件 来 说 , 可 能 是 差别 最 大 的 部 分 。 这 个 差别 不 是 动画 或 
者 特效 的 效果 ,而 是 操作 和 调整 的 方式 。 虽然 都 是 通过 关键 帧 动画 的 方式 来 进行 制作 ,但 是 不 同 软件 的 操作 方式 
差异 还 是 比较 大 。 因 此 必须 严格 建立 关键 帧 设置 的 概念 ,无 论 如 何 调整 动画 制作 特效 ,只 要 找到 如 何 记录 关键 由 
的 按钮 或 工具 ,问题 就 能 迎刃而解 。 


2.7.1 Premiere 中 的 切换 与 动画 


剪辑 过 程 中 ,两 个 镜头 间 最 常用 的 连接 手段 就 是 硬 切 。 此 外 , 较 常 见 的 切换 手法 有 淡 入 淡出 ` 又 化 , 闪 白 等 。 
练习 6: 打开 案例 一 06 一 cross dissolve.prproj, 可 见 时 间 线 窗口 有 两 个 标签 ,一 为 设置 效果 后 ;二 为 素材 ， 
单 击 素 材 序 列 标签 ,可 以 学 习 淡 入 淡出 .又 化 , 闪 白 等 转 场 手法 的 制作 ,如 图 2-123 所 示 。 


@@ 图 2-123 


(1) 淡 入 效果 的 制作 
Step 1: 将 鼠标 移动 至 轨道 头 V1 与 V2 之 间 , 向 上 拖 丰 ,将 V1 轨道 拉 高 ,显示 出 其 隐藏 的 按钮 。 
应 用 于 V2 与 V3 之 间 , 将 V2 轨道 拉 高 ,如 图 2-124 所 示 。 


样 操 作 


可 


提示 : Premiere CS 6 之 前 版 本 中 只 需要 单 击 Videol 前 的 小 三 角 , 即 可 显示 出 隐藏 的 按钮 。 


Step 2: 将 红色 时 间 扫 描 线 拖 动 到 第 1 个 剪辑 开头 处 。 单 击 第 1 个 剪辑 ,此 时 关键 帧 按钮 国 晤 加 将 被 
激活 。 单 击 关键 帧 按钮 ,在 第 1 个 剪辑 开头 处 创建 第 一 个 关键 帧 ,如 图 2-125 所 示 。 

Step 3: 将 时 间 扫 描 线 向 后 拖 动 一 小 段 距离 ,再 次 单 击 关键 帧 按钮 ,创建 第 二 个 关键 帧 按钮 ,然后 将 第 
关键 帧 向 下 拖 抽 到底, 如 图 2-126 所 示 。 


儿 
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速 摄影 .mp4 四 四 下 


四 图 2-124 全 图 2-126 


可 


此 时 将 时 间 扫 描 线 拉 

(2) 释 化 效果 的 制作 

Step 1: 将 红色 时 间 扫 描 线 拖 动 到 第 2 个 剪辑 开头 处 ,创建 关键 帧 ,并 将 其 向 下 拖 昌 到 底部 。 

Step 2: 将 红色 时 间 扫 描 线 拖 动 到 第 1 个 剪辑 结尾 处 , 单 击 第 2 个 剪辑 , 创建 关键 帧 。 播 放 视频 , 即 完成 到 
化 效果 的 制作 ,如 图 2-127 所 示 。 

(3) 闪 白 的 制作 

Step 1: 在 项 目 窗口 空白 处 右 击 ,从 快捷 菜单 中 选择 New ltem 一 Color Matte ,弹出 New Color Matte 对 话 
框 , 单 击 OK 按钮 ,弹出 Color Picker 对 话 框 ,选择 白色 , 单 击 OK 按钮 ,弹出 Choose Name 对 话 框 ,输入 文件 名 ， 
单 击 OK 按钮 。 

Step 2: 将 新 建 好 的 白色 色彩 遮 章 拖 动 到 V3 轨道 上 第 5 个 和 第 6 个 剪辑 剪 切 点 上 方 处 。 调 整 白色 遮 章 的 
长 度 到 大 约 15 帧 ,如 图 2-128 所 示 。 


左 侧 起 始 位 置 , 按 空格 键 开始 播放 视频 , 可 完成 淡 入 效果 。 


全 图 2-127 


Step 3: 将 时 间 扫 描 线 拉 至 白色 色彩 遮 章 中 央 的 5 号 、6 号 剪辑 剪 切 点 位 置 , 单 击 Color Matte 命令 ,然后 
创建 关键 帧 。 

Step 4: 在 白色 色彩 遮 章 的 开头 和 结尾 处 分 别 再 创建 两 个 关键 帧 ,并 且 都 拉 到 底部 ,形成 三 角形 的 动画 线 。 
然后 播放 视频 并 观察 闪 白 效果 ,如 图 2-129 所 示 。 

(4) 淡出 效果 的 制作 

Step 1: 选择 最 后 一 个 剪辑 作品 ,将 时 间 扫 描 线 拖 至 片尾 , 创建 关键 帧 。 

Step 2: 将 时 间 扫描 线 向 左 拖 动 适当 距离 , 创建 关键 帧 。 

Step 3: 将 片尾 的 关键 帧 向 下 拖 至 窗口 底部 ,如 图 2-130 所 示 。 

播放 视频 , 即 可 观察 到 淡出 的 效果 。 
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以 上 介绍 的 这 些 切 换 的 手段 都 是 在 影片 中 很 常见 的 手段 ,应 用 比较 广泛 。 

切换 特效 除了 以 上 的 便捷 做 法 之 外 ,还 有 另外 一 种 方式 ,可 以 通过 Effects (特效 ) 面板 与 Effect Control ( 特 
效 控制 ) 面板 进行 特殊 效果 的 制作 。 

Effects (特效 ) 面板 如 图 2-131 所 示 。 其 中 有 五 个 文件 夹 。 


略图 2-129 @@ 图 2-130 @@ 图 2-131 


Presets ( 预 置 ): 特效 与 切换 效果 的 预 置 模板 ,可 直接 应 用 。 

Audio Effects (音频 特效 ): 处 理 音频 的 效果 器 。 

Audio Transitions (音频 切换 ): 两 段 音 频 之 间 的 切换 效果 。 

Video Effects (视频 特效 ): 视频 特效 的 效果 器 ,分 为 十 多 类 ,有 上 百 种 不 同 的 视频 效果 。 可 通过 安装 插件 
来 进一步 增加 类 别 。 

Video Transitions (视频 切换 ) : 两 段 视频 切换 过 渡 的 效果 ,可 以 通过 安装 插件 或 者 复制 效果 器 文件 来 进 一 
步 增加 相应 的 效果 。( 例 如 著名 的 切换 效果 包 Filmimpact.net Transition Packs) 

不 难 理解 ，Audio Effects 和 Video Effects 文件 夹 下 面 的 内 容 都 可 以 制作 音频 和 视频 片段 的 特殊 效果 ， 
而 Audio Transitions 和 Video Transitions 文件 夹 下 面 全 部 是 对 两 段 音 频 或 视频 之 间 进 行 连接 转换 的 方式 。 
Presets 文件 夹 下 面 则 是 一 些 设 定好 参数 的 特效 。 

特效 效果 器 的 使 用 方式 是 直接 拖 丰 到 视频 或 音频 片段 上 。 

继续 完成 案例 6 下 文件 的 制作 。 打 开 cross dissolve_cc.prproj, 以 便 学 习 效果 器 的 使 用 方式 。 

Step 1: 选择 Window 一 Effects 命令 ,选中 Effects (特效 ) 菜单 项 ,如 图 2-132 所 示 。 

Step 2; 在 窗口 中 找到 Effects 一 Video Transitions (视频 切换 ) 一 Cross Dissolve (交叉 溶解 ) 命令 ,如 
图 2-133 所 示 。 

Step 3: 将 Cross Dissolve 效果 器 拖 昌 到 时 间 线 窗口 素材 序列 的 剪辑 3 和 剪辑 4 之 间 , 如 图 2-134 所 示 。 

播放 这 段 特效 , 即 可 观察 到 视频 的 又 化 效果 。 但 是 应 注意 这 个 效果 会 有 跳跃 感 ,中 间 画 面 有 两 次 切换 ,视觉 
上 会 有 不 适 感 ,这 种 错误 在 剪辑 中 称 为 夹 帧 。 夹 帧 指 的 就 是 在 前 后 两 镜头 或 者 某 一 个 镜头 内 部 , 夹 了 一 个 或 者 
帧 错误 的 镜头 或 画面 。 一 般 夹 帧 都 很 短 ,会 在 视觉 上 产生 令 人 不 太 舒 服 的 跳跃 感 。 刚 才 的 操作 就 是 一 个 典型 的 
夹 帧 的 失误 操作 。 

Step 4: 将 Cross Dissolve 效果 器 拖 皂 到 时 间 线 窗口 素材 序列 的 剪辑 4 和 剪辑 5 之 间 , 如 图 2-135 所 示 。 


Audio Track Mixer » 
Captions 
Capture 
Edit To Tape 
Effect Controls Shift+5 
VY Effects Shik+7 
国 图 2-132 
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@@ 图 2-133 


略图 2-135 


播放 一 下 会 发 现 这 一 个 友 化 效果 非常 流畅 ,前 一 个 镜头 淡出 、 后 一 个 镜头 淡 入 ,这 就 是 一 个 好 的 全 化 镜头 。 
为 何 同样 的 操作 ,在 没有 添加 切换 效果 时 播放 均 正 常 ,而 添加 切换 效果 后 ,就 会 出 错 ,出 现 夹 帧 现象 ,而 Step 4 就 


完全 正常 。 


这 涉及 切换 效果 器 的 原理 。 首 先 ,切换 效果 作用 于 两 个 镜头 的 连接 处 ,如 图 2-135 所 示 , 此 时 效果 器 显示 的 


画面 是 自动 将 前 一 个 镜头 的 切 出 点 对 准 到 效果 器 的 结尾 处 ,而 
如 图 2-136 所 示 。 

V1 轨 的 Cross Dissolve 效果 会 等 同 于 V2、V3 轨 的 效果 。 
而 剪辑 5 的 切入 点 被 提 到 前 面 ,交叉 的 位 置 正好 等 同 于 Cross 


后 一 个 镜头 的 切入 点 自动 延展 到 效果 器 的 开头 处 ， 


注意 观察 轨道 上 的 视频 ,剪辑 4 的 切 出 点 会 后 移 ， 
Dissolve 的 长 度 。 


由 此 可 知 ,剪辑 3 与 剪辑 4 之 间 夹 帧 的 产生 ,是 由 于 镜头 的 切 出 ,切入 点 改变 之 后 带 入 了 其 他 镜头 的 内 容 。 
而 剪辑 5 与 剪辑 6 之 间 即 便 改 变 了 切 出 和 切入 点 ,也 没有 带 入 其 他 镜头 ,这 样 就 不 会 产生 夹 帧 现象 。 


应 注意 ,放置 切换 效果 器 的 时 候 ,不 仅仅 可 以 放置 于 两 个 剪辑 之 间 , 也 可 以 放置 于 一 个 镜头 的 开头 或 结尾 
处 。 放 置 好 的 切换 效果 还 可 以 前 后 拖 动 来 改变 位 置 或 者 改变 长 度 。 
Step 5: 拖 动 Effects 一 Video Transitions 一 Dissolve 一 Dip to White 至 剪辑 6 和 剪辑 7 之 间 , 观 察 闪 白 


效果 。 


Step 6: 拖 动 Effects 一 Video Transitions 一 Dissolve 一 Additive Dissolve 至 剪辑 7 和 剪辑 8 之 间 , 观 察 


另 一 种 闪 白 效果 。 
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Step 7: 单 击 片尾 处 已 经 做 好 淡出 效果 的 关键 帧 ,选中 后 按 Del 键 将 其 删除 , 即 去 掉 淡 出 效果 。 

Step 8: 拖 动 Effects 一 Video Transitions 一 Dissolve 一 Dip to Black 至 视频 剪辑 的 结尾 处 ,观察 淡出 
效果 ,如 图 2-137 所 示 。 

(1) Audio Effects 下 面 的 效果 器 如 图 2-138 所 示 。 部 分 效果 器 的 作用 说 明 如 下 。 


合 图 2-136 


国 图 2-137 
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Balance (平衡 ) : 控制 左右 声 道 的 相对 音量 。 

Bandpass ( 带 通 ): 排除 特定 频率 范围 之 外 的 其 他 频率 。 

Bass (低音 ): 增 大 或 减 小 低音 频率 (200Hz 及 更 低 )。 

Channel Volume (通道 音量 ) : 用 来 控制 立体 声 或 5.1 音频 系统 中 每 个 通道 的 音量 。 

Chorus (合唱 ) : 通过 给 声音 添加 短 延 迟 和 少量 反馈 ,达到 合唱 或 和 声 的 效果 。 

DecClicker (消除 味 音 ) : 消除 音频 中 的 味 声 。 味 声 通常 是 由 胶片 剪辑 拼接 不 良 或 音频 素材 数字 编辑 
不 良 造成 的 。 该 效果 对 于 因 敲 击 麦 克 风 而 产生 的 小 爆破 声 非常 有 用 。 

DeCrackler (消除 爆破 音 ): 消除 音频 中 的 爆破 音 。 

DeEsser (消除 齿 音 效果 ) : 消除 音频 中 的 齿 音 。 这 类 声音 通常 是 在 发 出 字母 s 和 的 读音 时 产生 。 

DeHummer (消除 喻 喻 声 ) ， 从 音频 中 消除 不 需要 的 喻 喻 声 。 

Delay ( 延 时 ): 为 音频 添加 延 时 ,产生 类 似 于 回声 的 效果 。 

DeNoiser ( 降 噪 器 ) : 对 音频 进行 降 噪 处 理 , 它 可 以 自动 地 探测 到 素材 中 的 噪声 , 并 且 自动 清除 噪声 。 对 于 
采集 素材 而 引起 的 噪声 有 很 好 的 控制 效果 。 

Dynamics (动态 ): 功能 很 强大 的 一 种 声音 效果 滤 镜 ,可 以 针对 音频 信号 中 的 低音 和 高 音 之 间 的 音调 来 消 
除 或 扩大 某 一 范围 内 的 音频 信号 。 其 功能 掌握 起 来 略 有 难度 。 

EQ (均衡 器 ) : 用 来 增加 或 减少 特定 中 心 频率 附近 的 音频 频率 ,可 以 在 相应 的 频段 按照 百分比 来 调节 音 
以 实现 音调 的 变化 。 

Fill Left (使 用 左 声 道 ):， 将 左 声 道中 的 音频 信息 复制 到 右 声 道 ,并 删除 原来 右 声 道 的 音频 信息 。 

Fill Right (使 用 右 声 道 ): 将 右 声 道中 的 音频 信息 复制 到 左 声 道 ,并 删除 原来 左 声 道 的 音频 信息 。 

Flanger ( 镶 边 ): 一 种 音频 特效 。 为 声音 镶 上 一 种 奇特 的 声音 边缘 ,产生 一 种 回旋 、 游 移 的 声音 效果 。 

Highpass (高 通 ): 消除 低 于 指定 频率 的 频率 。 

Invert ( 反 转 ): 反 转 各 通道 音频 的 相位 。 

Lowpass ( 低 通 ): 消除 高 于 指定 频率 的 频率 。 

Multiband Compremieressor (多 频段 压缩 器 ): 一 种 三 频段 压缩 器 ,可 以 对 低音 、 中 音 、 高 音 分 别 进行 控制 。 

Multitap Delay (多 功能 延 时 ): 为 音频 添加 最 多 四 个 

Mute (静音 ) : 屏蔽 声音 。 

Notch ( 消 频 ) : 消除 指定 位 置 附近 的 频率 。 

Parametric EQ (参数 均衡 ) : 增加 或 减少 位 于 指定 中 心 频率 附近 的 频率 。 

Phaser ( 移 相 器 ) : 对 音频 信息 的 相位 进行 一 定 的 调整 ,然后 将 其 混合 回 原始 信号 ,生成 特殊 的 声音 效果 。 

PitchShifter (调整 音频 的 音调 ) : 调整 音频 信号 的 音 高 ,可 以 加 深 或 减少 原始 素材 的 高 音 。 

Reverb ( 混 响 ): 通过 模拟 在 室内 播放 音频 来 给 原始 音频 素材 添加 环境 音效 。 

Spectral NoiseRediusuction (频谱 降 噪 ) : 通过 运算 把 频率 范围 中 的 噪声 部 分 的 音量 减低 。 

Swap Channels (交换 声 道 ): 交换 左右 声 道 的 音频 信息 。 

Treble (高 音 ) : 增加 或 减少 高 频 (4000Hz 以 上 ) 的 音量 。 

Volume (音量 ) : 调整 音频 素材 的 音量 。 

(2) Audio Transition 下 面 有 一 个 次 级 文件 夹 Crossfade ( 淡 入 淡出 ), 打 开 文 件 夹 之 后 有 几 个 效果 器 ,如 
图 2-139 所 示 。 

Constant Gain (恒定 增益 过 渡 ): 为 音频 之 间 加 入 淡 入 淡出 效果 ,但 较为 生硬 。 音 频 交 叉 曲 线 为 缠 。 
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Constant Power (恒定 功率 过 渡 ): 为 音频 之 间 加 入 淡 入 淡出 效果 ,效果 较为 柔和 。 音 频 交 又 曲 线 为 国 。 
Exponential Fade (指定 淡化 过 渡 ): 为 音频 加 入 淡 入 淡出 效果 ,类 似 于 恒定 功率 过 渡 , 但 更 有 渐变 的 感觉 。 
(3) Video Effects 下 面 的 次 级 文件 夹 非常 多 ,如 图 2-140 所 示 。 

其 中 Knoll 系列 、Magic Bullet 系列 以 及 REdius Giant 系列 均 为 非 默认 效果 ,需要 安装 特定 的 插件 。 

Q@ Adjust (调整 ) 包含 的 效果 如 图 2-141 所 示 。 


加 图 2-139 加 图 2-140 全 图 2-141 


这 是 常用 的 一 类 特效 ,主要 用 于 修复 原始 素材 的 偏 色 或 者 曝光 不 足 等 方面 的 缺陷 ,也 可 以 调整 颜色 或 者 亮度 
来 制作 特殊 的 色彩 效果 。 

Auto Color (自动 颜色 ): 自动 调节 画面 颜色 ,使 之 更 为 协调 ,并 降低 与 真实 色彩 的 偏差 。 

Auto Contrast (自动 对 比 度 ): 自动 调节 视频 片段 的 对 比 度 。 

Auto Levels (自动 色 阶 ): 自动 调节 视频 片段 的 色 阶 。 

Convolution Kernel (回旋 核心 / 卷 积 内 核 ) : 通过 数学 运算 更 改 每 个 像素 的 亮度 值 ,可 以 控制 模糊 、 浮 周 、 
锐 化 和 其 他 效果 的 细节 。 

Extract (提取 ) : 提取 图 像 的 色彩 信息 ,使 之 变 为 灰 度 级 图 像 。 

Levels ( 色 阶 ): 通过 RGB、R、G、B 通道 调整 画面 的 色 阶 。 色 阶 影响 画面 的 明暗 分 布 。 

Lighting Effects (灯光 / 照明 效果 ): 可 以 使 图 像 上 产生 由 不 同 的 光源 、 方 向 ,强度 、 颜 色 等 性 质 的 光 造 成 的 
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灯光 效果 。 

ProcAmp (基本 信号 控制 ) : 对 视频 片段 进行 基础 调节 ,可 以 调节 画面 的 亮度 对比度. 色相、 饱和 度 。 并 可 
以 将 画面 分 为 两 部 分 ,一 部 分 是 调节 后 的 ， 另 一 部 分 是 未 调节 的 , 以 方便 进行 对 比 或 产生 其 他 效果 。 

Shadow/Highlight (阴影 /高光 ) : 调整 画面 的 亮 部 和 暗部 ,使 画面 曝光 均匀 。 

@ Blur & Sharpen (模糊 与 锐 化 ) 包含 的 效果 如 图 2-142 所 示 。 

Antialias ( 抗 锯齿 ): 将 图 像 区 域 中 高 对 比 度 的 区 域 进行 平均 处 理 , 使 得 图 像 柔 和 化 。 

Camera Blur (照相 机 模糊 ) : 可 使 清晰 图 像 调整 得 越 来 越 模 糊 ,或 将 模糊 图 像 调整 得 比较 清晰 ,就 好 像 
四 相机 调整 焦距 以 便 调整 清晰 度 。 

Channel Blur (通道 模糊 ) : 使 图 像 的 R、G、B 或 Alpha 通道 各 自 变 模糊 。 

Compound Blur (复合 模糊 ): 根据 “控制 图 层 ” 的 明暗 使 图 像 变 模糊 。 默 认 情 况 下 ,“ 控 制图 层 ” 亮 度 越 
高 ,对 应 的 图 像 模 糊 度 也 越 高 。 

Fast Blur (快速 模糊 ) : 指定 图 像 模糊 的 快慢 程度 。Fast Blur 产生 模糊 的 效果 比 Gaussian Blur 速度 更 快 。 

Gaussian Blur (高 斯 模糊 ) : 通过 修改 明暗 分 界 点 的 差 值 来 模糊 和 和 柔 化 图 像 。 

Ghosting (幽灵 ): 将 当前 所 播放 的 帧 画面 透明 地 覆盖 到 前 一 帧 画面 上 ,从 而 产生 一 种 “幽灵 附 体 ”的 效果 。 

Sharpen ( 锐 化 ) : 增加 画面 中 相 邻 像素 间 的 对 比 度 。 

Unsharp Mask ( 非 锐 化 遮 音 效果) : 调整 指定 部 分 像素 边缘 色彩 的 对 比 度 。 

@ Channel (通道 ) 包含 的 效果 如 图 2-143 所 示 。 
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Arithmetic (算术 ): 对 图 像 的 R、G、B 通道 执行 各 种 简单 的 数学 运算 。 不 同 的 运算 能 产生 不 同 的 效果 。 

Blend (混合 ): 混合 两 个 图 层 的 图 像 ,有 五 种 不 同 的 混合 模式 。 

Calculations (计算 ) : 通过 计算 使 两 个 视频 的 通道 结合 起 来 。 

Compound Arithmetic (复合 运算 ): 进行 图 像 的 复合 运算 。 

Invert ( 反 转 ): 反 转 视频 的 色彩 信息 ,使 之 产生 负片 效果 。 

Set Matte (设置 庶 曾 ): 将 图 像 的 Alpha 通道 替换 成 男 一 个 视频 轨道 上 的 图 像 中 的 Alpha 通道 。 

Solid Composite (纯色 合成 ): 在 图 像 “ 背 后 ”创建 纯色 合成 。 可 以 控制 图 像 . 纯 色 合成 的 不 透明 度 , 并 可 
以 选择 混合 模式 。 

@ Color Correction (色彩 校正 ) 包含 的 效果 如 图 2-144 所 示 。 

Brightness & Contrast (亮度 与 对 比 度 ) : 调整 图 像 的 亮度 和 对 比 度 。 
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Broadcast Colors (广播 级 颜色 效果 ) : 改变 像素 颜色 值 ,使 信号 符合 广播 电 
视 的 传播 要 求 。 

Change Color (更 改 颜色 ) : 更 改 不 同 颜色 的 色相 、 亮 度 和 饱和 度 。 

Change to Color (更 改 为 颜色 ) : 使 用 色相 、 亮 度 和 饱和 度 (HLS) 值 将 选择 
的 颜色 更 改 为 另 一 种 颜色 ,其 他 颜色 不 受 影响 。 

Channel Mixer (通道 混合 器 ): 通过 调节 不 同 的 通道 以 对 图 像 色 彩 进行 精细 


的 调节 。 
Color Balance (色彩 平衡 ) : 调整 阴影 .中 间 调和 高 光 中 红色 、 绿 色 、 蓝 色 的 
比重 。 


Color Balance(HLS) (颜色 平衡 ) : 更 改 图 像 色相 、 明 亮度 和 饱和 度 的 值 。 
HLS 即 代表 了 色相 、 明 亮度 .饱和 度 。 

Equalize (均衡 ): 改变 图 像 的 像素 值 ,使 图 像 的 亮度 、 颜 色 分 布 更 为 均衡 。 
其 效果 类 似 于 Photoshop 中 的 “色彩 均 化 ”。 

Fast Color Corrector( 快 速 颜色 校正 器 ): 通过 调整 色相 饱和 度 来 调整 图 像 的 颜色 ,该 效果 中 也 有 色 阶 控件 。 

Leave Color (分 色 ): 移 除 图 像 中 的 色彩 信息 ,保留 指定 颜色 。 

Luma Corrector (亮度 矫正 器 ) : 调整 图 像 阴影 .中 间 调 和 高 光 中 的 亮度 和 对 比 度 。 通 过 使 用 “辅助 颜色 校 
正 ”(Tonal Range Definition) 控件 ,还 可 以 指定 要 校正 的 颜色 范围 。 

Luma Curve (亮度 曲线 ): 使 用 曲线 调整 图 像 的 亮度 和 对 比 度 。 通 过 使 用 “辅助 颜色 校正 ”控件 ,还 可 以 
指定 要 校正 的 颜色 的 范围 。 

RGB Color Corrector (RGB 颜色 矫正 器 ) : 通过 调整 高 光 ,. 中 间 调 和 阴影 的 色调 范围 ,从 而 调整 图 像 中 的 
颜色 。 该 效果 还 可 以 分 别 对 每 个 颜色 通道 进行 色调 调整 。 

RGB Curves (RGB 曲线 ) : 通过 调整 每 个 色彩 通道 的 曲线 来 调整 整个 图 像 的 颜色 。 

Three-Way Color Corrector (三 向 颜色 校正 器 ) : 针对 阴影 .中 间 调 和 高 光 分 别 对 色相 亮度、 饱和 度 进行 调 
整 ,从 而 对 图 像 进行 精细 校正 。 

Tint (色调 ): 改变 图 像 的 色调 。 效 果 类 似 于 Photoshop 中 的 “渐变 映射 ”。 

Video Limiter (视频 限 幅 器 ) : 调整 图 像 的 明亮 度 和 颜色 ,使 它们 位 于 设 定 的 参数 范围 。 

@ Distort (扭曲 ) 包含 的 效果 如 图 2-145 所 示 。 

Bend (弯曲 ) : 在 图 像 中 产生 纵横 方向 可 以 移动 的 波形 外 观 , 从 而 扭曲 图 像 ， 
产生 波纹 效果 。 

Corner Pin ( 边 角 定位 ) : 通过 更 改 每 个 项 点 的 位 置 来 扭曲 图 像 。 

Lens Distortion (镜头 扭曲 ): 模拟 透 过 镜头 查看 图 像 时 产生 的 扭曲 效果 。 

Magnify (放大 ): 放大 图 像 的 局 部 或 整体 。 

Mirror (镜像 ) : 拆 分 图 像 , 使 得 图 像 沿 拆 分 线 两 边 成 镜子 倒映 的 效果 。 

Offset ( 偏 移 ) : 使 图 像 产 生 位 移 , 移 出 画 框 的 部 分 将 在 画 框 另 一 侧 显示 。 

Rolling Shutter Repair (滚动 快门 修复 ) : 通过 滚动 快门 的 方式 修复 图 像 。 

Spherize (球面 化 ) : 模拟 将 图 像 覆 盖 到 球面 上 的 扭曲 效果 。 

Transform (变换 ) : 对 图 像 做 二 维 几何 变换 。 
罗 图 2-145 Turbulent Displace ( 淇 流 置 换 ): 使 用 不 规则 的 波形 在 图 像 中 创建 湛 流 扭曲 。 


全 图 2-144 
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Twirl (旋转 ) : 围绕 图 像 中 心 旋 转 来 扭曲 图 像 。 可 以 产生 旋涡 效果 。 

Warp Stabilizer (变形 稳定 器 ): 稳定 运动 。 可 消除 因 摄像 机 移动 造成 的 拌 动 ,从 而 可 将 摇晃 的 手持 素材 转 
变 为 稳定 ,流畅 的 拍摄 内 容 。 

Wave Warp (波形 变形 ): 在 图 像 中 产生 各 种 不 同 的 波形 ,这 些 波形 能 够 自动 产生 动画 , 不 需要 设 定 关键 帧 。 
如 果 要 改变 动画 的 速度 ,需要 设置 关键 帧 。 

@ Generate (生成 ) 包含 的 效果 如 图 2-146 所 示 。 

4-Color Gradient (四 色 渐变 ) : 通过 设 定 四 个 效果 点 的 位 置 和 颜色 来 定义 渐变 。 

Cell Pattern (单元 格 图 案 ) : 创建 静态 或 动态 的 单元 格 图 案 。 

Checkerboard (棋盘 ) : 在 图 像 上 创建 黑白 棋盘 图 案 ,可 以 选择 不 同 的 混合 模式 产生 不 同 的 效果 。 

Circle ( 圆 形 ) : 在 图 像 中 创建 一 个 实心 圆 或 圆 环 。 

Ellipse (椭圆 ): 在 图 像 中 绘制 椭圆 。 

Eyedropper Fill (吸管 填充 ) : 将 采样 的 颜色 通过 不 同 的 模式 应 用 于 源 图 像 。 通 过 移动 样本 点 的 位 置 定义 
吸取 的 颜色 。 

Grid (网 格 ): 在 图 像 中 创建 可 自 定义 的 网 格 。 

Lens Flare (镜头 光学 ) : 模拟 摄像 机 镜头 受 强 光 照射 是 产生 的 光 旱 。 

Lightning (闪电 ): 在 图 像 的 指定 位 置 创建 闪电 视觉 效果 。 该 效果 在 视频 片段 的 时 间 范 围 内 自动 动画 化 ,无 
须 使 用 关键 帧 。 

Paint Bucket (油漆 桶 ) : 使 用 纯色 来 填充 定义 区 域 。 

Ramp (渐变 ): 创建 线性 或 镜像 颜色 渐变 。 

Write-on (书写 ) : 可 动画 化 图 像 上 的 描 边 。 例 如 ,可 以 模拟 草 体 文字 或 签名 的 手写 动作 。( 官 方 解 释 ) 

@ Image Control (图 像 控 制 ) 包含 的 效果 如 图 2-147 所 示 。 

Black & White (黑白 ) : 将 图 像 转化 为 灰 度 图 像 。 

Color Balance(RGB) (色彩 平衡 (RGB) ) : 调整 图 像 中 红色 绿色 和 蓝 色 的 比重 。 

Color Pass (颜色 过 滤 ) : 将 图 像 转化 为 灰 度 图 像 ,但 转化 指定 的 某 个 颜色 。 

Color Replace (颜色 替换 ) : 将 所 有 出 现 的 指定 颜色 替换 成 新 的 颜色 ,但 不 改变 灰色 阶 。 

Gamma Correction ( 灰 度 系数 矫正 ) : 使 图 像 变 亮 或 变 暗 ,同时 又 保留 阴影 和 高 光 。 

Keying ( 键 控 ) 包含 的 效果 如 图 2-148 所 示 。 


全 图 2-146 全 图 2-147 
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Alpha Adjust (Alpha 调整 ) : 调整 图 像 的 不 透明 度 。 

Blue Screen Key (蓝屏 键 ) : 基于 蓝 色 创建 透明 度 。 即 抠 出 图 像 中 明亮 的 蓝屏 。 

Chroma Key ( 色 度 键 ) : 抠 出 所 有 类 似 于 指定 颜色 的 图 像 像素 ,并 将 抠 出 的 部 分 转化 为 Alpha 通道 。 

Color Key (颜色 键 ) : 抠 出 所 有 类 似 于 指定 颜色 的 图 像 像 素 ,并 将 抠 出 的 部 分 转化 为 Alpha 通道 。 

Difference Matte ( 差 值 遮 章 ) : 将 源 图 像 和 差 值 图 像 进 行 比较 , 然后 在 抠 出 位 置 遮 罩 与 差 值 图 像 颜 色 均 匹 
配 的 像素 。 

Eight-Point Garbage Matte ( 八 点 无 用 信号 遮 淖 ): 通过 八 个 点 设置 一 个 遮 罩 , 八 个 点 的 位 置 变化 可 以 改变 
遮 章 的 形状 。 

Four-Point Garbage Matte (四 点 无 用 信号 遮 罩 ) : 效果 、 原 理 与 “ 八 点 无 用 信号 遮 章 ”相通 。 

Image Matte Key (图 像 遮 章 键 ) : 根据 一 张 合适 的 灰 度 图 像 的 明亮 度 值 抠 出 图 像 的 相关 区 域 。 该 效果 类 似 
于 Photoshop 中 的 图 层 蒙 版 。 

Luma Key (亮度 键 ): 抠 出 图 层 图 像 中 指定 亮度 的 区 域 。 

Non Red Key ( 非 红色 键 ): 基于 绿色 或 蓝 色 背 景 创建 不 透明 度 ,类 似 于 蓝屏 键 效 果 。 

RGB Difference Key (RGB 差 值 键 ) : 效果 类 似 于 色 度 键 ,相当 于 色 度 键 的 简化 版 。 

Remove Matte ( 移 除 遮 章 ) : 如 果 输 入 素材 带 有 Alpha 通道 ,或 者 输入 的 文件 带 有 在 After Effects 中 创建 
的 Alpha 通道 ,那么 在 图 像 色 彩 与 背景 之 间或 者 遮 章 和 颜色 之 间 由 于 对 比 度 较 大 ,会 产生 光 晕 。 移 除 遮 章 或 改变 
遮 音 的 颜色 可 以 去 除 光 旱 。 

Sixteen-Point Garbage Matte (十 六 点 无 用 信号 遮 章 ): 效果 、 原 理 与 “ 八 点 无 用 信号 庶 音 ”相通 。 

Track Matte Key (轨道 遮 单 ) : 用 一 个 运动 的 影像 作为 当前 轨道 的 遮 章 ,任何 素材 都 可 以 被 作为 遮 单 。 轨 
道 遮 单 使 用 的 图 像 必 须 放 在 高 于 视频 2 的 轨道 上 , 且 与 使 用 遮 曾 的 轨道 相 邻 。 

Ultra Key (极致 键 ): 功能 与 色 度 键 类 似 , 能 够 做 出 比 色 度 键 更 为 精细 的 抠 像 。 极 致 键 效果 在 具有 支持 的 
NVIDIA 显卡 的 计算 机 上 采用 GPU 加 速 ,从 而 提高 播放 和 演 染 性 能 。 

@ Noise & Grain ( 噪 波 与 颗粒 ) 包含 的 效果 如 图 2-149 所 示 。 

Dust & Scratches ( 蒙 尘 与 划 痕 ): 将 位 于 指定 半径 范围 之 内 的 不 同 像素 更 改 
为 更 类 似 邻 近 区 域 的 像素 ,从 而 减少 蒙 尘 与 划 痕 。 效 果 近 似 于 Photoshop 的 修复 


画笔 工具 。 
Median (中 间 值 ) 改变 每 一 个 像素 的 像素 值 , 该 值 是 指定 半径 的 邻近 像素 的 
中 间 颜 色 值 。 
Noise ( 杂 色 ) ， 随机 更 改 图 像 中 的 像素 值 ,为 图 像 添 加 杂 色 效果 。 i 
Noise Alpha ( 杂 色 Alpha)， 在 图 像 中 添加 杂 色 Alpha 通道 , 即 在 图 像 中 添加 的 杂 色 将 转化 为 Alpha 透明 
通道 。 


Noise HLS ( 杂 色 HLS): 改变 杂 色 区 域 的 HLS 值 。 

Noise HLS Auto (自动 杂 色 HLS): 改变 杂 色 区 域 的 HLS 值 ,并 随 视频 的 播放 产生 动画 化 效果 。 

@@ Perspective (透视 ) 包含 的 效果 如 图 2-150 所 示 。 

Basic 3D (基本 3D): 将 二 维 图 像 置 于 模拟 3D 空间 中 进行 操作 。 可 以 围绕 不 同 的 轴 旋 转 图 像 . 调 整 图 像 
的 距离 。 

Bevel Alpha (和 斜面 Alpha) : 在 图 像 的 Alpha 通道 边缘 创建 斜面 效果 。 如 果 图 像 没 有 Alpha 通道 , 则 该 效 
果 应 用 于 图 像 边缘 。 
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Bevel Edges (和 斜 边 角 ) : 为 图 像 边 缘 提 供 斜 边 角 效 果 。 

Drop Shadow (投影 ): 为 图 像 添加 阴影 。 投 影 的 形状 取决 于 图 像 的 Alpha 通道 的 形状 。 

Radial Shadow (放射 阴影 ): 效果 类 似 于 投影 。 两 者 的 区 别 是 : 投影 的 光源 是 平行 光 , 放 射 投影 的 光源 
是 点 光源 。 此 阴影 是 从 源 图 像 的 Alpha 通道 投射 的 ,因此 在 光 透 过 半 透 明 区 域 时 ,该 图 像 的 颜色 可 影响 阴影 的 
颜色 。 


@@ 图 2-150 @@ 图 2-151 


@ Stylize (风格 化 ) ( 见 图 2-151) 

Alpha Glow (Alpha 发 光 ): 在 蒙 版 的 Alpha 通道 的 边缘 添加 颜色 ,创建 发 光 效果 。 

Brush Strokes (画笔 描 边 ) : 向 图 像 应 用 绘画 效果 。 

Color Emboss (彩色 浮雕 ) : 为 图 像 创建 类 似 浮雕 的 效果 ,但 保留 图 像 的 颜色 。 

Emboss (浮雕 ) : 为 图 像 创 建 类 似 浮雕 的 效果 。 

Find Edges (查找 边缘 ) : 识别 过 渡 明 显 的 图 像 区 域 并 突出 边缘 。 使 用 此 效果 可 以 使 图 像 看 起 来 像 草图 。 

Mosaic (马赛 克 ) : 为 图 像 添加 马赛 克 效 果 , 使 原始 图 像 像 素 化 。 

Posterize (色调 分 离 ) (官网 翻译 为 抽 帧 ,是 不 准确 的 ): 指定 图 像 中 每 个 通道 的 色调 。 

Replicate (复制 ): 将 图 像 按 一 定 的 比例 缩小 并 复制 ,然后 平 铺 在 整个 画 框 中 。 

Roughen Edges (粗糙 边缘 ): 使 图 像 的 Alpha 通道 的 边缘 变 粗糙 。 

Solarize (曝光 过 度 ) : 调整 图 像 , 使 之 产生 负 像 和 正 像 之 间 的 混合 效果 。 

Strobe Light (闪光 灯 ): 使 图 像 定 期 或 随机 地 产生 间隔 透明 效果 ,并 产生 闪光 灯 的 效果 。 图 像 透明 时 显示 
的 是 纯色 层 。 

Texturize (纹理 化 ) : 为 图 像 添 加 其 他 图 像 的 纹理 外 观 。 

Threshold ( 阅 值 ): 将 图 像 转换 成 具有 很 高 对 比 度 的 黑白 图 像 。 

@@ Time (时 间 ) ( 见 图 2-152) 

Echo ( 重 影 / 残 影 ) : 合并 视频 不 同时 间 的 帧 ,使 运动 物体 产生 残 影 的 效果 。 
仅 当 视频 包含 运动 时 ,此 效果 才 会 生效 。 

Posterize Time ( 抽 帧 ) : 改变 视频 的 帧 速率 ,但 不 改变 视频 的 整体 长 度 和 播放 速度 ,相当 于 抽出 一 部 分 帧 ， 
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改变 保留 帧 的 持续 时 间 。 
因 Transform (变形 ) ( 见 图 2-153) 
Camera View (摄像 机 视图 ) : 模拟 摄像 机 视角 ,从 不 同 角 度 查看 图 像 ,从 而 使 图 像 扭曲 。 
Crop (裁剪 ) : 裁剪 图 像 。 
Edge Feather (羽化 边缘 ) : 在 图 像 边缘 创建 柔和 的 黑 边框 。 
Horizontal Flip (水 平 翻转 ) : 使 图 像 左右 翻转 。 
Horizontal Hold (水 平 保持 ): 使 图 像 向 左 或 向 右倾 斜 。 
Vertical Flip (垂直 翻转 ) : 使 图 像 上 下 翻转 。 
Vertical Hold (垂直 保持 ) : 使 图 像 向 上 或 向 下 倾斜。 
网 Transition (切换 ) ( 见 图 2-154) 


@@ 图 2-153 加 图 2-154 


Block Dissolve ( 块 状 溶解 ) : 使 图 像 在 随机 块 中 溶解 并 消失 。 

Gradient Wipe (渐变 擦 除 ) : 通过 另 一 图 层 (渐变 图 层 ) 的 明亮 值 控制 图 像 的 擦 除 效果 。 例 如 ,从 左边 黑 
色 变 为 右边 白色 的 简单 灰 度 渐变 图 层 ,可 使 底层 图 像 在 “过 渡 完 成 ” 值 增加 的 过 程 中 从 左 到 右 显示 出 来 。 

Linear Wipe (线性 擦 除 ) : 对 图 像 进 行 简单 的 线性 擦 除 , 擦 除 方向 可 自 定 。 

Radial Wipe ( 径 向 擦 除 ) :围绕 指定 点 创建 径 向 擦 除 来 显示 底层 图 像 。 

Venetian Blinds (百叶 窗 ): 使 用 类 似 于 百叶 窗 的 方式 指定 方向 和 宽度 的 条 纹 
来 创建 擦 出 效果 以 显示 底层 图 像 。 

@ Utility (实用 程序 ) 


@ 图 2155 Cineon Converter (Cineon 转换 器 ); 该 效果 器 提供 了 线性 与 对 数 色彩 模式 
之 间 的 转换 ,一 般 用 于 处 理 10bit 的 电影 级 素材 调 色 ,如 图 2-155 所 示 。 


@ Video (视频 ) 

Timecode (时 间 码 ): 在 图 像 上 显示 时 间 码 。 时 间 码 可 以 显示 视频 是 逐 行 扫 
描 的 还 是 隔行 扫描 的 。 如 果 是 隔行 扫描 视频 ,还 可 以 指明 帧 是 上 场 还 是 下 场 。 

@O Video Transitions (视频 切换 ) 

Video Transitions 下 面 的 次 级 文件 夹 如 图 2-156 所 示 。 

练习 7: 打开 07 目录 下 的 案例 transition_cc.prproj ,直接 在 时 间 线 窗口 中 播 
放 , 观 察 所 有 视频 切换 的 效果 。 该 案例 文件 按 顺 序 将 所 有 视频 切换 效果 放置 于 时 间 
线 上 ,可 以 自行 浏览 每 一 种 视频 切换 的 效果 。 

下 面 简要 介绍 一 下 Video Transition 下 效果 器 的 大 致 效果 。 


@@ 图 2-156 


第 2 章 数字 剪辑 的 制作 流程 ee 


3D Motion (3D 运动 ): 立体 的 切换 效果 ,例如 开门 .方块 旋转 等 。 

Dissolve (溶解 ) : 最 常见 的 切换 效果 ,硅化 . 闪 白 、 淡 入 淡出 等 均 在 这 一 部 分 。 

Iris ( 划 像 ): 各 种 图 形 的 划 像 效果 。 

Map (贴图 ): 有 通道 图 像 和 亮度 图 像 过 渡 两 种 。 

Page Peel ( 翻 页 ): 各 种 模拟 翻 书页 或 是 卷轴 的 效果 。 

Slide (滑动 ): 通过 各 种 形式 的 滑动 画面 来 切换 至 下 一 个 画面 。 

Special Effect (特效 ) : 用 画面 特效 来 进行 过 渡 。 

Strectch ( 拉 伸 ) : 拉 什 画面 来 进行 过 渡 , 与 滑动 的 区 别 在 于 画面 会 因 拉 伸 而 产生 变形 。 

Wipe ( 擦 除 ) : 类 似 于 划 像 ,用 各 种 图 形 将 前 一 个 画面 擦 除 ,然后 置 入 下 一 个 画面 中 。 

Zoom (推拉 ): 用 镜头 的 推拉 效果 进行 镜头 切换 。 

这 些 效果 器 可 以 通过 安装 插件 包 或 者 直接 复制 效果 器 文件 到 Premiere 的 安装 目录 下 的 plug-ins 目录 下 面 ， 
以 增加 额外 的 切换 效果 器 。 

练习 8: 打开 配套 资源 一 案例 一 08 一 kodak_cc.prproj。 

该 案例 要 模仿 一 条 早期 广告 中 的 特效 。 先 将 “柯达 一 刻 ” 拖 至 源 监视 器 中 进行 播放 ,观察 特效 。 分 析 该 广 
告 的 特效 效果 , 先 闪 白 ,模仿 拍照 效果 , 白 边 的 照片 从 画面 定格 到 旋转 、 上 浮 ,并 且 对 底层 画面 产生 投影 。 观 察 清 
楚 后 开始 模仿 制作 。 

Premiere 的 特效 制作 需要 Effects 菜单 中 的 效果 器 支 
持 。 当 效果 器 作用 在 视 音 频 片 段 上 时 ,在 Effect Controls 
(特效 控制 ) 面板 上 就 会 出 现 该 片段 上 的 所 有 效果 器 的 
参数 。 

单 击 时 间 线 上 的 “素材 ”序列 ,选中 任 一 视频 片段 , 然 
后 单 击 Effect Controls 面板 标签 ,激活 特效 控制 面板 , 即 可 
看 到 视频 片段 上 的 效果 器 ,如 图 2-157 所 示 。 该 图 显示 的 是 
默认 效果 器 ,分 为 视频 效果 和 音频 效果 两 部 分 。 图 图 2-157 

(1) 视频 效果 

视频 效果 部 分 的 内 容 如 下 。 

Motion (运动 ): 改变 视频 素材 的 位 置 .缩放 比例 .旋转 角度 、 锚 点 位 置 等 。 

Opacity (不 透明 度 ) : 改变 视频 素材 的 不 透明 度 。 打 开 之 后 还 有 一 个 名 为 Blend Mode (混合 模式 ) 的 重 
要 选项 。 该 功能 与 2.6.3 小 节 中 所 述 Vegas 轨道 头 区 的 Compositing Mode (合成 模式 ) 工具 的 功能 类 似 ,也 提 
供 了 同样 的 数 十 种 不 同 的 混合 模式 ,如 图 2-158 所 示 。 

以 上 混合 模式 在 Photoshop 等 平面 软件 以 及 AE 等 合成 软件 中 使 用 频繁 。Premiere 作为 非 编 软件 ,这 部 分 
功能 的 使 用 频率 不 是 很 高 。 

Time Remapping (时 间 重 映射 ): 改变 视频 素材 的 播放 速度 ,并 可 以 在 不 同 的 速度 之 间 产 生 渐变 效果 , 速 
度 可 以 逐渐 加 快 或 速度 逐渐 减 慢 。 

Camera Blur (镜头 模糊 ): 模拟 镜头 虚 焦 的 画面 模糊 效果 。 

(2) 音频 效果 

音频 效果 部 分 有 如 下 功能 。 

Volume (音量 ) : 调整 音频 增益 ,是 一 个 音量 参数 。 
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Channel Volume ( 声 道 音量 ): 调整 不 


司 声 道 的 音频 增益 参数 。 


Panner (相位 ): 调整 左右 声 道 的 平衡 。 
Motion 下 面 还 有 次 级 菜单 , 单 才 


6 小 三 角 按钮 打开 ,如 图 2-159 所 示 。 
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e Position (位 置 ) : 调整 视频 素材 在 画 框 中 的 位 置 。 
e Scale (比例 缩放 ) : 调整 视频 素材 的 缩放 比例 。 


。 Scale Width (宽度 缩放 ) : 单独 调整 视频 素材 的 宽度 缩放 ( 勾 选 Uniform Scale (比例 锁定 ) 选项 则 同 


时 调整 素材 的 长 宽 比 例 )。 

。 Rotation (旋转 ): 调整 视频 素材 在 画 框 中 的 旋转 角度 。 

。 Anchor Point ( 锚 点 ): 调整 视频 素材 锚 点 的 位 置 。 锚 点 即 视频 的 
整 都 是 以 该 点 为 原点 进行 的 。 

。 Anti-flicker Filter ( 抗 闪烁 渡 镜 )， 防 拌 注 镜 。 剪 辑 时 碰 到 镜头 会 有 
烁 尤为 严重 。 该 选项 可 以 对 其 作出 调整 ,降低 其 拌 动 频率 。 
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h 心 点 ,对 视频 的 位 置 . 旋 转 、 缩 放 等 调 


像素 级 抖动 ,尤其 是 运动 镜头 ,抖动 闪 
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以 上 效果 的 参数 均 可 设置 关键 帧 动画 。 
如 图 2-160 所 示 , 单 击 参数 行 的 小 三 角 , 可 进行 关键 帧 参数 的 具体 设置 ,再 单 击 开头 的 秒表 图 标 ,就 会 在 右 例 


的 时 间 线 上 记录 一 个 鞭 形 的 关键 帧 。 然 后 拖 动 时 间 指 示 器 到 另 一 个 时 间 点 上 ,修改 参数 ,软件 会 自动 生成 一 个 新 
的 凌 形 关键 帧 。 在 两 个 关键 帧 之 间 会 自动 生成 动画 ,这 种 动画 称 为 关键 帧 动画 。 


多 图 2-160 


要 去 掉 某 些 动画 , 可 以 单 击 菱形 关键 帧 ,然后 按 Del 键 删除 。 
要 去 掉 某 个 参数 下 的 所 有 动画 ,直接 单 击 开头 的 秒表 图 标 ,就 会 弹出 一 个 对 话 框 ,如 图 


2-161 所 示 , 提 示 信 息 
的 意思 是 “该 动作 会 删除 所 有 的 关键 帧 ,是 否 继续 " , 单 击 OK 按钮 ,就 会 清空 该 行 的 关键 帧 。 


全 图 2-161 
下 面 继续 完成 08 目录 下 的 案例 。 
Step 1: 单 击 时 间 线 窗口 “素材 "序列 下 的 素材 ,从 右键 菜单 中 
观察 Premiereogram 监视 器 ,画面 放大 并 填充 满 整 个 画 框 。 


Step 2: 播放 至 小 孩 尖 叫 开始 的 位 置 , 停 下 时 间 扫描 线 。 单 击 Razor (剃刀 ) 工具 (快捷 键 为 C), 单 击 小 
孩 尖 叫 开始 的 位 置 ,将 镜头 切 开 。 


选择 Scale to Frame Size( 放 缩 至 画 框 大 小 ) 。 


Step 3: 在 Project (项 目 ) 窗口 空白 处 右 击 ,选择 New ltem 一 Color Matte 命令 ,然后 选择 大 小 、 帧 速 


率 等 ,再 拾取 白色 ,确定 素材 名 , 单 击 OK 按钮 ,建立 白色 遮 晶 。 然 后 拖 动 至 V3 轨 的 镜头 剪 切 点 处 。 调 整 视频 长 
度 至 15 帧 左右 ,调节 透明 度 曲线 ,制作 闪 白 效果 ,如 图 2-162 所 示 。 


Step 4: 复制 第 二 个 片段 ,将 其 移动 到 V2 轨 上 ,与 V1 轨 的 clip2 对 齐 , 如 图 2-163 所 示 。 


@@ 图 2-162 全 


2-163 


Step 5: 在 V2 轨 的 片段 上 右 击 , 从 弹出 菜单 中 选择 Frame Hold 命令 ,在 打开 的 对 话 框 


hb 勾 选 Hold On ( 定 
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格 ) 。 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 In Point, 即 从 入 点 处 定格 。 然 
后 单 击 OK 按钮 ,完成 定格 的 制作 ,如 图 2-164 所 示 。 

Step 6: 关 掉 V1 和 V3 轨道 头 的 眼睛 图 标 ,屏蔽 V1 轨 
和 V3 轨 视 频 的 显示 。 

Step 7: 依次 拖 动 Effects 一 Video Effects 一 
Transform 一 crop 至 V2 轨 的 定格 视频 上 。 


@@ 图 2-164 


Step 8: 在 Effect Controls 面板 中 找到 Crop 效果 器 的 参数 ,分 别 修改 Left 值 为 15%，Top 值 为 22%， 


Right 值 为 17%，Bottom 值 为 10%, 可 以 看 到 Premiereogram 监视 器 中 


和 图 2-166 所 示 。 


国 图 2-165 
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mt 
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@@ 图 2-166 


画面 被 裁 切 并 变 小 ,如 图 2-165 


Step 9: 在 V1 轨道 头 处 右 击 ,从 菜单 中 选择 Add Track 命令 ,会 在 原来 的 V1 与 V2 轨 之 间 增 加 一 个 空 
轨道 。 拖 动 白色 遮 罩 至 空 的 V2 轨 上 ,调整 长 度 并 使 之 与 V3 的 视频 片段 一 样 长 。 然 后 解除 对 V1 轨 的 屏蔽 。 
Step 10: 在 Effect Controls 菜单 中 单 击 Crop 效果 器 ,从 右键 菜单 中 选择 Copy (复制 ) 命令 。 然 后 单 击 


V2 轨 上 的 白色 遮 罩 ,再 次 单 击 Effect Controls 菜单 ,在 空白 处 右 击 ,从 快捷 菜单 


选择 Paste 命令 ,将 定格 画 


面 裁 切 的 效果 器 复制 到 白色 遮 单 层 上 ,再 调整 Crop 参数 ,将 Top 与 Bottom 参数 值 分 别 降低 1%, 调 至 21% 与 


9%, 则 得 到 的 效果 如 图 2-167 所 示 。 


数 如 图 2-168 所 示 , 制 作出 投影 效果 。 


图 图 2-167 


Step 12: 下 面 制作 照片 旋转 的 特效 。 单 击 V3 轨 上 的 视频 片段 ,在 Effect Controls 菜单 中 单 才 
果 器 前 的 小 三 角 图 标 ,打开 详细 参数 。 将 时 间 扫 描 线 移动 至 片段 起 始 处 , 单 寺 
0 的 关键 帧 。 将 时 间 扫 描 线 向 后 移动 大 约 1 秒 , 然 后 调整 Ratation 值 为 -8。 播 放 视频 , 可见 


fx Drop Shadow 


全 图 2-168 


Step 11: 依次 拖 动 Effects 一 Video Effects 一 Perspective 一 Drop Shadow 至 V2 轨 白 色 遮 置 上 ,修改 参 


二 Motion 效 
6 Ratation 前 的 秒表 图 标 ,创建 值 为 


bh 间 画面 产 4 


E 了 旋 
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转动 画 。 

Step 13: 单 击 V3 轨 上 的 片段 ,从 右键 菜单 中 选择 Copy 命令 ， 然 后 单 击 V2 轨 上 的 白色 庶 罩 ,从 右键 菜单 
中 选择 Paste Attributes (粘贴 属性 ) 命令 ,弹出 一 个 对 话 框 ,去 掉 其 他 复 选 框 ,只 留 下 Motion 的 选中 状态 。 单 
ff OK 按钮 ,如 图 2-169 所 示 , 即 完成 了 将 V3 视频 片段 的 旋转 动画 复制 到 白色 遮 军 上 的 操作 。 播 放 时 可 以 观察 
到 相片 白 边 与 定格 画面 一 起 转动 的 效果 。 

Step 14: 单 击 V3 轨 中 的 白色 视频 ,依次 选择 Effect Controls 一 Video Effects 一 Drop Shadow, 将 时 间 扫 
描 线 移动 至 起 始 处 , 单 击 Distance (距离 ) 与 Softness (和 柔 化 ) 的 秒表 图 标 ,开始 记录 动画 ,初始 值 均 为 5。 将 
时 间 扫 描 线 移动 至 Rotation 动画 第 二 个 关键 帧 处 ,修改 Distance 与 Softness 的 值 均 为 20, 如 图 2-170 所 示 , 播 
放 动 画 , 即 可 观察 到 相片 转动 的 同时 , 阴影 变 大 并 虚 化 。 


[en 


fx Opacity 


Time Remapping 


fx MC 


图 2-169 2-170 


至 此 可 以 看 到 所 做 的 特效 已 经 基本 上 与 “柯达 一 刻 ” 中 的 效果 一 致 了 。 

总 结 以 上 案例 ,可 见 Premiere 的 特效 都 是 比较 简单 的 ,参数 也 不 多 ,调整 参数 即 可 看 到 效果 ,复杂 程度 也 偏 
低 , 跟 AE 等 特效 合成 软件 比 起 来 ,难度 降低 了 很 多 。 但 是 组 合 得 当 , 也 可 以 做 出 一 些 有 趣 而 实用 的 效果 。 学 习 
时 可 以 找 一 些 视频 ,将 特效 依次 替换 上 去 ,调整 参数 来 观察 效果 。 


2.7.2 了 dius 中 的 转 场 与 动画 


Edius 的 效果 器 用 法 与 Premiere 中 的 略 有 不 后 
打开 配套 资源 一 案例 一 06 一 Cross Dissolve.ezp , 同 在 Premiere 一样 来 练习 淡 入 淡出 、 闪 白 、 径 化 等 效果 。 
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(1) 淡 入 效果 的 制作 

Step 1: 将 时 间 指 示 器 拉 至 片头 位 置 , 按 “+” 键 放大 时 间 轴 ,在 轨道 头 右 击 , 从 弹出 菜单 中 选择 “高 度 ”( 选 
定 轨道 ) 一 “5 高 ”命令 。 重 复 操作 ,将 1、2 轨 都 调 高 ,高 度 值 为 3 或 4 均 可 ,便于 以 后 操作 ,如 图 2-171 所 示 。 

Step 2: 单 击 打开 1 VA 轨道 头 第 二 个 小 三 角 图 标 ,将 效果 层 打 开 , 然后 单 击 效果 层 轨道 头 处 的 MIX 混合 器 
按钮 , 即 可 打开 效果 层 上 的 混合 器 调节 线 。 此 时 将 鼠标 指针 移动 到 效果 层 最 上 方 和 视频 层 交 界 处 ,鼠标 指针 即 变 
为 带 加 号 的 箭头 ,此 时 单 击 即 可 添加 关键 帧 ,如 图 2-172 所 示 。 

Step 3: 用 鼠标 将 开头 处 的 默认 关键 帧 向 下 拉 到 底 ,第 二 个 关键 帧 保持 不 变 , 即 可 获得 淡 入 效果 ,如 
图 2-173 所 示 。 


@ 图 2-171 加 图 2-173 


此 时 将 时 间 扫 描 线 拉 回 左 侧 的 起 始 位 置 , 按 空格 键 开始 播放 , 即 完成 淡 入 效果 。 

(2) 硬化 的 制作 

Step 1: 单 击 2V 轨 前 方 的 小 三 角 图 标 ,并 单 击 MIX 混合 器 按钮 。 

Step 2: 将 红色 时 间 扫 描 线 拖 动 到 第 1 个 片段 结尾 处 , 单 击 第 2 个 片段 ,创建 关键 帧 ,如 图 2-174 所 示 。 

Step 3: 将 红色 时 间 扫 描 线 拖 动 到 第 2 个 片段 开头 处 ,选择 默认 关键 帧 ,并 将 其 向 下 拖 电 到 底 , 即 完成 到 化 
效果 的 制作 ,如 图 2-175 所 示 。 


@ 图 2-174 
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(3) 闪 白 的 制作 

Step 1: 在 2 V 轨道 头 处 右 击 ,从 快捷 菜单 中 选择 “添加 ”一 “在 上 方 添 加 视频 轨道 ”命令 ,在 弹出 的 对 话 
框 中 确认 增加 1 个 轨 , 即 可 在 第 二 轨 上 方 创建 一 个 新 的 3V 视频 轨 , 如 图 2-176 所 示 。 

Step 2: 按 B 键 打开 素材 窗口 ,在 窗口 右 侧 素材 框 空白 处 右 击 ,从 快捷 菜单 中 选择 “新 建 素 材 ” 一 “ 色 
块 ”命令 ,将 默认 的 黑色 调 成 白色 , 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ,如 图 2-177 所 示 。 


略图 2-176 @@ 图 2-177 


Step 3: 将 新 建 好 的 白色 Color Matt (色彩 遮 章 ) 拖 动 到 3 V 轨道 上 的 第 5 个 和 第 6 个 片段 剪 切 点 上 方 
处 。 调 整 白 色 庶 罩 的 长 度 到 15 帧 左右 ,如 图 2-178 所 示 。 


@@ 图 2-178 


Step 4: 将 3 V 轨道 头 的 效果 器 打开 ,并 单 击 MIX 按钮 ,将 时 间 扫 描 线 拉 至 白色 色彩 庶 曾 中 央 的 5 号 、6 号 
片段 剪 切 点 位 置 , 单 击 选择 Color Matte ,然后 创建 关键 帧 。 

Step 5: 将 在 白色 色彩 遮 罩 的 开头 和 结尾 处 的 两 个 默认 关键 帧 都 拉 到 底部 ,形成 三 角形 的 动画 线 。 播 放 
动画 ,观察 闪 白 效果 ,如 图 2-179 所 示 。 
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(4) 淡出 效果 的 制作 

Step 1: 选择 最 后 一 个 片段 ,将 时 间 扫 描 线 拖 至 片尾 , 往 回 拖 一 点 距离 ,创建 关键 帧 。 

Step 2: 将 片尾 的 关键 帧 向 下 拖 至 底部 ,如 图 2-180 所 示 。 播 放 即 可 观察 到 淡出 的 效果 。 

(5) 制作 特效 过 渡 效 果 

Edius 同样 具备 用 特效 做 过 渡 的 功能 。 下 面 进行 说 明 。 

Step 1: 选择 主 菜单 中 的 “视图 ”一 “面板 ”一 “特效 面板 ”命令 ,确认 特效 面板 已 打开 ,如 图 2-181 所 示 。 


@@ 图 2-180 @@ 图 2-181 


Step 2: 在 特效 面板 中 找到 转 场 , 转 场 节点 下 有 2D、3D 等 选项 ,很 多 选项 的 作用 与 Premiere 中 的 转 场 效 
果 都 是 一 致 的 ,如 图 2-182 所 示 。 

Step 3: 选择 “特效 ”一 “ 转 场 ”一 2D 一 “溶化 ”选项 ,将 片段 拖 动 到 时 间 轴 上 ,放置 到 clip4 与 clip5 之 
间 的 剪 切 点 上 , 即 出 现 一 个 灰 黑 条 纹 状 效果 器 , 即 代 表 僵 化 的 过 渡 效 果 , 如 图 2-183 所 示 。 

除 此 之 外 ，Edius 还 提供 了 一 个 快捷 功能 ,在 时 间 线 窗口 的 上 方 工具 栏 中 , 即 添加 默认 转 场 匡 如。 选择 一 
个 片段 ,将 时 间 扫 描 线 移动 到 该 片段 前 端 或 末尾 , 单 击 该 按钮 , 即 会 在 片段 前 端 或 者 末尾 插入 一 个 默认 的 溶化 效 
果 。 而 默认 的 转 场 效 果 可 以 在 特效 面板 中 通过 右键 设置 。 与 Premiere 一 样 , 转 场 效果 器 可 以 用 选择 工具 拖 动 效 
果 器 的 出 入 点 来 改变 转 场 时 间 的 长 短 , 如 图 2-184 所 示 。 


@@ 图 2-182 全 图 2-183 


Edius 的 动画 控制 面板 是 弹出 式 的 。 先 选中 素材 , 按 F7 键 , 或 者 在 主 菜单 中 选择 “素材 ”一 “视频 布局 "命令 ， 
即 可 弹出 视频 布局 面板 ,如 图 2-185 所 示 。 

或 者 单 击 素材 视频 位 置 (轨道 上 黄色 的 片段 ), 然 后 在 信息 窗口 中 可 以 看 到 视频 布局 ,双击 即 可 打开 相应 面 
板 , 如 图 2-186 所 示 。 

“视图 布局 ”对 话 框 左上 角 是 “裁剪 ”和 “变换 ”两 个 标签 , 右 侧 是 “参数 ”和 “ 预 设 ”两 个 选项 卡 。 与 
Premiere 中 的 motion 面板 相似 的 运动 面板 下 有 位 置 .缩放 ,旋转 、 可 见 度 ( 即 透明 度 ) 等 参数 可 设置 。 动 画 调 
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整 的 方式 与 Premiere 中 也 完全 一 致 ,在 下 方 的 视频 布局 时 间 线 上 , 单 击 前 方 的 小 三 角 图 标 ,打开 可 控 参 数 , 单 击 


右 侧 的 小 鞭 形 按钮 ,创建 多 个 关键 帧 , 即 可 制作 动画 。 


x 
文件 名 称 D: 建 编 邑 可,… | ^ 
素材 名 称 4 


初 姑 化 


@ 图 2-185 


下 面 做 一 个 小 练习 。 

Step 1: 选择 任意 的 片段 , 按 F7 键 打开 “视频 布局 ”面板 。 单 击 “ 旋 转 ”前 方 的 小 三 角 图 标 ,打开 相关 参数 ， 
选择 “旋转 ”一 栏 前 方 的 复 选 框 ,如 图 2-187 所 示 。 

Step 2: 将 时 间 线 移 到 最 开头 处 ,然后 单 击 凌 形 按钮 ,创建 第 一 个 关键 帧 。 

Step 3: 将 时 间 线 向 后 移动 一 段 距离 ,修改 “旋转 ”的 参数 值 为 180” ,再 次 单 击 鞭 形 按钮 ,创建 第 二 个 关键 
帧 ,如 图 2-188 所 示 。 


| 


四 图 2-187 略图 2-188 


播放 动画 , 即 可 看 到 镜头 中 有 一 个 旋转 180” 的 动画 。 

Edius 其 他 的 动画 特效 也 是 通过 拖 动 特效 面板 下 的 效果 器 至 视频 片段 上 ,再 双击 信息 窗口 中 的 效果 器 来 打 
开 控 制 面板 进行 参数 的 设置 。 信 息 窗口 可 在 “面板 ”菜单 下 找到 相关 命令 。 

例如 ,要 为 视频 片段 添加 一 个 三 路 色彩 校正 效果 器 , 可 在 信息 窗口 双击 , 即 可 弹出 效果 器 控制 面板 进行 参数 
的 设置 ,如 图 2-189 所 示 。 
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默认 值 O) 


图 2-189 


2.7.3 Vegas 中 的 转 场 与 动画 


用 Vegas 制作 又 化 效果 与 淡 入 淡出 效果 是 最 简单 的 。 

打开 配套 资源 一 案例 一 06 一 Cross Dissolve.veg。 

(1) 树 化 效果 的 制作 

单 击 clip2, 将 其 拖 动 到 轨道 1 上 ,与 clip1 和 轨道 3 重 玲 。 可 以 看 到 重 亚 的 部 分 自动 生成 两 条 曲线 。 即 完成 
了 到 化 效果 的 制作 ,如 图 2-190 所 示 。 
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(2) 淡 入 效果 的 制作 

将 鼠标 置 于 片段 的 左上 角 , 当 鼠 标 指针 变 为 扇形 箭头 时 ,向 右 拖 撮 形 成 曲线 ,如 图 2-191 所 示 , 即 完成 了 淡 入 
效果 的 制作 。 

(3) 淡出 效果 的 制作 


将 鼠标 指针 置 于 片段 的 右上 角 ,鼠标 指 针 变 为 扇形 箭头 时 ,向 左 拖 遇 出 曲线 ,完成 淡出 效果 的 制作 。 

(4) 闪 白 效果 的 制作 

在 制作 又 化 效果 的 基础 上 , 右 击 谷 化 指针 的 两 根 曲 线 相交 的 位 置 , 弹出 右键 菜单 ,选择 Transition 
Properties, 即 可 弹出 转 场 效果 器 窗口 ,如 图 2-192 所 示 。 从 中 选取 Sony Flash, 单 击 OK 按钮 , 即 可 将 默认 的 翅 
化 效果 转化 为 闪 白 效果 ,如 图 2-193 所 示 。 


Transition Properties 


全 图 2-192 


力图 2-193 


从 上 述 几 个 例子 可 以 看 出 ，Vegas 在 几 种 常用 转 场 效果 方面 做 得 极为 人 性 化 ,简便 化 ,使 用 起 来 也 十 分 
方便 。 

(5) 其 他 特效 

下 面 来 看 其 他 特效 的 做 法 。 

单 击 图 2-194 右 下 角 的 方块 图 标 i5, 即 可 打开 Vegas 的 Video Event FX (视频 事件 效果 ) 窗口 ,默认 直接 
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拥有 Pan/Crop (平移 /裁剪 ) 效 果 器 ,其 效果 等 同 于 Premiere 的 特效 控制 面板 下 的 motion 功能 和 Edius 下 的 “ 视 
频 布 局 ”面板 ,如 图 2-195 所 示 。 


四 图 2-194 0 2-195 


面板 左 侧 为 Position (位 置 )、Rotation (旋转 ) 等 常用 的 调节 选项 , 右 侧 是 画面 的 调节 效果 , 当 在 右 侧 圆 形 
虚线 上 拖 投 时 ,画面 即 可 旋转 ， 当 在 方形 画 框 四 角 拖 邱 时 ,可 以 放 缩 画面 ， 当 在 方形 画 框 中 间 拖 投 时 ,可 以 移动 
画面 。 并 且 在 窗口 中 所 做 出 的 所 有 调节 ,在 主 界面 监视 器 上 可 以 立即 看 到 效果 。 

关键 帧 的 制作 方法 也 很 类 似 。 在 下 方 时 间 轴 上 移动 时 间 线 ,通过 底部 的 紫色 菱形 创建 或 者 删除 关键 帧 , 即 可 
在 多 个 关键 点 之 间 产 生动 画 。 具 体 过 程 与 前 两 个 软件 类 似 ,这 里 不 再 详细 介绍 ,如 图 2-196 所 示 。 


全 图 2-196 
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另外 ,如 果 单 击 图 2-194 右 下 角 的 双 三 角 图 标 B3, 即 可 打开 Vegas 的 Plug-In Chooser (插件 选择 器 ) ,可 
以 在 弹出 面板 中 选择 需要 的 特效 并 添加 至 所 选 视频 片段 中 ,如 图 2-197 所 示 。 


@ 图 2-197 


从 窗口 中 选择 Sony Border( 边 框 ) 效 果 器 , 单 击 OK 按钮 , 即 可 看 到 视频 事件 效果 器 窗口 中 加 入 了 边框 特效 ， 
可 以 适当 调节 参数 来 观察 效果 ,如 图 2-198 所 示 。 


全 图 2-198 


注意 : 在 Border 前 方 是 一 个 Pan/Crop 效果 器 。Vegas 的 特效 面板 就 是 这 样 通过 链接 一 个 又 一 个 效果 器 而 
完成 最 终 的 效果 。 如 果 不 需 要 某 种 效果 ,直接 取消 对 该 效果 器 的 选择 ,或 者 单 击 右 上 方 的 删除 特效 按 智 国 , 直接 
删除 该 效果 器 。 
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Vegas 的 效果 器 还 可 以 通过 插件 来 增加 。 
总 而 言 之 ，Vegas 的 特效 制作 在 几 个 软件 中 算是 相对 简便 的 ,学 习 起 来 也 相对 容易 。 


2.8 输出 文件 


在 基本 完成 了 剪辑 的 制作 之 后 ,就 可 以 进入 最 后 一 个 环节 , 即 输出 文件 。 


2.8.1 Premiere 中 的 剪辑 输出 流程 


输出 的 流程 如 下 。 
选择 File (文件 ) 一 Export (输出 ) 命令 ,弹出 一 个 子 菜单 ,如 图 2-199 所 示 。 


Export » 


Get Properties for » 


Project Setings » 


Project Manager.. 


Ex Cr+Q 
ARAF_ 
略图 2-199 


Export 子 菜单 下 面 有 很 多 命令 选项 ,针对 不 同 版 本 也 会 不 同 ,最 常用 的 是 Media (媒体 )、Tape 〈 磁 划 
EDIUSL (编辑 列表 )、Final Cut Pro XML (FCP 编辑 文件 ) 等 命令 。 
Media 用 于 输出 可 播放 的 媒体 文件 , 单 击 该 命令 后 弹出 的 对 话 框 如 图 2-200 所 示 。 


00:00:30:00 


全 图 2-200 


该 对 话 框 有 很 多 不 同 的 媒体 文件 格式 可 以 选择 ,而 且 每 一 
种 格式 下 方 都 有 微调 选项 , 可 以 做 更 进一步 的 参数 调整 。 

下 面 对 Premiere 中 输出 的 常见 格式 做 简要 介绍 ,这 些 如 
图 2-201 所 示 。 

菜单 中 的 可 选 格式 分 为 三 个 部 分 : 音频 文件 .视频 文件 .图 
片 序列 。 

图 片 序列 (Image Sequence) 指 的 是 当 演 染 输出 视频 的 
时 候 , 将 视频 的 每 一 帧 都 泻 染 为 一 幅 图 片 ,按照 顺序 排列 ,这 样 
每 秒 25 帧 的 视频 就 会 输出 成 一 秒 钟 25 幅 图 片 。 图 片 序列 一 般 
用 来 作为 剪辑 软件 与 特效 合成 软件 或 者 三 维 软件 之 间 的 交换 方 
式 , 即 输出 指定 镜头 的 图 片 序列 到 特效 软件 中 并 进行 特效 合成 ， 
完成 后 再 输出 成 图 片 序列 并 返回 到 剪辑 软件 中 。 

AAC Audio: 一 种 被 开发 出 来 可 替代 MP3 的 音频 格式 ， 
在 获取 超过 MP3 音质 的 前 提 下 可 压缩 成 更 小 的 文件 ,是 有 损 压 
缩 的 格式 ,音质 上 弱 于 FLAC 以 及 APE 等 无 损 格式 ,主要 用 于 
ITUNES 。 
AIFF (Audio Interchange File Format, 音频 交换 文件 格 
苹果 上 的 标准 音频 格式 ,用 QuickTime 播放 器 播放 。 
Animated GIF (Graphics Interchange Format, 图 像 交换 
格式 ): 这 是 一 种 支持 几乎 所 有 相关 软件 的 图 片 格式 ,其 特点 是 


式 ); 


不 仅 可 以 显示 静态 图 片 ,还 可 以 在 一 个 文件 中 储存 多 幅 图 像 数 据 六 


常 说 的 “ 动 图 ”。 
DV-AVI: 其 英文 全 称 是 Digital Video Format, 是 


F 且 可 以 逐 张 播放 来 形成 动画 ,这 也 是 


索尼 ,松下 、JVC 等 多 家 厂商 联合 提出 的 一 科 
字 视 频 格式 ,可 以 通过 计算 机 的 IEEE 1394 端口 传输 视频 数据 到 
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H.264 Blu-ray 


JPEG 

MP3 

MPEG2 

MPEG2 Blu-ray 
MPEG2-DVD 
MPEG4 

MXF Opla 

P2 Movie 

PNG 

QuickTime 
Targa 

TIFF 

Waveform Audio 
Windows Media 


@@ 图 2-201 


~ 


本 


计算 机 中 ,也 可 以 将 计算 机 中 编辑 好 的 


家 用 数 
的 视频 


数据 回 录 到 数字 摄像 机 中 。 这 种 视频 格式 的 文件 扩展 名 是 “-avi", 所 以 习惯 地 称 为 DV-AVI 格式 。 该 格式 是 
Premiere 采集 视频 的 默认 格式 ,也 是 Premiere 应 用 起 来 最 流畅 的 格式 之 一 ,文件 很 大 ,视频 质量 较 高 。PAL 制 


式 的 录像 带 采 集 1 小 时 其 大 小 为 10 ~ 20GB。 


AVI (Audio Video InterleavEdius ,音频 视频 交错 格式 ) : 它 
视频 交错 ”, 就 是 可 以 将 视频 和 音频 交织 在 一 起 进行 同步 播放 。 该 视频 格式 的 优点 是 开放 性 好 ,可 以 跨 多 个 


F 1992 年 由 Microsoft 公司 推出 。 所 谓 


使 用 。 其 缺点 是 体积 过 大 ,并 且 由 于 压缩 标准 不 统一 ,因此 经 常会 遇 到 无 法 播放 或 者 无 法 剪辑 的 状况 。 
BMP: 通称 “位 图 ”, 是 一 种 应 用 非常 广泛 的 图 像 文件 格式 。 它 采用 位 映射 存储 格式 ,除了 图 像 深 


以 外 ,不 采用 其 他 任何 压缩 ， 


“音频 
平 


Dm 


度 可 选 


因此 占用 的 空间 很 大 。 用 BMP 文件 格 式 存储 数据 时 ,图 像 的 扫描 方式 是 按 从 左 到 右 、 


从 下 到 上 的 顺序 。 由 于 BMP 文件 格式 是 Windows 环境 中 交换 与 图 有 关 的 数据 的 一 种 标准 ,因此 在 Windows 
环境 中 运行 的 图 形 图 像 软件 都 支持 BMP 图 像 格 式 。Premiere 用 该 选项 输出 BMP 图 片 序列 。 
DPX: 这 是 在 柯达 公司 的 Cineon 文件 格式 基础 上 发 展 出 来 的 基于 位 图 (bitmap) 的 文件 格式 ,是 SMPTE 
在 Cineon 文件 格式 的 基础 上 加 上 一 系列 头 文件 (header information) 后 的 格式 。 它 是 为 储存 和 表达 运动 图 像 或 
视频 流 的 每 一 个 完整 帧 而 发 展 出 的 格式 。 它 是 数字 电影 和 DI 工作 中 最 重要 的 文件 格式 之 一 。 
F4V: F4V 是 Adobe 公司 为 了 迎接 高 清 时 代 而 推出 继 FLV 格式 后 的 支持 H.264 的 流 媒 体格 式 。 它 和 
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FLYV 主要 的 区 别 在 于 ，FLYV 格式 采用 的 是 H.263 编码 ,而 F4V 则 支持 H.264 编码 的 高 清晰 视频 , 码 率 最 高 可 达 
50Mbps。 有 目前 国内 主流 的 视频 网 站 (如 爱 奇 艺 .土豆 . 酷 6) 等 网 站 都 开始 使 用 H.264 编码 的 F4V 文件 。 

FLV: 是 FLASH VIDEO 的 简称 。FLYV 流 媒体 格式 是 随 着 Flash MX 的 推出 发 展 而 来 的 视频 格式 。 由 于 该 
格式 文件 极 小 ,质量 尚 可 ,迅速 蔡 代 RM 成 为 网 络 上 最 常用 的 视频 文件 格式 之 一 。 优 酷 .土豆 等 视频 网 站 常用 该 
格式 。 

GIF:， GIF 图 片 序列 。 

H.264: 这 是 继 MPEG4 之 后 的 新 一 代数 字 视 频 压 缩 格式 ,同时 也 是 一 种 数字 视频 编码 标准 。 其 突出 特点 
是 在 具有 高 压缩 比 的 同时 还 拥有 高 质量 流畅 的 图 像 。 在 同等 图 像 质量 的 条 件 下 ，H.264 的 压缩 比 是 MPEG2 的 
2 倍 以 上 ,是 MPEG4 的 1.5 ~ 2 倍 。 另 外 还 具有 容错 能 力 强 、 网 络 适 应 性 强 等 特点 ,是 一 种 较 适 合 网 络 传播 的 
高 清 格 式 。 

H.264 Blu-ray: 用 于 蓝光 刻录 H.264 格式 。Blu-ray (蓝光 ) 是 目前 最 先进 的 大 容量 光碟 格式 。 

JPEG (Joint Photographic Experts Group ,联合 图 像 专家 组 ) : 文件 后 缀 名 为 “.jpg” 或 “jpeg”, 是 最 常 
用 的 图 像 文 件 格式 ,由 一 个 软件 开发 联合 会 组 织 制定 ,是 一 种 有 损 压缩 格式 ,能 够 将 图 像 压 缩 在 很 小 的 储存 空间 
中 ,图 像 中 重复 或 不 重要 的 资料 会 被 丢失 ,因此 容易 造成 图 像 数据 的 损失 。 尤 其 是 使 用 过 高 的 压缩 比例 ,将 使 最 
终 解 压缩 后 恢复 的 图 像 质量 明显 降低 。 如 果 追 求 高 品质 图 像 ,不 宜 采 用 过 高 压缩 比例 。 但 是 JPEG 压缩 技术 十 
分 先进 , 它 用 有 损 压缩 方式 去 除 宛 余 的 图 像 数 据 ,在 获得 极 高 的 压缩 率 的 同时 能 展现 十 分 丰富 生动 的 图 像 , 换 句 
话说 ,就 是 可 以 用 最 少 的 磁盘 空间 得 到 较 好 的 图 像 品 质 。 

MP3: 一 种 高 压缩 比 并 且 音质 损失 相对 较 低 的 音频 数据 压缩 格式 。 

MPEG2: MPEG 的 英文 全 称 为 Moving Picture Expert Group, 即 运动 图 像 专家 组 格式 ,家 里 常 看 的 VCD、 
SVCD、DVD 就 是 这 种 格式 。MPEG 文件 格式 是 运动 图 像 压 缩 算法 的 国际 标准 , 它 采 用 了 有 损 压 缩 方法 从 而 减 
少 运动 图 像 中 的 宛 余 信息 。MPEG 的 压缩 方法 说 的 更 加 深入 一 点 就 是 保留 相 邻 两 幅 画面 绝 大 多 数 相 同 的 部 分 ， 
而 把 后 续 图 像 中 和 前 面 图 像 有 宛 余 的 部 分 去 除 ,从 而 达到 压缩 的 目的 。 这 种 格式 主要 应 用 在 DVD/SVCD 的 制作 
(压缩 ) 方面 ,同时 在 一 些 HDTV (高 清晰 电视 广播 ) 和 一 些 高 要 求 视频 编辑 ,处理 上 面 也 有 相当 多 的 应 用 。 这 
种 视频 格式 的 文件 扩展 名 包括 了 “.mpg”、“.mpe”、“.mpeg”、“.m2v” 及 DVD 光盘 上 的 “.vob” 文 件 等 。 

MPEG2 Blu-ray: 蓝光 盘 的 MPEG2 格式 。 

MPEG2-DVD: 刻录 DVD 用 的 MPEG2 格式 。 

MPEG4:“.3GP” 的 专用 格式 。 

MXF OP1a (Material Exchange Format, 文 件 交 换 格式 ): SMPTE (美国 电影 与 电视 工程 师 学 会 ) 组 织 
定义 的 专业 视 音 频 媒体 文件 格式 ,用 于 在 专业 广播 电视 环境 下 转换 媒体 文件 。 这 个 格式 是 一 个 数据 包 而 非 独 立 
映像 文件 , 本质 上 是 一 种 外 壳 格式 ,因而 一 般 不 能 直接 播放 。 

P2 Movie: 输出 “.MXF” 文 件 ,所 有 使 用 P2 卡 的 摄 录 一 体 机 均 可 识别 与 播放 。 

PNG (Portable Network Graphics ,便携 网 络 图 形 ) : 一 种 图 片 格式 ,用 于 输出 图 片 序列 ,大 小 接近 JPEG。 

QuickTime: 美国 Apple 公司 开发 的 一 种 视频 格式 ,默认 的 播放 器 是 QuickTime Player。 具 有 较 高 的 压 
缩 比 率 和 较 完美 的 视频 清晰 度 等 特点 ,但 是 其 最 大 的 特点 还 是 跨 平台 性 , 即 不 仅 能 支持 Mac OS, 同 样 也 能 支持 
Windows 系列 。 

Targa: TGA 格式 是 由 美国 Truevision 公司 开发 的 一 种 图 像 文 件 格 式 ,文件 后 缀 为 “.tga” ,已 被 国际 上 的 
图 形 、 图 像 业界 所 接受 。TGA 的 结构 比较 简单 ,属于 一 种 图 形 、 图 像 数据 的 通用 格式 ,在 多 媒体 领域 有 很 大 影响 ， 
是 用 计算 机 生成 图 像 并 向 电视 转换 的 一 种 首选 格式 。TGA 格式 支持 压缩 ,使 用 不 失真 的 压缩 算法 。 
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TIFF (Tag Image File Format) :该 图 像 文件 是 由 Aldus 和 Microsoft 公司 为 桌 上 出 版 系统 研制 而 开发 的 
一 种 较为 通用 的 图 像 文 件 格式 。 较 常用 于 扫描 仪 等 设备 文件 的 保存 。 文 件 较 大 ,质量 很 高 。 

Waveform Audio: 扩展 名 为 “.wav” 的 音频 文件 ,通常 称 为 波形 文件 。 这 是 微软 公司 开发 的 一 种 声音 文件 
格式 ,在 无 压缩 的 状况 下 文件 很 大 ,质量 几乎 接近 CD 音质 ,是 一 种 被 很 多 软件 识别 的 通用 交换 格式 。 

Windows Media: 该 格式 会 有 两 种 文件 形式 ,音频 的 文件 扩展 名 为 “.wma" ,视频 文件 扩展 名 为 “.wmv”。 
它 的 英文 全 称 为 Windows Media Video/Audio, 是 微软 推出 的 一 种 采用 独立 编码 方式 并 且 可 以 直接 在 网 上 实时 
观看 视频 节目 的 文件 压缩 格式 ,是 一 种 比较 常用 的 、 可 以 自由 调整 压缩 比 与 码 率 的 视 音 频 格式 。 

很 多 格式 诸如 AVI、MOYV 都 会 有 许多 对 应 的 编码 器 。Video 选项 卡 下 通常 会 有 Video Codec (视频 编码 ) 
下 拉 列 表 , 其 中 包括 许多 不 同 的 编码 器 ,如 图 2-202 所 示 为 AVI 格式 对 应 的 编码 器 列表 。 

如 图 2-203 所 示 为 MOV 格式 对 应 的 编码 器 列表 。 


BMi 
Cinepak 

Component Video 
DV/NTSC 24p 

DV25 NTSC 

DV25 PAL 

DVSO NTSC 

DV50 PAL 

DVCPRO HD 1080i50 
DVCPRO HD 1080;60 
DVCPRO HD 1080p25 
DVCPRO HD 1080p30 
DVCPRO HD 720p50 
DVCPRO HD 720p60 
Graphics 

Grass Valley HQ 
Grass Valley HQX 
H261 

H263 

H264 

intel indeo?video 44 
JPEG 2000 

MpEG-4 video 
Motion JPEG A 
Motion JPEG B 

PNG 

Photo - JPEG 

Planar RGB 

Sorenson Video 
Sorenson Video 3 
TGA 

TIFF 

Uncompressed YUV 10 bit 4:2:2 
Uncompressed YUV 8 bit 42.2 
Video 


Canopus HQ 
Canopus HQX 
Canopus Lossless 
DV (24p Advanced) 
DV NTSC 

DV PAL 

Intel IYUV 蝙 汉 解码 锻 
lIntel IYUV 注油 解码 器 
Microsok RIE 
Microsoft Video 1 
Uncompressed UYVY 422 8bit 
V210 10-b# YUV 


None 
无 


加 图 2-202 略图 2-203 


其 中 比较 常用 的 编码 器 有 DV25 PAL、Photo-JPEG、Animation、H.264、TGA、PNG 等 。 
练习 9: 打开 配套 资源 一 案例 一 09 一 ExPremiereot_CC.prproj, 试 着 输出 几 个 文件 , 以便 能 够 比较 画面 质 
量 和 文件 大 小 。 
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Step 1: 单 击 Sequence 
辐 2-204 所 示 。 


00:00:23:00 


01 ,激活 时 间 线 窗 口 。 选 择 File 一 Export 一 Media, 弹 出 Export 输出 对 话 框 , 如 


00:01:01:26 


2-204 


确认 左下 角 的 黄 条 是 满 格 ,底下 的 Source Range 选项 值 为 Work Area。 

右 侧 选项 从 上 往 下 依次 是 : 

Froamt (格式 ): 选择 输出 演 染 的 文件 格式 。 

Premiereeset ( 预 置 ) ， 选择 预 设 模板 。 

Comment (评论 ): 输出 文件 的 描述 。 

Output Name (输出 名 字 ): 输出 文件 路 径 与 文件 名 。 

复 选 框 Export Video (输出 视频 )、Export Audio (输出 音频 ): 可 以 勾 选 输出 视频 或 者 音频 。 


右 侧 标签 每 一 种 格式 均 会 有 一 定 差别 ,但 是 Filters (过 滤器 )、Video (视频 选项 )、Audio (音频 选项 ) 这 


几 项 标签 基本 都 有 。 当 然 纯音 频 格式 肯定 就 不 会 有 Video 标签 了 。 

Step 2: 在 右 侧 选择 格式 为 QuickTime, 预 置 为 PAL DV ,任意 选择 输出 路 径 与 文件 名 。 在 下 方 的 Video 标 
签 下 选择 Video Codec 选项 值 为 DV25 PAL, 其余 选项 均 用 默认 值 , 如 图 2-205 所 示 。 

Step 3: 单 击 对 话 框 右 下 角 的 Export, 即 可 开始 输出 ,如 图 2-206 所 示 。 

Step 4: 单 击 Queue, 如 果 安 装 了 Adobe Media Encoder，Premiere 会 将 当前 要 演 染 的 文件 做 成 任务 包 ， 


发 送 至 Media Encoder。 Media 


单 击 右上 角 的 绿色 按钮 即 开始 泻 染 输 出 。 


Encoder 是 Adobe 开发 的 一 个 专门 用 于 泻 染 输出 文件 的 软件 ,如 图 2-207 所 示 。 


用 Media Encoder 的 优势 在 于 , 当 任 务 包 发 送 过 来 之 后 ,可 以 利用 空 出 的 Premiere 继续 剪辑 其 他 东西 ， 
Encoder 可 以 在 后 合 慢 慢 泻 染 而 不 会 影响 Premiere 的 继续 操作 。 


Step 5: 回 到 Premiere 中 
为 输出 格式 ,如 图 2-208 所 示 。 
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,再 次 重复 Step 1 的 操作 ,弹出 “输出 ”对 话 框 。 这 次 选择 Windows Media 作 
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v Video Codec 


Y Basic Video Settings 


图 2-205 图 2-206 


图 2-207 


WMV 格式 有 一 个 非常 大 的 优点 , 即 码 率 可 调 。 

Step 6: 单 击 Video 标签 ,在 该 选项 卡 下 方 找到 Bitrate Setting ( 码 率 设置 ), 如 图 2-209 所 示 。 

底部 的 Average Video Bitrate [Kbps]( 平 均 视 频 码 率 ) 选 项 值 可 以 随意 调整 ,一 般 情 况 下 5000 ~ 8000Kbps 
的 码 率 会 得 到 比较 好 的 画 质 。 
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v Export Settings 


v Basic video Settings 


Y Bitrate Settings 


图 2-208 图 2-209 


码 率 是 一 个 可 控 参 数 , 稍 加 计算 即 可 得 出 大 概 的 文件 大 小 。 首 先 了 解 B 与 b 的 换算 率 。B 是 Byte ( 字 节 ) 
的 意思 ,而 b 则 是 bit( 位 ) 的 意思 。 换算 起 来 ,1B=8bit。 而 1024B=1KB,1024KB=1MB, 也 就 是 通常 所 谓 的 “ 兆 ”。 
再 加 上 片子 的 时 长 ,就 可 以 轻易 计算 出 一 个 片子 的 泻 染 文件 的 大 小 。 

如 图 2-209 所 示 , 该 WMV 文 件 的 码 率 为 1500Kbps, 即 每 秒 1500Kb。 换 算得 1500Kb=1500/ 
8KB=188.8KB。 所 以 该 码 率 可 转换 为 每 秒 容量 188.8KB, 这 个 值 换算 成 MB 即 为 188.8/1024=0.184MB, 即 每 秒 
0.184 兆 比特 。 由 此 可 以 计算 得 到 一 分 钟 为 0.184 x 60=11MB。 另 外 再 计算 音频 的 大 小 (MP3 的 音频 码 率 一 般 
为 128Kbps) ,全 部 计算 完 可 以 看 到 该 视频 时 长 为 01:01:26, 大 约 1 分钟 ,因此 估计 大 小 正好 为 11MB。 

常用 的 DVD 的 MPEG2 格式 的 码 率 为 8000Kbps (最 大 不 超过 9200Kbps), 即 大 约 每 秒 8MB。 因 此 ， 
其 码 率 为 一 分 钟 为 480MB, 一 小 时 为 28800MB ( 即 2.8GB)。 一 般 一 部 电影 在 90 分 钟 左右 ,经 过 计算 得 到 
43200MB=4.32GB, 正好 是 一 张 刻录 DVD 的 容量 。 如 果 时 间 再 长 ,一 般 会 选择 降低 码 率 或 使 用 浮动 码 率 。 浮 动 
码 率 的 意思 是 泻 染 生 成 文件 时 自动 根据 画面 中 色彩 的 丰富 程度 进行 码 率 的 压缩 , 即 码 率 随 画 面 而 变化 ,可 以 设置 
最 大 、 最 小 和 平均 码 率 。 

在 配套 资源 下 的 ExPremiereot Test 文件 夹 下 有 各 种 格式 的 文件 ,如 表 2-1 所 示 。 


表 2-1 各 种 格式 的 文件 


格 式 展 计 大 小 
AVI (DV-AVI) | 标清 720x 576 像 素 | 222MB 4 | Premiere 默 认 采 集 磁带 格式 
AVI 无 损 标清 720 x 576 像 素 | 1.33GB 5 | 无 压缩 格式 
Fav 768x432 像 素 。 | 13.3MB 3 “| 在 网 络 传播 方面 具有 很 大 优势 
FLV 768 x 432 像 素 6.73MB 3 | 在 网 络 传播 方面 具有 很 大 优势 
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续 表 

格 式 赤 填 画 质 评级 
MPEG2 标清 720 x 576 像 素 4 |DVD 格 式 
MPEG4 未 清 720 x 576 像 素 1 ”| 可 以 提高 level (级 别 ) 值 以 提升 品质 
QuickTime 标清 720 x 576 像 素 4 “| 草 果 系统 兼容 格式 
Windows Media | 标清 720 x 576 像 素 4 “| 可 自己 调节 码 率 
H.264 标清 720 x 576 像 素 4 | 
P2 Movie 标清 720 x 576 像 素 5 | 
TGA 序 列 标清 720 x 576 像 素 5 图 片 序列 


2.8.2 Edius 中 的 剪辑 输出 流程 


Edius 的 输出 流程 也 是 类 似 的 。 

选择 主 菜单 中 的 “文件 ”一 “输出 ”命令 ,如 图 2-210 所 示 。 该 菜单 项 中 的 各 个 子 菜单 的 作用 如 下 。 

e 输出 到 磁带 : 如 果 设 备 连接 有 录像 机 ,可 以 将 要 输出 的 内 容 实时 录制 到 磁带 上 。 

e 输出 到 磁带 (显示 时 间 码 ): 与 “输出 到 磁带 ”作用 相同 ,但 视频 画面 中 会 显示 时 间 码 。 

e 输出 到 文件 : 选择 不 同 的 编码 方式 将 工程 输出 成 媒体 文件 。 

。 批量 输出 : 管理 文件 批量 输出 的 列表 。 

e 刻录 光盘 : 创建 有 菜单 操作 的 DVD 光盘 。 

一 般 情况 下 , 较 常用 的 是 “输出 到 文件 ”菜单 命令 。 单 击 “ 输 出 到 文件 ”命令 ,会 弹出 一 个 对 话 框 ,如 
2-211 所 示 。 


CT ~ opm En 


DD 图 2-210 3 图 2-211 


左 侧 是 输出 格式 ,默认 的 是 图 中 所 示 的 这 些 格式 ,大 部 分 格式 与 Premiere 中 的 输出 文件 格式 相同 ,其 中 GF 
和 GXF 格式 的 性 质 与 MXF 格式 的 性 质 相同 ,是 一 种 “通用 交换 格式 ”。XDCAM 是 一 种 高 品质 的 输出 格式 , 主 
要 用 于 SONY 系列 摄像 机 。 其 他 格式 与 Premiere 中 基本 保持 一 致 。 
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从 左 侧 栏 选 择 要 输出 的 格式 , 右 侧 窗 格 中 可 以 选择 输出 器 ,输出 器 的 性 质 与 Premiere 中 的 编码 器 相同 ,之 后 
单 击 “ 输 出 ”按钮 即 可 。 
也 可 以 单 击 “ 添 加 到 批量 输出 列表 ”按钮 ,将 该 项 目 与 其 他 项 目 一 起 进行 批量 输出 。 这 种 功能 类 似 于 
Premiere 中 的 Media Encoder, 可 以 将 工程 的 不 同 序列 导入 输出 器 中 ,然后 进行 浑 染 , 中 间 可 以 进行 其 他 
操作 。 
下 面 以 MPEG 格式 为 例 进 行 说 明 。 单 击 “ 输 出 ”按钮 之 后 ,弹出 的 对 话 框 如 图 2-212 所 示 。 


可 


用 Edivs 铂 出 配 图 
| 


MPEGI Audo Layer? ~ 
立体 声 


I 


全 图 2-212 


选择 输出 位 置 , 设 置 输出 的 品质 之 后 , 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ,就 可 以 将 工程 输出 成 媒体 文件 了 。 输 出 的 “基本 
设置 ”选项 卡 的 “视频 设置 ”选项 区 中 ,“ 大 小 ”选项 是 指 画 面 大 小 ,默认 与 工程 文件 相同 ,“ 质 量 /速度 ”可 
设置 输出 文件 的 质量 与 速度 ,“ 比 特 率 ” 选 项 中 的 CBR 和 VBR 分 别 表示 固定 码 率 和 可 变 码 率 。 其 他 设置 基本 
与 Premiere 中 的 相同 。 


2.8.3 Vegas 中 泻 染 文件 的 输出 


在 Vegas 中 , 单 击 菜单 中 的 Render As.… 命令 , 即 可 弹出 “ 泻 染 ”对 话 框 ,可 选择 文件 名 ,储存 路 径 , 文 件 格 
式 等 。 需 注意 的 是 ,在 格式 下 方 有 一 个 Render Option( 泻 染 选项 ) 一 Render loop Region only( 只 泻 染 循环 区 域 ) 
选项 ,选择 该 选项 , 可 以 只 泻 染 出 入 时 间 范 围 内 的 内 容 。 

完成 选项 设置 后 , 单 击 右 下 角 Render 按钮 , 即 可 开始 泻 染 。 

除了 直接 泻 染 之 外 , 几 种 软件 都 有 导出 (Export) 的 功能 ,该 功能 往往 不 同 于 直接 泻 染 文件 ,可 以 导出 其 他 
格式 或 者 类 型 的 内 容 ,如 图 2-213 所 示 。 
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Media... Col+M 
Batch List 

Title-. 

Tape (DV/HDV)... 

Tape (Serial Device).. 

EDL- 

OMF- 

AAF- 

Final Cut Pro XML.. 


(a) Premiere 导 出 文件 的 格式 


(b) Vegas 导 出 文件 的 格式 


(c) Edius 导 出 文件 的 格式 


@ 图 2-213 


图 2-213 中 显示 了 三 种 软件 分 别 可 以 导出 的 文件 格式 。 其 中 Premiere 和 Vegas 均 可 输出 Final Cut 
Premiere 工程 文件 的 XML 格式 ，Vegas 可 以 直接 输出 Premiere 的 工程 文件 Prproj 的 格式 。 而 Edius 只 能 输 
出 EDL 格式 和 AAF 格式 。EDL 格式 是 较 常见 的 不 同 软件 之 间 转 换 的 文件 格式 ,全 称 为 Edit List (剪辑 列表 ) 。 
该 文件 将 工程 中 每 一 个 镜头 剪辑 片段 的 时 间 点 记录 下 来 ,然后 输出 成 便于 识别 的 文件 ,其 他 软件 可 以 通过 Import 
命令 导入 EDL 表 并 获得 剪辑 片段 ,然后 重新 链接 素材 文件 , 即 可 在 不 同 软件 之 间 交 换 剪 辑 序列 。 
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Premiere 和 Edius 都 是 剪辑 软件 , 因而 特效 功能 都 不 太 强 大 ,与 专 做 特效 的 AE 等 软件 尚 有 较 大 差距 ,但 也 
能 进行 一 些 简单 字幕 和 特效 的 制作 ,足以 满足 日 常 栏目 和 节目 的 需求 。 例 如 , 《 康 四 来 了 》 等 综艺 节目 中 的 许多 
特效 ,都 是 可 以 直接 在 非 线性 编辑 系统 中 完成 的 。 


3.1 ”数字 剪辑 中 的 字幕 


3.1.1 Premiere 中 字幕 的 制作 


Premiere 中 的 字幕 制作 是 通过 弹出 浮动 字幕 机 窗口 来 完 
成 的 。 

在 Project (项 目 ) 窗口 中 右 击 空白 处 ,在 弹出 菜单 中 选择 
New Item 一 Title.… 命令 , 即 可 弹出 New Title (新 建 字幕 ) 对 
话 框 ,如 图 3-1 所 示 。 

该 对 话 框 显示 的 内 容 包 括 

e Video Settings (视频 设置 ) : 可 进行 视频 的 设置 。 

> Width ( 宽 ) : 字幕 宽度 。 

》> Height (高 ): 字幕 高 度 。 

> Timebase (时 基 ) : 字幕 视频 的 帧 速率 。 

》> Pixel Aspect Ratio (像素 宽 高 比 ) ; 字幕 视频 画面 的 像素 宽 高 比 。 

e Name (名 字 ): 设置 字幕 文件 的 名 称 。 

单 击 OK 按钮 ,进入 字幕 机 设置 界面 ,如 图 3-2 所 示 。 

该 界面 左 侧 是 工具 栏 区 ， 中 间 是 字幕 制作 区 ， 下 方 是 字幕 类 型 预 设 区 ， 右 侧 是 字幕 属性 调整 区 。 


四 图 3-1 


1. 工具 栏 


工具 栏 中 的 工具 如 图 3-3 所 示 。 
第 一 栏 为 Selection Tool (选择 工具 )、Rotation Tool (旋转 工具 )。 
第 二 栏 为 Type Tool (文字 工具 )、Vertical Type Tool (垂直 文字 工具 ) 、Area Type Tool (区 域 文字 框 
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工具 )、Vertical Area Type Tool (垂直 区 域 文 字 框 工具 )、Path Type Tool (路 径 文字 工具 )、Vertical Path 
Type Tool (垂直 路 径 文 字 工 具 )。 


图 3-2 


第 三 栏 为 Pen Tool (钢笔 工具 )、Delete Anchor Point Tool (删除 锚 点 工具 )、Add Anchor Point Tool ( 增 
加 锚 点 工具 )、Convert Anchor Point Tool (转换 锚 点 类 型 工具 ) 


第 四 栏 为 Rectangle Tool (长 方形 工具 )、RoundEdius Corner Rectangle Tool ( 圆 角 长 方 了 二 
形 工具 ) 等 各 种 图 形 工具 。 中 全 
工具 栏 下 方面 板 中 包括 了 各 种 对 齐 方式 ,如 图 3-4 所 示 。 本 0 
Align (对 齐 ) : 有 六 种 对 齐 方式 ,用 于 两 个 字幕 框 的 对 齐 。 Center 
Center (居中 ): 分 为 纵向 居中 和 横向 居中 。 图 国 


Distribute (散布 ): 有 八 种 排列 方式 ,用 于 将 三 个 以 上 的 字幕 框 平 均 分 布 于 画面 中 。 


Distribute 


2. 中 间 的 字幕 制作 区 bp 否 


中 间 的 字幕 制作 区 除了 最 中 央 的 绘制 画面 区 之 外 ,还 有 上 方 的 一 些 快捷 工具 。 名 
New Title BasEdius on Current Title (基于 当前 字幕 创建 新 字幕 ): 此 功能 可 以 在 保留 当前 咱 号 
字幕 所 有 设置 的 前 提 下 创建 新 字幕 。 该 工具 适用 于 需要 建立 “系列 字体 ,颜色 .大 小 完全 _ 致 的 字幕 “国生 二 
群 。 例 如 ,一 档 栏 目 在 左下 角 相 同位 置 出 现 不 同 的 人 物 姓名 。 建 立 完 第 一 个 之 后 ,可 以 用 该 按钮 建立 ”名 图 34 
第 二 个 、 第 三 个 ,然后 这 一 系列 的 字幕 会 在 Project 窗口 中 出 现 ,以便 拖 到 不 同 的 时 间 , 对 应 相应 人 物 的 出 现 。 
RolyCrawl Options..，( 滚 动 /平移 选项 ) ， 字 幕 创建 完 之 后 ,通过 该 工具 设置 宇 幕 为 上 下 滚动 或 者 左右 平移 
的 运动 方式 。 
Templates (模板 ) : 单 击 后 ,弹出 一 个 对 话 框 ,可 以 选择 保存 过 的 自制 字幕 样板 ,也 可 以 下 载 其 他 人 做 好 的 
字幕 模板 供 自己 使 用 
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幕 的 左 侧 起 始 位 置 和 右 侧 终止 位 置 ,如 图 3-5 所 示 。 


其 他 按钮 功能 比较 直观 ,因而 只 做 一 下 简单 介绍 。 
Bold: 加 粗 。 

ltalic。 倾斜 。 

Underline ， 下 划 线 。 

Size: 字幕 大 小 。 

Kerning: 字 间 距 。 


Leading: 行 间距 。 
Left， 左 对 齐 。 
Center: 居中 对 齐 。 

Right: 右 对 齐 。 

Tab Stops…: 字幕 框 起 止 位 置 。 

单 击 Tab Stops.… 会 弹出 对 话 框 ,可 以 依次 选择 每 一 行 字 


Show Background Video: 显示 背景 视频 。 国 图 3-5 


3. 字幕 属性 调整 区 


字幕 属性 调整 区 包括 多 个 选项 区 ,分 别 说 明 如 下 。 
(1) Transform 选项 区 
Transform (变换 ) 选项 区 的 参数 如 图 3-6 所 示 。 
Opacity (不 透明 度 ) : 调节 字幕 透明 的 程度 。 

X Position (X 轴 位 置 ) : 调节 字幕 框 X 轴 横向 的 位 置 。 
Y Position (Y 轴 位 置 ): 调节 字幕 框 Y 轴 的 位 置 。 
Width (宽度 ) : 缩放 字幕 宽度 

Height (高 度 ) : 缩放 字幕 高 度 

Rotation (旋转 ) : 设置 字幕 旋转 的 角度 。 

(2) Properties 选项 区 
Properties (属性 ) 选项 区 下 的 参数 如 图 3-7 所 示 。 
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Font Family (字体 ): 选择 字体 。 该 选项 只 支持 英文 字体 的 显示 ,不 支持 中 文字 体 的 显示 。 但 可 以 从 下 拉 
列表 中 选择 中 文字 体 。 

Font Style (字体 风格 ): 部 分 英文 字体 可 以 设置 为 Regular (常规 )、Bold (加 粗 )、Narrow ( 变 细 ) 等 各 
种 字体 风格 。 

Font Size (字体 大 小 ): 调节 数值 可 以 控制 文字 的 大 小 ,可 在 字幕 框 中 选择 某 一 文字 进行 单独 的 大 小 调节 。 

Aspect ( 宽 高 比 ): 调节 数值 可 以 改变 字体 的 宽 高 比 。 

Leading ( 行 间距 ): 设置 相近 两 行 之 间 的 距离 。 

Kerning ( 字 间 距 ): 设置 相近 文字 之 间 的 距离 。 可 单独 调节 两 个 文字 之 间 的 距离 。 

Tracking (轨迹 ): 整体 控制 字 间 距 。 

Baseline Shift (基线 偏 移 ) : 设置 文字 偏离 字幕 基准 线 的 距离 。 可 以 单独 调节 某 一 文字 的 偏 移 量 。 

Slant (倾斜 ) : 使 文字 倾斜。 

Small Caps (大 小 写 ) : 进行 英文 大 小 写 的 切换 。 

Small Caps Size (字母 大 小 ): 设置 英文 字母 的 大 小 。 

Underline (下 划 线 ) : 为 文字 添加 下 划 线 。 

Distort (变形 ) : X 数值 用 于 调节 文字 使 之 上 部 或 者 下 部 缩小 ，Y 数值 用 于 调节 文字 使 之 左 侧 或 者 右 侧 缩小 。 

(3) Fill 选 项 区 

Fill (填充 ) 选项 区 下 的 参数 如 图 3-8 所 示 。 

Fill Type (填充 类 型 ): 用 于 设置 字体 的 颜色 填充 类 型 ,默认 为 单 色 填 充 , 可 以 选择 渐变 色 、 多 点 填充 等 其 他 
选项 。 

Color (色彩 ): 调整 所 选 字 幕 的 颜色 。 

Opacity (不 透明 度 ): 设置 文字 的 透明 度 。 

Sheen (光泽 ) : 选中 该 选项 后 ,文字 中 间 部 分 会 出 现 一 道光 泽 线 ,下 面 的 几 个 参数 可 用 来 调节 光泽 颜色 、 
小 、 角 度 、 位 置 等。 

Texture (材质 ): 选中 该 选项 后 ,可 以 选择 图 片 并 填充 在 文字 表面 ,形成 图 案 化 的 文字 效果 。 

(4) Strokes 选项 区 

Strokes ( 描 边 ) 选项 区 下 的 参数 如 图 3-9 所 示 。 


@ 
+4 
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Inner Strokes (向 内 描 边 ): 选择 Add 选项 ,可 
的 类 型 .大 小 、 色 彩 、 透 明度 等 。 


以 沿 字幕 文字 轮 


廓 内 侧 创建 描 边 ， 


Outer Strokes (向 外 描 边 ) : 选择 Add 选项 ,可 
的 类 型 .大 小 色彩、 透明 度 等 。 
(5) Shadow 选项 区 


以 沿 字幕 文字 轮 


廓 外侧 创建 描 边 ， 


下层 菜单 中 可 以 选择 描 边 


下层 菜单 中 可 以 选择 描 边 


Shadow (阴影 ) 选项 区 下 的 参数 如 图 3-10 所 示 , 用 于 设置 字幕 的 阴影 效果 , 可 以 设置 阴影 的 色彩 、 透 明度 、 


角度 .距离 .大 小 .扩散 度 等 。 
(6) Background 选项 区 


Background (背景 ) 选项 区 下 的 参数 如 图 3-11 所 示 , 用 了 


材质 。 


Background 


四 图 3-10 


下 面 通过 案例 来 了 解 字幕 机 的 基本 功能 。 


命 图 3-11 


练习 10: 打开 配套 资源 案例 10 下 的 工程 文件 “Title.Prproj”。 
Step 1: 在 项 目 窗口 空白 处 右 击 ,从 弹出 菜单 中 选择 New 


ltem 一 Title.… 命令 ,弹出 字幕 编辑 窗口 。 


Step 2: 单 击 界面 左上 角 的 Type Tool (打字 工具 ) 贺 ， 


再 到 画面 中 间 单 击 , 然 后 输入 文字 “蛋糕 "。 


角 , 如 图 3-12 所 示 。 


Step 4: 鼠标 指针 移动 至 字幕 机 右 侧 Transform 选项 区 的 


Step 3; 单 击 界面 左上 角 的 Selection Tool (选择 工具 ) 
图, 回 到 画面 中 间 的 字幕 处 并 拖 昂 字幕, 将 其 移动 到 界面 右 下 


Opacity (不 透明 度 ) 的 黄色 参数 位 置 ,改变 其 数值 为 5096 ,使 


字幕 变 半 透明 。 


F 设 置 字幕 背景 的 填充 类 型 .色彩 、 透 明度 、 光 泽 、 


Step 5: 双击 字幕 框 ,自动 切换 至 工具 Type Tool, 选 择 文字 “ 糕 ”, 调 节 其 Font Size (字体 大 小 ) 数值 至 


60, 使 字幕 变 小 。 


Step 6: 单 击 New Title BasEdius on Current Title (基本 
击 “确定 ”按钮 ,创建 新 的 字幕 Title 02。 单 击 “ 蛋 糕 ”字幕 , 按 Del 键 将 其 删除 。 


Step 7: 单 击 Path Type Tool (路 径 文字 工具 ) 轩 , 鼠标 指针 变 为 钢笔 状 。 在 中 央 字 幕 制作 区 单 
路 径 的 起 点 ,再 单 击 可 以 创建 第 二 个 路 径 点 ,继续 单 击 并 拖 鬼 创建 第 三 个 弧 形 路 径 点 ,再 创建 第 四 个 路 径 点 ,然后 
输入 文字 “精制 奶酪 着 ”, 调 整 大 小 和 字体 ,如 图 3-13 和 图 3-14 所 示 。 


Step 8: 拖 忠 鼠标 选中 所 有 文字 ,在 右 侧 Properties ( 


属性 ) 选项 


F 当 前 字幕 创建 新 字幕 ) 国 ,弹出 一 个 对 话 框 , 单 


约 为 -40，Font Size (字体 大 小 ) 约 为 30，Tracking (轨迹 ) 约 为 20, 观 察 文字 的 变化 。 
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来 创建 


区 下 修改 Baseline Shift (基线 偏 移 ) 值 


3-13 图 3-14 


Step 9: 单 击 Add Anchor Point Tool (增加 锚 点 工具 ) 区 ,在 已 创建 好 的 文字 路 径 的 第 一 个 点 与 第 二 个 点 
之 间 的 线段 上 单 击 并 拖 虹 ,添加 一 个 路 径 点 以 改变 原 有 的 路 径 ,如 图 3-15 所 示 。 

比较 遗憾 的 是 ,字幕 机 中 只 能 制作 静态 字幕 ,无 法 制作 文字 动画 。 如 需要 文字 动画 ,可 以 进入 AE 等 合成 软 
件 中 完成 制作 ,或 者 在 Effects Controls (特效 控制 ) 面板 中 通过 调节 特效 参数 来 制作 动画 。 

对 于 字幕 的 制作 ,需要 提出 一 些 应 特别 注意 的 要 点 。 在 剪辑 诸如 预告 片 、 演 示 片 .包装 片 等 形式 的 短片 时 , 除 
了 要 注意 画面 内容、 台词 .音乐 之 外 ,字幕 的 制作 也 很 重 
要 。 几 乎 每 一 部 好 莱 坞 电影 的 预告 片 都 会 在 字幕 上 动 很 
多 心思 ,加 入 符合 电影 片 名 和 风格 的 设计 元 素 ,这 需要 剪 
辑 师 在 剪辑 这 类 影片 时 要 格外 注意 对 于 字幕 的 处 理 。 

制作 字幕 时 需要 着 重 思考 以 下 几 点 。 


。 字体 ， 
。 颜色 或 材质 
。 装饰 
。 排 版 
。 动 作 。 


下 面 举例 说 明 。 如 图 3-16 和 图 3-17 所 示 分 别 为 《怪兽 大 学 》 和 《怪兽 电力 公司 》 两 部 预告 片 的 字幕 ,两 
者 在 字体 、 颜 色 、 排 版 上 都 进行 了 精心 的 设计 ,并 且 保 持 了 一 贯 的 风格 。 
应 注意 ,字幕 中 的 字体 ,原则 上 应 选择 与 预告 片 内 容 或 形式 相符 的 字体 。 除 了 图 3-17 中 的 Disney 和 


PIXAR 是 作为 公司 Logo 出 现 的 ,其 他 英文 字体 都 选择 了 与 第 一 部 预告 片 风 格 相近 但 是 又 略 有 区 别 的 字体 。 
Monsters 和 3D 以 及 University 的 字体 都 略 有 区 别 。 


了 和 ssp.PIXAR 
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在 色彩 上 ,字体 保持 了 蓝 色 


> 数字 剪辑 综合 应 用 技巧 


装饰 性 方面 ,比较 简单 地 在 M 中 间 加 了 


的 字号 要 大 。 


排版 上 ,将 出 品 与 制作 公司 的 Logo 放 在 上 方 , 中 间 是 片 名 ,这 是 中 规 
镜头 的 动作 是 从 镜头 方向 冲 进 画面 并 


、 白 色 、. 黑 色 作 为 主 基调 ,只 是 运 上 


的 位 置 不 同 而 已 。 
个 眼睛 ,作为 对 主角 “大 眼 仔 ” 的 提示 


再 比如 ,如 


图 


3-18 一 


图 


三 个 字幕 可 以 看 出 ， 


3-20 所 示 为 《变形 金刚 》、 


fF 定格 ,然后 再 冲 向 镜头 并 
《变形 金 


刚 2 


下。 另外 M 字号 也 比 其 他 字幕 


h 甜 的 排版 风格 。 


遮挡 转 场 为 下 一 画面 。 
》、《 变 


变形 金刚 3》 三 部 预告 片 的 字幕 。 从 


变形 金刚 》 系 列 电影 的 预告 片 中 所 使 用 


的 字体 都 是 完全 一 致 的 。 


@@ 图 3-18 


0 


) 在 颜色 和 材质 方面 , 则 从 第 一 代 的 旧 金 属 质感 ,再 到 第 二 代 加 入 了 金属 烤 蓝 的 质感 ,然后 到 第 三 代 变 成 


空心 描 边 的 字体 效果 。 
(2) 从 装 名 


3-19 


饰 性 角度 而 言 , 均 使 用 了 镜头 光斑 的 特效 从 文字 
(3) 在 动作 方面 ,每 一 部 


OE 


3-20 


部 预告 片 在 Transformers 标题 出 现时 者 


使 用 


上 划 过 ,形成 统一 


的 视觉 观感 


与 电影 


容 统 


一 的 机 械 变 形 这 一 技法 ， 


变形 得 到 标题 文字 ,但 细节 上 略 有 不 同 ,具体 可 以 观看 配套 资源 


只 是 电影 预告 片 中 


E 常 重 


,如 


图 


经 过 精心 设计 后 ,与 MV 中 的 动画 


字幕 ,能 够 为 


习 剪 辑 的 节奏 、 镜 头 的 运用 
立 创作 的 过 程 中 予以 借鉴 。 
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而 言 之 ,字幕 创作 


源 中 案例 10 下 的 三 部 预告 片 。 
会 涉及 字幕 的 制作 ，MV 中 的 字幕 也 
ei 排版 .色彩 都 
总 


3-21 所 示 。 


形式 非常 统一 


讨 , 在 照顾 剪辑 的 内 容 以 及 形式 感 的 同 
剪辑 的 片子 提升 精细 度 和 完整 性 ,是 
,更 


注意 诸如 字幕 之 类 


合 在 一 起 ,协调 而 有 情调 。 


村 ,还 要 考虑 以 上 介绍 的 多 个 要 点 。 合 理 地 处 理 
一 个 绝 不 能 轻易 忽视 的 环节 


。 平 常 观 和 


影 过 程 中 ,不 只 


注意 学 


的 细节 ,并 


不 断 积累 字幕 设计 的 方法 和 运动 的 形式 , 以 便 在 独 


第 3 章 ， 数 字 剪 辑 的 特效 艺术 、 


3.1.2 Edius 和 Vegas 中 字幕 的 制作 


非 编 软件 上 的 字幕 机 的 使 用 基本 方法 和 界面 都 很 相似 ,尤其 是 Edius 的 默认 字幕 机 几乎 与 Premiere 中 的 一 
模 一 样 ,如 图 3-22 所 示 。 


号 视频 设置 (V) 
视频 格式 
帧 R 寸 


席 高 比 


日 背景 (B) 


Edius 中 还 有 一 个 可 以 安装 的 插件 为 TitleMotion, 可 以 用 来 制作 更 为 复杂 的 字幕 运动 方式 以 及 效果 。 
Vegas 可 创建 字幕 的 有 多 种 效果 ,如 图 3-23 所 示 。 
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Defauk Text 


图 3-23 


在 All 节 点 下 有 Credit Roll (滚动 字幕 )、ProType Titler (超级 打字 机 )、Titles & Text (字幕 和 文本 )， 
以 及 (Legacy) Text ( 旧 系 统 的 字幕 ) 等 字幕 机 ,用 于 创建 多 种 不 同类 型 的 字幕 。 如 图 3-24 所 示 为 ProType 


Titler 字幕 机 的 编辑 界面 。 


Video Media Gonerators 


Centered 


值得 一 提 的 是 ，Credit Roll 字幕 机 不 但 可 以 用 来 制作 片尾 滚动 字幕 ,还 可 以 时 间 序 列 的 方式 导入 TXT 文本 
文件 中 的 文字 ,将 其 按照 时 间 顺 序 一 行 一 行 地 显示 出 来 ,尤其 便于 进行 解说 字幕 的 制作 ,如 图 3-25 所 示 。 


做 过 电视 节目 的 剪辑 师 都 会 有 感受 ,输入 唱词 是 


幕 与 画面 声音 得 
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以 


匹配 。 


E 常 烦琐 的 过 程 ,通常 都 会 由 实习 生 或 者 唱词 公司 将 节目 的 


同期 声 先 写成 文字 稿 ,然后 剪辑 师 在 播放 时 打开 字幕 机 ,用 Enter 键 一 句 一 句 地 控制 其 播放 的 时 间 码 ,使 唱词 字 


除了 专 


| PEfeet pereeters 


None 


: [lone 四 


Wh to Next Nonder or Single 


@ 图 3-25 


业 的 字幕 机 之 外 , 非 线性 编辑 软件 中 的 字幕 效果 或 插件 都 做 不 到 这 么 方便 地 进行 大 段 解说 词 字幕 的 


准确 定位 。Vegas 软件 中 的 Credit Roll 字幕 机 也 只 能 是 平均 分 配 每 一 名 的 时 间 码 ,而 不 能 自主 分 配 。 


这 里 推 
Premiere dd 


荐 一 个 Premiere 插件 一 一 Premiere Title Creator, 这 是 一 个 小 程序 ,可 以 将 TXT 文档 和 制作 好 的 
h 的 字幕 文件 一 起 导入 系统 中 ,该 软件 就 会 根据 字幕 文件 的 字体 、 大 小 ,位置 ,将 TXT 中 的 每 一 句 话 都 


制作 成 字幕 文件 序列 ,然后 导入 Premiere 中 ,再 批量 拖 入 时 间 线 中 去 校对 位 置 即 可 。 


专业 级 
在 真正 
北京 电 


3.2 ”数字 剪辑 中 的 调 色 


别 的 调 色 , 应 当 在 专业 的 调 色 软件 和 硬件 设备 支持 下 完成 。 
开始 调 色 之 前 , 先 介绍 一 下 调 色 的 一 些 基本 概念 。 
影 学 院 张 会 军 教授 曾 在 《电影 摄影 画面 创作 》 中 写 道 : 色彩 的 应 用 ,实质 是 一 种 经 验 。 这 种 强调 个 


人 的 经 历 和 感受 对 创作 的 影响 ,是 毋庸 置疑 的 。 一 个 经 验 丰富 的 摄影 师 对 色彩 的 敏感 度 . 对 色彩 的 捕捉 能 力 通常 
强 于 初学 者 。 


简 而 言 


之 , 调 色 是 需要 对 光 、 色 彩 的 敏感 度 以 及 个 人 的 经 历 和 感受 的 。 一 旦 涉及 个 人 感受 ,似乎 就 没有 标准 


可 言 了 。 不 同 观众 会 喜欢 不 同 风格 的 色彩 ,即便 如 此 ,经 过 心理 学 研究 得 到 的 结论 是 ,观众 对 于 色彩 的 选择 依然 
有 着 大 致 范围 ,超出 这 个 选择 范围 的 色彩 就 会 给 观众 以 虚假 的 印象 。 
进一步 研究 得 到 的 结果 是 ,树木 .天 空 、 泥 土 等 日 常生 活 中 深 深刻 画 在 人 们 脑海 里 的 色彩 ,经 过 大 脑 的 加 工 和 
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优化 ,会 形成 最 初 的 “记忆 色 ”。 当 屏幕 上 显示 出 画面 时 ,观众 就 会 不 自觉 地 将 其 与 大 脑 中 的 “记忆 色 ” 进 行 
比较 。 只 有 屏幕 显示 颜色 与 “记忆 色 ” 相 匹配 时 ,观众 才 会 接受 ,并 产生 满足 感 ， 反 之 ,观众 就 会 认为 虚假 ,感到 
不 安 , 甚 至 会 反感 。 

1980 年 的 《心理 学 报 》 第 四 期 上 刊载 了 中 国 科 学 院 心理 研究 所 ,中 央 新 闻 纪 录 电 影 制 片 厂 ,北京 电影 学 院 
的 几 位 教授 .研究员 的 论文 一 《彩色 片 常见 物体 记忆 色 及 宽容 度 的 研究 》。 通 过 进行 大 量 调查 ,文章 得 出 的 结 
论 是 : 人 们 喜爱 的 不 是 真实 肤色 的 准确 还 原 , 而 是 在 色调 上 稍 向 橙色 偏 移 。 其 他 色彩 也 有 相应 的 偏转 , 例如 观众 
喜欢 的 蓝天 和 大 海 ,要 比 真实 的 蓝天 大 海 饱和 度 更 高 更 艳丽 ,如 图 3-26 所 示 。 


Before 


全 图 3-26 


因此 , 调 色 的 目的 就 显而易见 了 : 将 真实 拍摄 的 画面 进行 修正 和 修饰 , 令 观众 更 容易 接受 。 当 然 对 于 纪录 片 
等 片 种 而 言 , 调 色 不 一 定 是 导演 或 者 观众 喜爱 的 东西 ，“ 适 度 ” 就 成 为 调 色 的 关键 所 在 。 初 学 者 往往 容易 将 画面 
调 得 特别 艳丽 或 者 特别 亮 ,这 时 候 就 要 闭 眼 休息 , 缓 一 缓 再 回来 看 画面 是 否 能 带 给 眼睛 一 种 愉悦 感 ,能 否 传达 导 
演 的 意图 。 

剪辑 师 不 一 定 要 求 具有 多 么 高 深 的 知识 以 及 特别 专业 的 操作 技能 ,但 对 剪辑 的 基本 原理 和 概念 依然 要 了 解 ， 
否则 对 于 自己 的 审美 倾向 和 价值 判定 容易 产生 误导 。 

调 色 的 判断 标准 分 为 客观 技术 和 主观 艺术 两 个 层面 。 

客观 技术 层面 的 色彩 校正 主要 是 依据 电影 .电视 色彩 还 原 的 相应 技术 指标 参数 的 校准 , 对 前 期 拍摄 中 的 瑕 症 
如 偏 色 .曝光 过 度 等 进行 弥补 ,使 前 期 拍摄 的 画面 得 到 最 大 限度 的 色彩 还 原 , 以 期 达到 电影 .电视 画面 播 出 的 指标 
要 求 。 
主观 艺术 层面 主要 是 基于 影片 整体 基调 风格、 情绪 等 因素 对 视觉 色彩 进行 调整 ,通过 画面 色彩 来 控制 画面 
情绪 ,并 形成 影 调 风 格 ,从 而 创造 出 影片 整体 的 视觉 效果 和 气氛 ,引起 观众 的 视觉 注意 和 心理 感应 ,以 达到 影像 色 
彩 的 艺术 “表现 ”。 正 如 影片 《斯 巴 达 三 百 勇 士 》 中 剪辑 师 为 了 呈现 出 极 具 史诗 感 的 惨烈 历史 时 刻 , 影 片 色 调运 
用 了 浓烈 的 史诗 油画 般 的 感觉 ,对 全 片 的 色彩 进行 二 次 创作 , 从 而 为 观众 带 来 了 全 新 的 视觉 感受 。 这 也 是 调 色 的 
魅力 所 在 。 

调 色 的 一 般 思路 分 为 两 个 阶段 : 第 一 阶段 为 还 原 , 即 还 原 拍摄 内 容 的 整体 色彩 和 细部 色彩 ， 第 二 阶段 为 
表现 , 即 根据 导演 的 要 求 和 剪辑 师 对 于 镜头 的 理解 ,运用 不 同 的 手段 来 修饰 画面 。 

对 于 剪辑 软件 而 言 , 其 自 带 的 调 色 功 能 仅 能 完成 一 些 难度 不 大 的 修正 工作 。 当 然 可 以 使 用 插件 来 强化 剪辑 
软件 的 调 色 功能 ,例如 Looks 之 类 的 插件 都 是 AE 与 Premiere 中 可 以 通用 的 。 在 剪辑 软件 中 实现 调 色 功 能 的 强 
化 ,不 仅 有 利于 流程 的 简化 ,也 有 利于 后 期 制作 阶段 效率 的 提升 。 

下 面 介 绍 Premiere 的 Video Effects 面板 中 自 带 的 与 调 色 相关 的 特效 。 

一 般 从 流程 上 来 说 , 调 色 分 为 一 级 调 色 与 二 级 调 色 ,也 可 称 为 整体 调 色 和 局 部 调 色 。 在 非 线性 编辑 软件 中 ， 
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大 部 分 的 效果 器 都 是 用 来 进行 整体 调 色 的 ,只 有 小 部 分 可 以 深入 到 局 部 进行 调 色 。 

练习 11: 打开 配套 资源 一 案例 一 11 一 color correction.prproj, 可 以 看 到 素材 中 有 两 张 图 片 。 先 以 照片 为 
例 来 说 明 与 调 色 相关 的 知识 ,以 方便 后 续 对 于 视频 的 处 理 。 

首先 观察 照片 sample1.jpg。 可 以 看 到 由 于 天 色 的 原因 ,相机 自动 曝光 的 能 力 已 经 不 足以 拍 下 当时 的 风 
景 。 整 个 照片 发 灰 .发 暗 ,并 且 色 彩 也 不 够 鲜艳 。 这 不 光 是 拍照 时 容易 发 生 的 状况 ,摄像 时 也 会 出 现 同样 的 
情况 。 

(1) 色彩 的 还 原 

下 面 先进 行 色彩 还 原 的 工作 。 

Step 1; 依次 选择 Video Effects 一 adjust 一 levels ,将 其 拖 动 到 时 间 线 “ 原 素材 ”序列 中 的 sample1.jpg 
片段 上 。 

Step 2: 在 主 菜 单 中 选择 Window 一 Effect Controls (特效 控制 ) 命令 ,如 图 3-27 所 示 , 可 以 看 到 Levels 
效果 器 已 经 被 放置 在 镜头 sample1 上 ,如 图 3-28 所 示 。 如 果 Effect Controls 已 经 打开 ,在 Source ( 源 ) 监视 
器 一 栏 可 以 找到 该 标签 。 


Workspace » 
Etensions 
Maximize Frame Shify 

| V Audio Meters 
Audio Mixer » 
Capture 

| Effect Controls Shift+5 

| Y Efects Shif+7 


全 图 3-27 全 图 3-28 


Step 3: 单 击 Levels 效果 器 后 方 的 Setup 按钮 轩 ,弹出 Levels Settings 对 话 框 ,如 图 3-29 所 示 。 
单 击 中 间 部 分 白色 的 三 角 , 将 其 拖 到 黑色 柱状 图 最 右 侧 的 位 置 ， 单 击 左 侧 黑色 的 三 角 , 将 其 拖 到 黑色 柱状 图 
最 左 侧 的 位 置 ,如 图 3-30 所 示 。 


IRGB Channels | IRGB Chanels ”了 | 
inputevels 0 fm 5 Inoulevele [7 fim faz 


全 图 3-29 略图 3-30 
这 样 ,第 一 阶段 的 调 色 就 完成 了 ,此 时 对 比 两 个 调 色 前 与 调 色 后 的 画面 就 能 明显 发 现 整体 明暗 分 布 的 变化 与 
视觉 上 亮度 的 变化 。 
Levels 效果 器 中 间 Input Levels (输入 色 阶 ) 的 部 分 会 显示 为 柱状 图 ,黑色 的 波浪 部 分 就 是 画面 中 的 点 在 
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上 


引 


平 上 的 分 布 。 


那么 这 条 黑 线 的 高 度 就 是 2000。 以 此 类 推 ,每 一 个 电 和 
最 低 的 点 ， 右 侧 代 表 最 


表 最 黑 , 也 就 是 8 
成 波浪 状 的 图 表 。 


图 


再 以 Sample1.jpg 的 照片 去 分 析 。 画 面 中 最 亮 的 点 的 电导 


只 能 到 图 表 的 一 半 位 置 


调节 Levels 需要 做 的 就 是 让 最 亮点 (电导 
接近 黑色 零 值 。 具 体 的 操作 就 是 拖 动 白色 的 三 角形 到 最 亮点 位 置 , 拖 动 黑 色 三 角形 到 最 暗 点 位 置 ,上 


再 看 调节 Levels 之 后 的 画面 ,画面 正中 央 的 积 雪 就 
分 也 接近 灰色 。 整 个 画面 在 视觉 上 不 仅 


效果 器 的 作 
除了 两 侧 的 黑 


壬 。 


灰 "。 选 择 灰色 三 角形 并 


变 亮 


的 灰色 部 分 就 会 
图 3-29 和 图 3-30 


于 理解 Levels 的 效果 。 


Tt 


下 面 继续 进行 第 二 阶段 的 调 1 
Step 4: 拖 动 Video Effects 一 Color Correction 一 RGB Curves (RGB 


Sample1.jpg 片段 上 。 


Step 5; 单 击 Effect Controls 标签 打 玫 


平 在 数量 上 被 分 为 0 ~ 255 一 共 256 个 等 级 。 例 如 ,画面 
F 值 都 会 代表 相应 点 的 数量 。 在 中 间 柱 状 
F 满 值 的 点 ,每 一 个 电 习 


白 ,也 就 是 电导 


FE 值 在 128 左右 ， 


h 电 平 值 为 128 的 点 有 2000 个 ， 
部 分 , 左 侧 代 


明 黑 线 标高 ,从 而 形 


图 


F 中 点 的 数量 


此 我 们 看 到 的 黑色 线 最 右 侧 就 


。 而 最 暗 的 点 大 约 是 在 20 左右 ， 
F 值 为 128 左右 ) 接 


i 


十 电 咒 


的 部 分 ,已 经 接近 白色 ,而 左下 角 树林 


因此 最 左 侧 的 黑 线 离 左 边缘 稍微 有 点 距离 。 


F 值 为 20 左右 ) 
可 达到 上 


近 白 色 满 值 ,最 暗 点 ( 电 习 


旦 亦 总 
是 变 亮 


了 ,对 比 度 也 提高 了 , 画 


面 亮度 层次 也 更 丰富 了 。 这 就 


[Es 
征 


F 往 左边 拉 , 会 让 整个 画面 变 亮 , 这 个 操作 就 是 
而 且 亮 部 层次 增多 ,画面 整体 也 会 提 亮 。 反 之 ,和 


白 三 角 , 中 间 的 灰色 三 角形 也 非常 重要 ,这 个 灰色 在 调 色 上 有 一 个 专门 的 名 称 ,叫做 “中 间 


把 原来 的 暗色 调 成 中 间 灰 。 相 对 应 地 ,原来 
广 右 边 拉 会 让 画面 整体 变 暗 ,原理 类 似 。 


中 


Ph 有 两 个 红色 箭头 ,分 别 指示 了 黑白 三 角 的 不 


色 


详细 参数 的 调整 ,如 图 3-31 所 示 。 


Step 6: 单 击 Master 


下 面 介绍 画面 变 亮 
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区 域 的 


同位 置 与 最 暗 和 最 亮 值 的 对 应 关系 ,这 有 助 


线 ) 至 “ 原 素材 ”序列 


F 对 应 面板 , 单 击 RGB Curves 前 面 的 小 三 角 ,打开 效果 器 ,可 以 进行 


线 , 单 击 生成 调节 点 之 后 再 拖 卸 ,将 白 线 调 成 S 状 ,如 图 3-32 所 示 。 
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Curve 曲线 是 一 个 坐标 轴 体 系 , X 轴 是 原画 面 的 亮度 (输入 亮度 ) , Y 轴 是 调 色 后 画面 的 亮度 (输出 亮度 )。 
默认 情况 下 ，Master 以 及 其 他 坐标 轴 中 都 是 一 条 Y=X 的 45” 直 线 。 而 调整 这 条 线 就 可 以 改变 原画 面 亮度 和 调 
色 后 画面 亮度 的 关系 ,也 就 意味 着 调节 了 原画 面 。 

如 果 把 左下 角 的 坐标 原点 看 作 亮 度 0, 这 个 网 格 的 最 右 侧 看 做 是 亮度 满 值 255, 可 以 看 到 从 左 到 右 是 亮度 从 
0 ~ 255 的 线性 增加 的 过 程 , 即 亮度 从 暗 到 亮 的 变化 过 程 。 也 就 是 说 ,曲线 左 侧 是 画面 的 暗部 , 右 侧 则 是 画面 的 
亮 部 ,中 间 就 是 中 间 调 部 分 。S 形 曲 线 意 味 着 左 侧 曲 线 下 压 ,如 果 原 亮度 值 为 20, 调 节 后 亮度 值 比 20 要 低 , 表 现 
在 视觉 上 就 是 画面 暗部 变 暗 。 而 曲线 右 侧 提高 ,假设 原 亮度 值 为 200, 拉 高 曲线 后 Y 值 就 会 高 过 原 X 值 即 200， 
表现 在 画面 上 就 是 亮 部 更 亮 。 

画面 直接 表现 出 来 的 影像 效果 是 : 亮 部 更 亮 ,暗部 更 暗 ,这 意味 着 亮 部 与 暗部 的 比值 变 大 了 , 即 对 比 度 增 
加 了 。 

如 果 剪 辑 师 是 一 位 对 曲线 工具 非常 了 解 的 调 色 师 , 那 他 就 能 对 画面 的 亮 部 .中 间 调 、 暗 部 进行 色彩 分 析 , 然后 
再 使 用 红色 、 绿 色 、 蓝 色 曲线 对 各 个 部 分 进行 细节 的 色彩 修饰 ,这 里 涉及 比较 专业 的 调 色 知 识 , 可 以 参考 专业 的 调 
色 书 籍 。 

实际 上 ,所 有 调 色 的 操作 都 会 直接 影响 到 画面 在 示波器 中 的 显示 ,如 图 3-33 所 示 。 


Undock panel 

Undock Frame 

Close panel 

Close Frame 

Maximize Frame Shifty、 


Gang Source and program 
Composite Video 

Alpha 

All Scopes 

Vectorscope 

YC Waveform 

YCbCr parade 

RGB Parade 

Vect/YC Wave/YCbCr Parade 
Vect/YC Wave/RGB Parade 


© 


Playback Resolution » 


全 图 3-33 


单 击 源 监视 器 右上 角 的 下 三 角 按钮 , 可 以 弹出 一 个 菜单 ,选择 RGB Parade (RGB 检测 ) 命令 ,监视 器 画面 
会 调整 为 示波器 中 对 RGB 三 个 色彩 通道 的 监测 。 

如 图 3-34 所 示 为 对 Sample1.jpg 调 色 后 显示 的 示波器 画面 。 

可 以 看 到 ,原来 画面 中 三 个 通道 的 最 高 值 都 在 60 左右 ,经 过 上 述 调 色 操作 后 , 亮 部 基本 都 达到 了 100 的 满 
值 。 而 暗部 也 基本 达到 最 低 值 。 

注意 观察 三 个 通道 的 检测 值 ,在 100 的 横 线 上 ,都 有 红 、 绿 、 蓝 三 色 堆 积 在 顶部 的 横 线 上 。 这 些 就 是 原画 面 
中 较 亮 的 点 ,在 经 过 Levels 调 色 之 后 ,都 达到 了 100 的 满 值 并 堆积 在 顶部 。 因 为 这 些 点 数量 稀少 ,所 以 在 Levels 
中 调 色 时 ,黑色 线 因为 很 短 而 被 忽略 掉 了 。 

对 于 示波器 的 了 解 和 观察 又 是 另外 一 种 调 色 时 格外 需要 重视 的 能 力 , 示 波 器 上 还 有 Vectorscope (矢量 示 
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@@ 图 3-34 


波 视 图 )、YC Waveform (分 量 波形 ) 等 其 他 信息 。 要 深入 学 习 调 色 , 就 需要 掌握 在 调 色 时 随时 观察 这 些 示 波 器 
上 的 内 容 方法 ,从 而 控制 如 何 进行 调 色 。 

(2) 色彩 的 实现 

下 面 要 对 画面 的 色彩 进一步 调整 。 

Step 1: 将 源 示波器 调整 为 Vectorscope, 如 图 3-35 所 示 。 


Undock Panel 
Undock Frame 
Close Panel 
Close Frame 
Maximize Frame 


Gang Source and Program 


Composite Video 


Alpha 

All Scopes 

Vectorscope 

YC Waveform 

YCbCr Parade 

RGB Parade 

Vect/YC Wave/YCbCr Parade 
Vect/YC Wave/RGB Parade 


Playback Resolution 


全 图 3-35 


从 示波器 的 视图 中 可 见 ,画面 的 色彩 显示 为 画面 中 间 有 一 些 绿色 的 光斑 ,周围 不 同 的 方向 代表 了 不 同 的 颜 
色 。 有 目前 可 见 画面 略 偏向 B 方向 , 即 偏 蓝 色 方向 ,并 且 光斑 非常 集中 ,意味 着 画面 的 色彩 饱和 度 比较 低 。 表 现在 
画面 上 就 是 所 谓 的 “不 鲜艳 ”。 

Step 2: 拖 动 Video Effects 一 Adjust 一 ProcAmp 效果 器 到 “ 原 素材 ”序列 Sample1.jpg 片段 上 , 单 击 
Effect Controls 命令 打开 相应 的 对 话 框 , 单 击 小 三 角 图 标 打开 各 个 参数 ,如 图 3-36 所 示 。 

ProcAmp 效果 器 下 方 的 参数 可 以 调节 亮度 ,对比度 .色相 以 及 饱和 度 等 。 
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Step 3: 调节 Saturation (饱和 度 ) 的 值 至 135 左右 。 

可 见 画面 色彩 立即 变 得 艳丽 起 来 ,山上 的 云雾 部 分 会 变 蓝 , 而 树木 部 分 会 变 为 墨绿 色 。 可 以 通过 反复 单 击 小 
三 角 后 面 的 六 按钮 来 观察 有 效果 器 和 没有 效果 器 时 的 画面 色差 。 

Step 4: 单 击 Program (项 目 ) 监视 器 右上 角 的 按钮 ,选择 Vectorscope, 可 以 观察 到 调 色 前 后 
Vectorscope 视图 中 绿色 光斑 的 范围 变化 。 与 图 3-35 相 比 , 调 色 后 绿色 光斑 明显 扩散 得 范围 更 广 ,意味 着 画面 
饱和 度 有 所 提升 ,如 图 3-37 所 示 。 


* flLevels 


* fr RGB Curves 


v frProcAmp 


四 图 3-36 四 图 3-37 


饱和 度 提 升 后 ,画面 原来 的 偏 色 问题 被 放大 ,观众 视觉 上 会 产生 不 舒服 的 感觉 ,因为 积 雪 的 山峰 与 观众 记忆 
中 的 颜色 严重 不 符 。 因 此 下 一 步调 整 就 要 修正 亮 部 和 中 间 调 过 多 的 蓝 色 ,同时 适度 增加 暗部 的 绿色 。 

Step 5: 拖 动 Video Effects 一 Color Correction 一 Three-Way 
Color Corrector (三 部 调 色 器 ) 效果 器 至 Sample1.jpg 上 。 选 择 
Effect Controls 菜单 命令 ,在 打开 的 对 话 框 中 展开 具体 参数 ,如 
图 3-38 所 示 。 

Step 6: 单 击 三 个 圆 环 的 中 心 点 ,并 拖 动 到 图 中 所 示 位 置 。 

观察 画面 , 蓝 色 倾向 明显 减弱 , 积 雪 变 白 ,树林 更 绿 。 

Three-Way Color Corrector (三 部 调 色 器 ) 效果 器 是 通过 三 个 
色 轮 分 别 控制 Shadows (阴影 ) .Midtones (中 间 调 ) .Highlights (高 
光 部 ) 的 色 倾 向 。 在 Step 6 的 调节 中 ，Shadows 部 分 向 绿色 偏 出 ， 
而 Midtones 和 Highlights 部 分 都 向 蓝 色 反 向 偏 出 ,这 意味 着 暗部 更 
绿 ,而 中 间 调 和 亮 部 蓝 色 变 浅 。 实 际 应 用 时 ,每 个 色 轮 的 中 心 点 要 拉 
开 多 少 ,应 视 画面 状况 而 定 。 

还 有 一 个 较 简便 的 校正 色 偏 的 方法 , 单 击 图 3-38 中 色 轮 下 方 的 吸管 ,分 别 找到 画面 中 的 最 亮 部 .中 间 调 以 及 
最 暗部 ,用 吸管 吸 一 下 , 调 色 器 会 根据 吸 到 的 颜色 自动 进行 调整 ,并 将 颜色 校正 至 纯 白 色 .灰色 以 及 纯 黑色 。 

调 色 是 一 个 很 主观 的 过 程 ,除非 已 经 积累 了 大 量 的 实践 经 验 , 否则 只 能 靠 眼睛 反复 观察 画面 ,才能 得 到 一 
个 令 自 己 感到 舒服 的 结果 。 例 如 上 述 案例 中 ,也 会 有 人 觉得 雪山 偏 蓝 一 点 更 有 冷 的 感觉 ,这 就 属于 艺术 表达 性 
的 调 色 。 

当然 ,一 个 显示 准确 的 显示 器 也 非常 重 


v fr Three-Way Color Corrector 


全 图 3-38 


。 如 果 显 示 器 本 身 有 偏 色 或 者 其 他 问题 ,是 不 可 能 得 到 一 个 好 的 调 
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素材 中 的 Sample2 可 留 做 练习 用 ,可 以 试 着 将 其 调 为 白色 ,或 者 调 为 其 他 色 , 然 后 观察 亮 暗 中 三 部 的 各 种 
变化 。 

Premiere 中 的 调 色 功能 还 有 很 多 ,通过 以 上 案例 介绍 的 都 是 比较 常用 的 功能 ,即便 如 此 ,剪辑 软件 的 调 色 功 
能 仍然 没有 AE 等 合成 软件 或 是 专业 调 色 软件 中 的 调 色 功能 强大 、 易 用 。 如 果 想 要 获得 更 好 的 调 色 效果 ,就 应 该 
更 换 软件 平台 ,并 且 应 更 专业 地 、 系 统 地 ,深入 地 学 习 调 色 。 

本 书 配套 资源 中 案例 11 子 目录 下 还 有 一 些 视频 素材 , 可 以 用 于 调 色 练习 。 
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多 片 种 更 辑 忌 中 


软件 操作 作为 学 习 剪 辑 的 第 一 阶段 ,其 重要 性 不 言 而 喻 。 大 家 把 配套 资源 中 的 练习 全 部 做 完 后 ,对 于 
Premiere 等 非 编 软件 的 操作 就 有 了 基本 的 了 解 。 

本 章 主要 探讨 的 是 如 何 通过 剪辑 并 制作 出 影片 。 

打开 配套 资源 一 案例 一 Hollywood 一 camera.work.the.master.course.vol1.i.avi 文件 ,该 片 为 美国 好 莱 坞 
一 家 公司 用 三 维 动画 制作 的 摄像 技巧 大 师 级 教程 ,一 共 分 为 6 集 ,本 书 配套 资源 中 的 是 第 一 集 ,介绍 了 视听 语言 
相关 的 概念 与 基本 的 惯例 。 

下 面 介绍 一 下 影视 剪辑 中 必须 掌握 的 一 些 基本 概念 。 


1. 景 别 


景 别 指 由 于 摄影 机 与 被 摄 体 的 距离 不 同 以 及 摄影 机 的 焦距 不 同 ,而 造成 被 摄 主体 在 画面 中 所 呈现 出 的 范围 
也 不 同 ,通常 以 人 物 在 画面 中 被 截取 的 部 位 多 少 来 划分 ,一 般 分 为 五 种 ,由 近 至 远 分 别 为 特写 ,近景 .中 景 .全 景 、 
远景 。 

特写 通常 指 对 画面 主体 的 细节 进行 拍摄 ,比如 脸 部 、 手 部 等 。 

近景 一 般 指 被 摄 人 物 在 画面 中 要 截取 到 胸部 以 上 。 

中 景 一 般 指 被 摄 人 物 上 半身 充满 画 框 。 

景 是 指 被 摄 物体 在 画 框 中 “顶天立地”, 充满 画 框 ， 可 以 是 人 ,也 可 以 是 一 幢 楼 。 

远景 一 般 指 画 面 景物 和 人 物 离 摄 像 机 较 远 ,一 般 人 物 不 超过 画面 高 度 的 1/2。 

另外 还 有 其 他 一 些 景 别 ,如 演员 介 于 腰部 和 胸部 之 间 充 满 画 框 的 中 近景 ,再 比如 对 演员 手指 、 鼻 尖 、 眼 角 等 某 
一 部 位 拍摄 的 大 特写 ,截取 到 膝盖 位 置 的 中 全 景 等 。 

2. 镜头 运动 

镜头 运动 有 五 种 基本 形式 : 推拉、 摇 , 移 、 跟 。 

推 : 指 保持 摄像 机 机 位 不 变 ,由 拍摄 机 器 焦距 作 向 前 的 运动 拍摄 ,取景 范围 由 大 变 小 ,分 快 推 . 慢 推 , 猛 推 。 

拉 : 指 保持 摄像 机 机 位 不 变 , 由 拍摄 机 器 焦距 作 向 后 拉 的 运动 ,取景 范围 由 小 变 大 ,也 可 分 为 慢 拉 , 快 拉 、 
猛 拉 。 

摇 : 指 摄像 机 机 位 不 动 ,机 身 依托 于 三 脚 架 的 云 台 作 上 下 、 左 右 、 旋 转 等 运动 ,使 观众 如 同 站 在 原 地 环顾 、 打 
量 周 围 的 人 或 事物 。 上 移 也 叫 升 ,下 移 也 叫 降 。 

移 : 又 称 移动 拍摄 。 从 广义 说 ,运动 拍摄 的 各 种 方式 都 为 移动 拍摄 。 但 在 通常 的 意义 上 ,移动 拍摄 专 指 把 摄 
影 机 .摄像 机 安放 在 运载 工具 上 ,在 移动 中 沿 水 平面 拍摄 对 象 。 
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跟 : 指 跟踪 拍摄 。 跟 拍 的 手法 灵活 多 样 , 它 使 观众 的 眼睛 始终 盯 牢 在 被 跟 报 人体、 物体 上 。 

除了 以 上 五 种 形式 外 ,还 有 其 他 形式 ,比如 甩 ( 忆 镜 头 ) ,也 即 快速 摇 镜 头 , 指 从 一 个 被 摄 体 忆 向 另 一 个 被 摄 
体 ,用 于 表现 急剧 的 变化 ,经 常 作为 场景 变换 的 手段 。 还 有 将 推拉 、 摇 , 移 中 的 几 种 方法 结合 在 一 起 使 用 的 综合 
拍摄 方式 。 


3. 镜头 角度 


镜头 角度 分 为 正面 、 侧 面 背 面 .平视 .仰视 .俯视 等 几 种 情况 。 

正面 : 指 镜 头 对 着 被 摄 物体 的 正面 拍摄 ,通常 用 于 介绍 人 物 的 全 貌 、 表 现 面 目 表情 等 。 

侧面 : 指 镜 头 与 被 摄 物体 正面 成 80” 左右 的 夹 角 ,通常 用 于 表现 运动 动作、 人 与 人 之 间 的 交谈 。 
背面 : 指 镜头 对 着 被 摄 物 体 的 背面 拍摄 ,通常 适合 表现 人 物 与 背景 的 关系 ,一 般 用 来 制造 悬念 。 
平视 ， 指 的 是 镜头 与 被 拍摄 物体 处 在 同一 水 平 高 度 , 通 常用 来 表现 平等 .平静 、 客 观 .公正 等 。 
仰视 : 指 的 是 镜头 高 度 低 于 被 摄 物 体 ,被 摄 物体 会 显得 高 大 ,通常 用 来 表达 景仰 .崇敬 等 效果 。 
俯视 镜头 高 于 被 摄 物体 ,被 摄 物体 会 显得 低 矮 渺小 、 受 压迫 ,通常 同 来 表达 贬义 的 效果 。 


4. 镜头 焦距 


镜头 焦距 指 的 是 镜头 透镜 中 心 到 焦点 的 距离 ,可 分 为 标准 镜头 、 广 角 镜 头 和 长 焦距 镜头 等 。 在 摄影 机 相对 固 
定 的 情况 下 ,不 同 焦距 拍摄 的 范围 不 同 。 广 角 拍摄 范围 最 大 ,因此 被 摄 主体 就 显得 比较 小 。 而 长 焦 拍 摄 范围 最 小 ， 
相对 而 言 ,其 被 摄 主体 就 会 显得 很 大 。 

同时 焦距 还 会 影响 到 被 摄 主体 与 背景 的 比例 关系 。 在 景 别 相同 的 情况 下 ,广角 镜头 的 背景 范围 较 大 ,内 容 较 
多 ,长 焦 镜头 的 背景 范围 就 会 很 小 ,内 容 较 少 ,很 有 可 能 造成 虚 焦 的 效果 。 


5. 轴 
轴 用 于 给 摄像 机 调度 位 置 作 参照 ,通常 以 两 个 对 话 的 人 面 与 面 所 连接 而 成 的 一 条 “ 线 ” 为 轴 。 


6. 越 轴 


一 般 情况 下 ,连续 拍摄 对 话 素材 时 ,如 果 前 后 两 个 镜头 的 拍摄 位 置 越过 了 轴线 ,就 称 之 为 “ 越 轴 ” ,一 般 两 人 
对 话 时 会 使 画面 方向 混乱 。 但 是 有 许多 情况 下 越 轴 不 影响 空间 感 , 称 之 为 “合理 越 轴 ”。 例 如 前 后 两 个 越 轴 镜头 
中 插入 了 一 个 非 相 同 空间 的 其 他 镜头 ,那么 越 轴 就 不 会 影响 观众 的 空间 感 , 即 为 合理 越 轴 。 还 有 在 两 个 越 轴 镜 头 
之 间 插 入 一 个 人 物 运动 的 镜头 ,引导 摄像 机 到 另 一 个 方向 ,也 可 视 为 合理 越 轴 。 另 外 ,可 以 在 两 个 越 轴 镜 头 之 间 
插入 远景 .大 远景 或 者 特写 之 类 轴线 不 是 很 明显 的 镜头 ,从 而 淡化 轴线 ,也 可 视 为 合理 越 轴 , 等 等 。 

影视 中 的 概念 还 有 很 多 ,诸如 镜头 覆盖 、 跳 切 、 正 反 打 、 蒙 太 奇 等 ,就 不 一 一 列举 了 。 相 关 概 念 属于 视听 语言 
的 内 容 ,可 以 选择 其 他 相关 书目 进行 学 习 。 

掌握 上 述 内 容 后 ,就 可 以 开始 针对 各 种 类 型 的 影片 进行 剪辑 的 实践 学 习 了 。 


4.1 ”故事 片 的 剪辑 


故事 是 剪辑 师 最 容易 接触 到 的 内 容 。 即 便 是 新 闻 , 很 大 程度 上 也 是 在 “ 讲 故 事 ”"。 从 字面 上 去 理解 , 讲 故事 
就 是 在 叙述 过 去 发 生 的 事情 。 因 此 ,剪辑 故事 就 是 在 动脑 思考 如 何 利用 空间 和 时 间 的 结合 来 讲 一 个 故事 。 
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剪辑 理论 有 很 多 著名 专家 的 专著 ,对 于 影视 原理 和 剪辑 技巧 有 着 相当 深刻 的 论述 。 本 书 采用 的 方法 是 ,不 再 
去 反复 强调 许多 书 上 已 经 写 过 的 理论 ,而 是 通过 对 影视 片段 进行 拉 片 分 析 , 从 而 得 出 符合 经 典 影 视 理论 的 结果 和 
剪辑 方式 ,并 且 更 着 重 于 探究 为 什么 要 这 么 剪 , 换 一 种 剪 法 行 不 行 ,这 么 剪 的 意义 何在 。 而 不 是 教条 式 地 教授 远 
景 接 全 景 .中 景 接 近景 等 内 容 。 这 种 教学 方式 更 接近 于 传统 电视 台 或 者 电影 剪辑 师 师傅 带 徒弟 的 方式 。 因 为 剪 
辑 既 是 技术 工种 ,更 是 艺术 工种 。 技 术 是 这 个 行业 的 门槛 ,而 艺术 才 是 行业 的 赂 峰 。 

近年 来 许多 国外 的 影视 剧 、 宣 传 片 ,其 剪辑 的 手段 和 方式 越 来 越 有 时 代 特 色 ,偶尔 还 会 偏离 一 些 经 典 剪辑 的 
原则 。 一 方面 是 观众 对 于 影视 语言 越 来 越 熟 悉 , 导 致 蒙太奇 手段 越发 成 熟 而 简练 , 以 前 经 典 理论 要 说 的 “从 前 有 
座 山 , 山 上 有 座 庙 , 庙 里 有 个 老 和 尚 和 小 和 尚 。 一 天 , 老 和 尚 给 小 和 尚 讲 故 事 ……”, 现 在 可 能 就 简单 地 说 “ 山 . 庙 ， 
老 和 尚 念 经 ,小 和 尚 睡 着 了 ……” 观 众 就 已 经 懂 了 。 甚至 于 观众 更 容易 接受 "有 人 讲 故 事 ? 谁 ? 老 和 尚 。 谁 在 听 ? 
小 和 尚 ”这 样 的 逻辑 , 因为 只 要 不 做 特殊 说 明 , 和 尚 必然 在 庙 里 ,无 须 特殊 解释 。 

当 观 众 对 于 这 种 逻辑 的 形式 越 熟悉 的 时 候 ,就 越 需要 剪辑 师 去 开发 新 的 叙事 方法 和 叙事 逻辑 来 取悦 观众 。 
很 多 作家 都 会 在 得 意 之 作 后 加 上 一 句 “以 给 读者 ” ,剪辑 师 其实 也 一 样 ,创作 的 目的 应 是 “以 给 观众 "。 

当然 ,剪辑 的 核心 永远 还 是 故事 本 身 。 外 部 形式 再 好 ,故事 本 身 很 贫乏 ,一 样 不 可 能 成 就 伟大 的 影片 。 

电影 《小 时 代 》 就 很 好 地 说 明了 这 个 问题 。 很 多 专业 影评 人 从 各 种 专业 角度 来 批判 这 部 电影 。 但 是 它 就 是 
赁 着 郭敬明 对 于 人 性 和 时 代 脉 搏 的 把 握 而 获得 了 很 高 的 票房 。 其 实 其 核心 的 内 容 与 前 几 年 风靡 的 《奋斗 》、《 我 
9 青春 谁 做 主 》、《 北 京 爱情 故事 》 基 本 一 致 ,反映 的 都 是 年 轻 人 在 当代 社会 中 的 现状 和 未 来 梦想 。 故 而 这 些 影 
视 片 能 在 年 轻 人 中 产生 强烈 的 反响 。 即 便 郭 敬 明 导演 手法 再 稚嫩 ,镜头 运用 再 不 合理 ,段落 转换 再 突 匹 ,影片 的 
核心 内 容 表达 出 来 了 ,观众 不 一 定 觉得 好 ,但 是 一 定 是 有 共鸣 的 , 才 会 “ 买 他 的 账 ”, 于 是 他 的 票房 获得 成 功 。 道 
理 就 是 这 么 简单 。 

思想 和 形式 ,永远 是 饱 受 争议 的 矛盾 统一 体 。 剪 辑 本 身 是 形式 ,但 是 剪辑 表达 出 的 东西 却 是 思想 。 所 以 在 剪 
辑 之 前 一 定 要 想 好 要 表达 什么 ,要 表现 什么 。 然 后 再 动手 剪 , 这 样 不 至 于 一 下 刀 就 离 题 万 里 , 几 刀 后 就 使 片子 变 
得 七 零 八 落 。 这 样 的 剪辑 无 疑 是 失败 的 。 

依次 打开 配套 资源 一 案例 一 周 传 基 讲 电影 一 周 传 基 讲 电影 .flv 文件 ,可 以 看 到 周 教授 对 于 电影 导演 和 剪辑 
方面 的 一 些 观点 。 

本 节 截 取 了 好 莱 坞 经 典 影片 《速度 与 激情 》 系 列 1 ~ 6 部 中 每 一 部 都 出 现 的 赛车 场 暖 场 场景 中 泻 染 气氛 
的 段落 ,来 分 析 从 2001 年 的 第 1 部 开始 到 2013 年 的 第 6 部 ,导演 风格 和 剪辑 手法 有 何不 同 。 

打开 配套 资源 一 拉 片 分 析 一 01 一 速度 与 激情 _cc.prproj 文件 ,软件 里 有 将 镜头 全 部 剪 开 的 时 间 轴 序列 ,可 
以 作为 剪辑 节奏 的 参考 。 速 度 与 激情 1 ~ 3 的 选段 拉 片 如 图 4-1 所 示 。 
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pp 了 ”数字 剪辑 综合 应 用 技巧 ”和 


@ 图 4-1 ( 续 ) 
(1) 速度 与 激情 1 ( 见 表 4-1) 
表 4-1 “镜头 分 析 (1) 
镜 号 时 长 景 别 摄 法 运 动 分 析 
ee 远景 表明 转换 至 新 场景 ， 
1 |11 秒 ，16 帧 | 远景 微 仰 广角 固定 交代 时 间 
镜头 跟随 车 的 运动 向 左 
全 及 微 摇 ， 结 束 时 绿色 汽车 
C3 4 秒 ，5 帧 平 ， 长 集 4 当 
区 5 | (和 | 学 括 后 | 可 贡生 括 向 画面 左 侧 开 出 (未 出 
画面 ) 
摇 芝 镜头 ， 大 全 录 ， 展 现 
环境 。 承 接 上 一 镜头 ， 绿 
有 色 汽车 从 右 侧 入 画 。 注 意 
3 | 12 秒 ，1 帧 远景 俯 ， 广 角 上 升 扬 营 在 上 升 至 高 点 时 ， 
随 着 汽车 倒车 而 向 右 下 
角 微 所 
弹头 跟着 车 引擎 关 开 局 
4 | 1 秒 , 14 帧 | 中 景 | 平 ,长 焦 | 轻微 右 所 向 右上 略微 摇动。 注意 与 下 
一 镜头 的 关系 
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续 表 
镜 S| 时 长 | 景 别 [ 摄 法 | 运动 分 白 
与 前 一 镜头 的 角度 、 内 容 
_ 几乎 完全 一 致 ， 类 似 于 排 
Wo Rs 

5 | 1 秒 , 4 里 | 近景 | 平 , 长 焦 | 轻微 右 扬 a 

类 似 的 动作 
微妙 的 镜头 ， 从 汽车 前 而 
6 | 3 秒 ，18 帧 | 中 景 | 平 ， 长 焦 | 上 扬 ， 右 摇 转移 到 路 过 的 美女 ， 模 仿 
路 人 的 视线 并 表现 其 心理 
弹头 跟着 主角 的 走动 而 向 
7 | 8 秒 , 7 帧 | 全 及 平 左 所 2 和 的 法 动 而 
8 | 1 秒 ，17 帧 | 中 景 | 微 傣 ， 长 焦 | 。 固定 视线 落 在 成 排 的 美女 身上 

9 | 3 种 ,15 帧 | 特写 | 后 出， 长 焦 | ”上扬 特写 菜 美女 
人 群 的 流动 方向 而 
10 | 2 秒 , 4 帧 | 全 景 | 大 俯 拍 | 微 前 移 ee one 


二 洛 数字 剪辑 综合 应 用 技巧 


续 表 
镜 号 | 时 长 | 景 别 | 摄 法 运 动 分 析 
11 | 2 秒 ，9 帧 | 中 景 | 平 , 长 焦 固定 一 美女 在 擦 车 
与 前 面 的 上 摇 、 上 移 镜 头 
形成 呼应 ， 但 是 若 直接 剪 
12 | 3 秒 ，22 帧 | 中 景 | 微 仰 ， 长 焦 下 摇 在 一 起 会 显得 一 上 一 下 ， 
不 太 自然 ， 于 是 中 间 夹 了 
一 个 美女 擦 车 镜头 做 过 渡 
13 | 1 秒 ，13 帧 | 中 近景 | 仰 ， 长 焦 固定 主角 的 中 近景 
主角 的 主观 视角 ， 似 乎 在 
页 平 ， 长 2 
14 | 2 秒 ，19 帧 | 中 景 | 平 , 长 焦 固定 搜寻 什么 
主角 的 近景 ， 从 表情 可 以 
点 | 近景 平 ， 长 定 
15 | 1 秒 ，16 帧 | 近景 平 ， 长 焦 固定 看 出 似乎 有 点 焦急 
16 | 2 秒 ，0 帧 | 中 全 景 | 平 ， 长 焦 固定 主角 继续 观察 周围 人 群 
17 | 3 秒 ，6 帧 | 中 近景 | 平 ， 长 焦 右 摇 主角 继续 观察 周围 人 群 


分 析 
主角 跟着 镜头 中 人 物 站 起 
by 页 
3 而 略微 上 摇 


(2) 速度 与 激情 2 ( 见 表 4-2) 
表 4-2 ”镜头 分 析 (2) 


镜 号 | 时 长 景 别 | 摄 法 运 动 画 面 分 析 


一 辆 皮卡 冲 着 镜头 倒退 过 
来 ， 车 斗 中 的 人 也 向 镜头 
两 侧 跳 下 ， 同 时 又 是 爷 
拍 ， 增 强 视觉 冲击 力 


1 5 秒 ，1 帧 全 景 爷 固定 


2 | 1 秒 ,2 帧 | 全 景 俯 固定 


三 个 机 位 快速 交叉 剪辑 ， 


在 增强 节奏 感 的 同时 ， 可 
以 表现 人 物 焦急 、 兴 奋 、 
激动 的 情绪 。 

另外 应 注意 交叉 剪辑 中 的 
动作 衔接 ， 除 3、4 号 镜头 
之 间 的 动作 外 ， 其 他 镜头 
的 动作 都 是 按照 时 间 和 动 


3 1 秒 ，0 帧 


潮 


爷 固定 


此 


作 无 颖 衔接 的 。 而 3、4 号 
镜头 虽然 在 时 间 上 跳跃 
了 ， 但 是 画面 内 容 中 的 动 
作 是 正好 可 以 衔接 的 ，3 号 
镜头 结束 时 是 两 个 男生 把 
牌子 抬 出 ，4 号 镜头 正好 
是 女生 把 路 障 放 下 ， 动 作 


4 1 秒 ，0 帧 全 景 微 爷 固定 


衔接 得 恰到好处 


5 26 帧 全 景 信 固定 
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> 数字 草 辑 综合 应 用 技巧 


续 表 
镜 号 | 时 长 | 景 别 | 摄 法 | 运动 分 析 
6 | 1 秒 , 26 帧 | 全 景 | 微 仰 固定 
局 在 “道路 封闭 ”牌子 显示 
7 | 10 秒 ，5 帧 (本 ) 信 下 降 在 画面 中 之 前 ， 利 用 一 串 
快速 的 动作 镜头 制造 悬念 
该 镜头 用 于 表现 环境 。 镜 
头 跟随 机 车 飞驰 而 过 ， 快 
i 
8 | 2 秒 , 7 帧 | 全 景 | 微 爷 左 扬 | 
时 ， 增 强 了 速度 感 
镜头 跟随 两 个 美女 的 动作 
9 2 秒 ，12 帧 景 邓 当 和 ia 
秒 ，12 帧 | 中 全 景 | 微 爷 扬 Hs 
10 | 2 秒 , 5 帧 | 特写 平 固定 对 汽车 进行 近 距 离 特写 
号 放 “j 封闭 ” 指 
11 | 2 秒 , 1 帧 | 中 全 景 | 多 固定 ER 
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示 牌 


第 4 章 “多 片 种 剪辑 实践 a 


续 表 
镜 号 | 时 长 | 景 别 | 摄 法 | 运动 分 析 
特写 再 一 次 放 指 示 牌 ， 两 个 镜 
7 秒 ，6 帧 
| em | a 关 . 头 代表 了 多 次 放 指示 牌 
打 电 话 、 交 谈 ( 另 一 剧情 
线 ， 平 行 蒙 太 奇 ) 。 
各 | 本 和 要 本 注意 始终 没有 表现 男 主角 
是 谁 ， 用 于 营造 悬念 
显示 出 电影 标题 ， 用 大 全 
景 交代 时 间 等 ， 表 现 了 现 
14 9 秒 ，7 帧 景 洒 
19 秒 ，7 帧 | 大 全 景 | 。 信 扬 eet 
注意 向 右 摇动 镜头 
| 镜头 向 左 平移 ， 表 现 一 排 
15 | 8 秒 ，11 帧 | 中 景 | 俯 , 平 左 移 赛车 的 前 有 
镜头 向 左 平移 ， 再 上 扬 
16 | 10 秒 ，10 帧 | 近景 | 俯 , 平 | 左 移 ， 上 摇 至 固定 位 置 ， 配 角 车 手 


在 谈话 
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镜 号 | 时 长 | 景 别 | 摄 法 | 运动 分 析 
镜头 向 右 平 移 ， 再 上 摇 至 
17 | 6 秒 , 0 帧 | 近景 | 平 , 爷 移 固定 位 置 ， 配 角 车 手 与 组 
员 喊 话 
给 组 员 与 主角 的 角度 为 
18 | 1 秒 ，28 帧 | 中 景 信 固定 俯 、 仰 ， 以 便 区 分 他 们 不 
同 的 地 位 
19 | 1 秒 ，26 帧 | 近景 爷 固定 
三 个 配角 车 手 的 拍摄 方法 
20 | 7 秒 ，16 帧 | 近景 平 推 ， 上 升 都 采用 了 “运动 + 上 扬 至 
固定 位 置 ”的 方式 
近景 ， 对 话 段落 ， 正 反 打 ， 将 两 
21 | 9 秒 ，27 帧 全 景 平 后 拉 条 剧情 线 串 联 至 ”起 
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续 表 
镜 号 | 时 长 景 别 | 摄 法 运 动 分 析 
22 | 5 秒 ，21 帧 | 近景 微 俯 上 摇 


23 | 50 秒 ，0 帧 


男 主角 开车 赶 来 〈 另 一 剧 


24 | 7 秒 ，21 帧 情 线 ， 平 行 蒙太奇 ， 镜 头 


不 再 一 一 拆 分 ) 
25 | 23 帧 | 近景 | 平 国定 
音乐 的 局 和 镜头 
26 | 2 秒 , 21 帧 | 特写 | 信 | 扬 , 推 四 和 上 外 的 动作 黎 拘 大 
前 推 
音乐 响起 ， 美 女 插 住 了 
2 1 秒 ，0 帧 特写 推 采 ， 表 现 了 音箱 的 声音 


很 大 


现 了 3 辆 闭 V 
28 | 10 秒 ,1 帧 | 中 景 | 俯 | 升 , 摇 , 降 i pe 


泡 自 己 的 赛车 音响 
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2 侯 数字 剪辑 综合 应 用 技巧 


续 表 

镜 号 | 时 长 景 别 | 摄 法 运 动 画 面 分 析 

29 | 1 秒 ，16 帧 | 全 景 信 固定 

30 | 1 秒 ，27 帧 | 远景 信 固定 

31 28 帧 全 景 微 爷 固定 镜头 带 点 旋转 

32 | 1 秒 ，13 帧 | 远景 俯 固定 

33 | 4 秒 ，2 帧 中 景 俯 固定 

35 | 1 秒 ，11 帧 | 特写 俯 摇 跟着 音乐 摇晃 镜头 
Eee 
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第 4 章 “多 片 种 剪辑 实践 


续 表 
镜 号 时 长 景 别 | 摄 法 运 动 画 面 分 析 
36 | 1 秒 ，26 帧 特写 平 固定 
37 2 秒 ，7 帧 中 景 俯 推 
| 加 区 十 
| a 
fe 这 一 段 6 个 镜头 都 比较 
短 ， 以 加 快 节奏 ， 从 而 
40 | 1 秒 ，18 帧 近 俯 固定 合 男 主角 开车 赶 来 的 
焦急 心情 ， 也 在 提升 观众 
\ 的 情绪 
男 主 角 开 车 赶 来 ( 另 一 剧 
41 | 5 秒 ，1 帧 的 
| | Ee 二 i 
i bitig 


125 


Pp 数字 剪辑 综合 应 用 技巧 


43 | 1 秒 ，17 帧 | 大 全 景 俯 固定 
3 个 群众 镜头 ， 比 前 一 段 
44 | 2 秒 ，16 帧 | 全 景 俯 移 节奏 略微 慢 下 来 一 点 ， 紧 
接着 主角 就 到 了 


(3) 速度 与 激情 3 之 1 ( 见 表 4-3) 


表 4-3 ”镜头 分 析 (3) 


主观 视角 ， 正 
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第 4 章 ， 多 片 种 剪辑 实践 ee 


续 表 
时 长 | 景 别 | 摄 法 | 运动 分 析 
前 移 + 右 扬 ， 视 觉 上 模仿 
2 秒 ，20 帧 景 平 澡 
td 可 |‖ 玖 汪 主角 摇头 看 另 一 侧 的 动作 
27 由 | 近景 | 俯 上 所 
一 下 形成 一 组 对 
1 秒 , 7 帆 | 特写 | 入 下 扬 ， 
后 拉 ， 与 5 号 镜头 一 个 前 
1 秒 , 27 帧 | 近景 | 人 移 进 、 一 个 后 退 ， 形 成 一 组 
呼应 镜头 
9 秒 , 22 帧 | 近 平 固定 主角 在 车 内 交谈 
穿梭 镜头 ， 镜 头 调度 较 复 
13 秒 , 22 帧 | 全 景 | 平 杂 ， 与 剪辑 无 关 。 其 作用 
就 是 表现 车 与 环境 
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变速 镜头 ， 以 镜头 的 快慢 


| | 镜 变 化 而 形成 节奏 
镜头 形式 同上 ， 在 内 容 上 
旦 个 开 下 一 个 

12 | 1 秒 ，12 帧 | 近景 平 左 移 时 
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2 秒 ，28 帧 


2 秒 ，15 帧 


相当 于 采用 类 比 的 方式 ， 
强化 节奏 与 形式 感 


主角 在 看 着 周围 ， 似 乎 发 
现 了 什么 


15 


1 秒 ，8 帧 


主角 表情 的 变化 


16 


2 秒 ，6 帧 


下 摇 


镜头 推 上 去 强调 表现 ， 反 
衬 主角 心理 的 变化 
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2 秒 ，5 帧 


第 4 章 ， 多 片 种 剪辑 实践 和 


镜头 跟随 主角 的 位 置 而 
变化 


呼应 前 一 镜头 结束 时 主 
角 的 目光 所 对 应 的 目 
标 ， 但 是 实际 上 并 非 主 
角 在 看 车 。 (从 修 车 人 衣 
着 上 可 以 判断 不 是 同一 
辆 车 ) 


20 | 1 秒 ，27 帧 | 近景 俯 推 


镜头 继续 跟随 


呼应 上 一 镜头 。 这 四 个 镜 
头 的 正 反 打 是 虚 指 ， 而 不 
是 通常 的 正 反对 话 。 实 际 
上 主角 看 了 很 多 车 和 美女 


22 | 1 秒 ，27 帧 | 近景 俯 推 


(4) 速度 与 激情 3 之 2 ( 见 表 4-4) 


表 4-4 镜头 分 析 (4) 


分 析 


慢 镜 一 快速 一 慢 镜 ， 通 过 
变速 形成 特殊 节奏 感 。 镜 
头 调度 上 是 左 侧 美女 靠近 
汽车 ， 而 右 侧 美女 从 车 上 
下 来 ， 中 间 用 快速 镜头 把 
车 项 让 过 去 
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、 数字 剪辑 综合 应 用 技巧 


续 表 
镜 号 | 时 长 | 景 别 | 摄 法 | 运动 分 析 
右 移 
页 近景 
2 | 1 秒 ，16 帧 | 近景 俯 去 扬 
ae 
3 | 1 秒 ，22 帧 | 特写 平 左 扬 2 人 
近景， > 慢 一 快 一 慢 ， 推 至 主角 同 
4 3 秒 ，12 帧 平 I 四 
秒 ，12 巾 中 早 平 前 推 + 上 升 学 的 镜头 
5 | 1 秒 , 6 帧 | 特写 平 微 右 摇 慢 镜 ， 景 别 再 进一步 
快 镜 ， 注 意 人 物 动作 ， 手 
本 WE 四 
6 20 帧 ”| 近景 平 微 左 移 和 
慢 镜 ， 人 物 动作 承接 上 一 
7 1 秒 ，25 帧 景 平 固 
秒 ，25 帧 | 近景 平 定 et 
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续 表 
镜 号 | 时 长 | 景 别 | 摄 法 运 动 画 面 分 析 


8 | 1 秒 ，21 帧 | 近景 ~ 固定 镜头 由 虚 变 实 


9 2 秒 ，5 帧 | 近景 胖 左 移 


跟随 镜头 ， 将 对 环境 介绍 


页 | 近景 平 前 
10 | 5 秒 ，25 帧 | 近景 平 前 进 + 上 升 的 镜头 重新 拉 回 至 故事 线 


11 | 2 秒 ，11 帧 | 中 景 到 前 推 


(5) 速度 与 激情 4 ( 见 表 4-5) 


表 4-5 ”镜头 分 析 (5) 


镜 号 | 时 长 | 景 别 | 摄 法 | 运动 画面 分 析 
| 镜头 跟着 音乐 的 节奏 与 片 

1 | 1 和 ,6 帧 | 特 S | 平 右 移 2 

2 |1 秒 , 15 帧 | 近景 | 平 右 移 a 
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镜 号 | 时 长 | 景 别 | 摄 法 | 运动 分 析 
镜头 运动 方向 一 致 。 正 
3 | 1 么 ,15 帧 | 远景 | 俯 | 下降! 右 移 常 速度 (相对 于 前 2 个 镜 
头 ， 速 度 要 快 ) 
4 | 1 种, 12 帧 | 中 景 | 平 移 仍然 右 移 镜头 。 慢 镜头 
_ 承接 3 号 镜头 的 运动 ， 与 
5 | 0 6 | 2 || 直 椒 ; 测 1、2、4 号 镜头 形成 交叉 
全 景 推 ， 上升 
6 | 1 趟 ,17 帧 | 特 | 平 者 移 镜头 继续 保持 右 移 
镜头 右 摇 (伴随 略微 的 前 
| Po 
7 1 秒 ，5 帧 | 中 近景 平 右 摇 进 ) 。 慢 镜头 


第 4 章 ， 多 片 种 剪辑 实践 R 


续 表 
镜 号 | 时 长 | 景 别 | 摄 法 | 运动 画 分 析 
8 | 1 秒 , 6 帧 | 近景 | 平 | 右 移 :上升 镜头 保持 右 移 。 慢 镜头 
9 |1 秒 , 22 帧 | 特写 | 平 右 移 镜头 保持 右 移 。 慢 镜头 
__ 镜头 为 爷 拍 、 右 移 、 下 
10 | 1 秒 ，13 帧 Et 景 | 下 摇 
秒 , 13 帧 | 远景 | 爷 | 吉 移 + 下 所 人 
镜头 为 俯 拍 、 右 移 、 下 
11 | 1 秒 , 7 帆 | 近景 | 俯 | 右 移 + 下 扬 摇 ， 与 前 一 镜头 呼应 。 慢 
镜头 
12 | 2 秒 , 4 帧 | 特写 | 平 右 移 镜头 为 右 移 。 慢 镜头 
(6) 速度 与 激情 5 ( 见 表 4-6) 
表 4-6 “镜头 分 析 (6) 
镜 号 | 时 长 | 景 别 | 摄 法 | 运动 画 分 析 
3 个 航拍 大 远景 镜头 交代 故 
事 雪景 、 时 间 等 
1 | 1 秒 ，18 帧 | 大 远景 | 航拍 , 傍 | 。 前 进 Ce 


素 ， 通 过 夜景 泻 染 现代 都 
市 气氛 
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镜 号 时 长 景 别 | 摄 法 运 动 画面 分 析 

2 2 秒 ，3 帧 | 大 远景 | 航拍 ， 俯 右 移 
3 个 航拍 大 远景 镜头 交代 故 
事 环 境 、 背 景 、 时 间 等 要 
素 ， 通 过 夜景 泻 染 现代 都 
市 气氛 

3 | 1 秒 ，22 帧 | 大 远景 | 航拍 ， 俯 右 移 

4 | 4 秒 ，18 帧 | 全 景 平 上 升 + 左 摇 归 到 全 景 交代 地 点 
跟着 前 一 个 镜头 运动 的 方 

点 证 

bl 汪 司 袍 省 四 
景 别 推 上 去 ， 保 持 镜头 左 

6 | 1 秒 ，10 帧 | 特写 平 ee 

秒 由 特写 平 左 移 移 。 慢 镜头 
7 | 1 秒 ，17 帧 | 近景 爷 二 办 向 右上 方 升 起 ， 慢 镜头 
。 1 秒 ，8 帧 远景 信 固定 对 前 一 镜头 的 反映 镜头 ， 
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带 出 赛车 场 的 人 群 和 环境 


第 4 章 “多 片 种 剪辑 实践 ~ 


续 表 
镜 号 | 时 长 | 景 别 | 摄 法 | 运动 画 分 析 
非常 漂亮 的 快 一 慢 镜 头 ， 
注意 速度 变化 的 点 正好 在 
9 | 2 秒 , 7 帧 | 特写 | 平 右 移 美女 关上 门 之 后 要 往 右 走 
的 点 上 ， 并 且 走路 的 步伐 
正好 踩 在 音乐 的 节拍 上 
车 头 特写 ， 镜 头 继续 右 
by 页 生 宇 平 下 
10 | 1 和 ,8 帧 | 特写 | 平 右 扬 和 
保持 镜头 向 右 ， 前 景 美女 
页 | 特写 | 再 
11 | 1 秒 , 13 帧 | 特写 | 平 | 右 移 + 上 升 人 
利用 前 景 美女 右 侧 出 画 的 
动作 遮挡 转 场 ， 改 变 视 
12 | 1 种 , 15 帧 | 中 景 | 平 右 移 角 ， 镜 头 继续 右 移 ， 主 要 
内 容 变 为 远 处 另 一 美女 。 
慢 镜头 
13 | 3 秒 , 19 帧 | 全 景 | 平 后 拉 慢 镜头 ， 镜 头 后 拉 
| | 镜头 后 拉 并 向 右 下 摇 ， 匹 


配 车 运动 的 方向 
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续 表 
镜 号 | 时 长 | 景 别 | 摄 法 | 运动 画 分 析 
特写 ， 前 进 + 上 升 + 镜头 保持 向 右 运动 ， 带 出 
| | 
(7) 速度 与 激情 6 ( 见 表 4-7) 
表 4.7 镜头 分 析 (7) 
镜 号 | 时 长 | 景 别 | 摄 法 | 运动 办 痢 
加 交代 环境 、 时 间 ， 并 铺垫 
页 i [ 
1 10 秒 ，0 帧 | 大 远景 | 航拍 ， 俯 前 推 EE 城市 夜景 的 气氛 
镜头 保持 向 右前 方 扒 
移 ， 黑 场 闪烁 。 慢 镜头 。 
ee | 
S| | 证 | 学 可 注意 黑 场 与 音乐 节拍 的 
匹配 
3 18 帧 全 景 平 移 
镜头 在 运动 中 保持 前 推 右 
移 。 赛 车 全 景 镜头 以 黑 声 
一 | | | | | | 快速 沁 入 淡出 的 方式 进行 
快 切 。 慢 镜头 。 注 意 黑 场 
与 音乐 节拍 的 匹配 
1 18 帧 全 景 平 移 
SEEN 
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1 秒 ，6 帧 


右 移 


闪 黑 入 画 ， 右 移 。 闪 黑 出 
画 ， 慢 镜头 


闪 黑 入 画 ， 微 右 移 。 闪 黑 


8 1 秒 ，4 帧 特写 平 右 移 出 画 ， 慢 镜头 

9 | 2 秒 , 7 帧 近景 平 移 Si 淡出 ， 
jw | rob, 天 | 间 时 去 半 人 左 移 。 淡 出 ， 
11 | 1 秒 ，3 帧 景 | 仰 ， 正面 择 淡 入 ， 右 移 。 淡 出 ， 慢 镜头 
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12 | 1 秒 ，23 帧 | 近景 侧面 


微 右 移 


淡 入 ， 微 左 移 。 淡 出 ， 格 
外 缓慢 ， 慢 镜头 


13 | 2 秒 ，17 帧 | 中 全 景 平 


14 | 。 23 帧 全 平 


右 移 + 左 摇 


闪 黑 入 画 ， 由 于 灯光 显得 
特别 闪 亮 ， 镜 头 前 推 ， 略 
微 右 移 。 特 慢 镜头 


用 快 镜 一 慢 镜 的 变速 镜 
头 。 音 乐 鼓点 与 节奏 骤然 
加 强 


从 一 个 连续 镜头 中 间 挖 掉 
一 部 分 ， 形 成 跳 切 节奏 
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续 表 
镜 号 | 时 长 | 景 别 | 摄 法 分 析 
19 | 1 秒 , 12 帧 | 中 全 景 | 平 用 快速 一 慢 镜 的 变速 镜 头 
20 17 帧 近景 微 爷 a 
用 慢 一 快 一 慢 一 快 一 慢 的 
a . x 
切换 ， 以 便 强化 节奏 
| 二 本 和 入 了 对 站 有 和 叶 区 
镜头 随 着 腰部 向 左 扭 
23 | 1 秒 , 5 帧 | 近景 爷 动 ， 略 微 向 左下 摇 。 慢 
镜头 
24 | 1 秒 , 5 帧 | 近景 爷 Ne 
| ee gy 慢 镜 头 ， 闪 白 。 音 乐 节奏 


随 之 再 次 强化 
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续 表 
镜 号 | 时 长 | 景 别 | 摄 法 运 动 画 ” 面 分 析 
26 2 秒 ，2 帧 远景 微 爷 前 推 
27 | 1 秒 ，19 帧 | 全 景 俯 左 移 
了 镜头 为 正常 速度 ， 赛 车 组 
28 | 2 秒 ，22 帧 | 全 景 平 前 推 慢 入 场 
这 7 个 赛车 段落 各 有 特点 。 


《速度 与 激情 1》 于 2001 生 


巷 , 随 后 主角 车 缓 缓 进 场 。 
《速度 与 激情 2》 就 根据 剧情 采用 了 平行 剪辑 的 手法 ,并 在 现场 多 次 使 用 交叉 剪辑 ,剪辑 节奏 变化 也 增加 了 
不 少 。 


头 的 


音乐 


在 《 


《速度 与 激情 3》 上 了 映 时 间 
穿梭 与 复杂 调度 增多 。 


FE 上 映 , 其 剪辑 手法 最 为 传统 和 正规 ,以 全 景仰 拍 方式 开场 ,然后 众多 赛车 冲 进 小 


是 2006 年 。 可 以 看 到 其 中 开始 采用 快慢 镜 的 节奏 变化 ,大 量 使 用 慢 镜 头 ,并 且 镜 


《速度 与 激情 4》 开 始 成 段落 地 使 用 慢 镜头 特写 ,尤其 是 美女 群舞 的 特写 。 其 中 也 采用 了 交叉 剪辑 的 手法 。 

《速度 与 激情 5》 在 《速度 与 激情 4》 的 基础 上 ,更 加 注重 节奏 的 把 控 , 尤 其 是 慢 镜 头 中 人 物 的 动作 .脚步 与 
节奏 的 匹配 。 段 落 开头 的 航拍 镜头 更 是 增加 了 气势 与 气氛 。 这 种 镜头 与 音乐 节奏 的 配合 以 及 对 气氛 的 渲染 
速度 与 激情 6》 中 达到 了 顶峰 ,快慢 镜头 、 变 速 镜头 被 大 量 使 


始 


然后 
理 ， 


黑 场 来 调整 画面 以 配合 音 5 


合 音 乐 的 节奏 。 


, 慢 镜 头 特写 也 大 量 使 用 。 甚 至 于 剪辑 师 开 


通过 上 述 7 个 电影 片段 的 分 析 , 可 以 看 到 10 多 年 来 ,好 莱 坞 的 动作 电影 在 剪辑 上 的 一 些 演变 和 风格 上 的 转 


这 样 的 拉 片 练习 属于 非常 重要 的 学 习 手 段 ,从 中 可 以 学 到 非常 多 的 东西 。 我 们 可 以 在 自己 的 剪辑 中 去 模仿 ， 
将 其 转化 为 自己 的 手法 ,形成 自己 的 风格 。 拉 片 经 验 积累 多 了 ,自然 而 然 就 懂得 遇 到 什么 样 的 场景 该 怎么 处 


想 表达 人 


+ 么 样 的 思想 ,该 怎么 剪辑 。 这 与 “读书 百 遍 ,其 义 自 现 ”的 道理 是 相通 的 。 


只 跟着 本 书 的 拉 片 练习 学 习 还 是 远 远 不 够 的 ,还 要 进行 大 量 的 课 后 练习 , 以 及 阅读 并 学 习 剪 辑 理论 ,再 加 上 


实习 和 实践 , 才 是 学 习 剪辑 的 正 
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确 道路 。 


剪辑 史上 有 非常 多 的 大 师 , 他 们 也 是 通过 一 次 又 一 次 的 实验 ,剪辑 了 一 部 又 一 部 的 片子 , 才 使 剪辑 技术 发 展 
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到 了 今天 的 地 步 。 通 过 理论 书籍 ,可 以 学 到 经 典 剪 辑 理论 ， 通 过 实践 拉 片 ,不仅 可 以 印证 理论 ,更 可 以 学 会 当代 


最 实际 的 操作 方法 。 如 同 达 - 芬 奇 画 鸡蛋 一 样 ,模仿 永远 是 第 一 步 ,加 上 多 思考 、 多 练习 、 多 试验 ,才能 在 剪辑 的 


路 上 走 得 更 远 。 


练习 12: 打开 配套 资源 一 案例 一 12 一 story.prproj 文件 ,可见 项 目 素材 窗口 中 已 经 导入 了 视频 素材 ,其 来 


源 是 著名 的 影片 《不 可 触犯 》 中 的 高 潮 片 段 。 两 位 警察 到 火车 站 埋伏 ,并 与 罪犯 展开 激烈 交火 , 中途 还 救 下 了 一 
个 意外 卷 入 枪击 事件 的 婴儿 。 

进行 该 片段 的 剪辑 时 尤其 要 注意 悬疑 气氛 的 建立 ,以 及 人 物 之 间 的 互动 。 由 于 该 影片 属于 较 早期 的 电影 ,其 
视听 语言 的 使 用 相对 近期 的 好 莱 坞 影片 而 言 比较 规范 ,节奏 也 相对 较 慢 ,降低 了 剪辑 难度 。 整 理 出 情节 之 后 ,大 


家 可 试 着 剪 出 一 个 完整 的 影视 段落 。 


4.2 


广告 的 剪辑 


本 节 引 用 了 一 条 宜家 的 广告 进行 拉 片 分 析 。 本 片 采用 的 方法 比较 实用 ,是 典型 的 分 组 剪辑 法 。 这 种 手法 在 
广告 和 宣传 片 中 经 常 采 用 。 
打开 配套 资源 一 拉 片 分 析 一 02 一 宜家 -cc-prproj 文件 ,软件 里 有 将 镜头 全 部 剪 开 的 时 间 轴 序列 , 仅 供 学 习 


参考 。 
具体 的 镜头 分 析 如 表 4-8 所 示 。 
表 4-8 镜头 分 析 (8) 
镜 呈 | 时 长 | 景 别 分 析 
1 | 2 秒 ，11 帧 | 全景 刚 进入 宜家 的 全 禾 
2 | 1 种 ，13 帆 | 全 景 展示 宜家 的 一 角 空荡荡 的 宜家 卖场 ， 介 绍 空间 和 地 点 
3 | 1 秒 , 9 帧 | 全 景 展示 宜家 的 另 一 角 
on | si a a 一 只 猫 从 镜头 左边 走 到 
许多 猫 开始 进入 宜家 。 这 组 镜头 都 是 在 天 
ea 村 花 板 上 拍摄 的 ， 令 猫 的 出 现 更 合理 
6 | 15 帧 “| 特写 
+ | BB i | A 慢 镜 头 。 猎 中 下 过 程 的 
人 7~10 号 镜头 是 一 组 完整 的 镜头 ， 采 用 控 
= 二 不 天 二 | 7 一 10 号 镜头 是 一 组 完整 的 镜头 ， 
8 | 2 和 9, 7 杆 | 大 全 呈 疝 生 避 全 二 人 个 | 间 的 方式 切 开 ， 中 间 插 入 其 他 疾 取 下 的 缠 
= 一 一 | 头 ， 前 后 呼应 ， 构 成 一 个 完整 的 剪辑 段 
9 | 19 由 | 小 全 景 两 只 猫 在 案 前 的 沙发 | 落 。 中 间 两 个 镜头 从 大 全 景 切 至 小 全 景 ， 
Ee -一 由 远 到 近 更 接近 猫 
镜头 7 中 的 猫 跳 下 过 程 
| 后 半 部 分 ， 慢 镜头 
本 站 本 。 | 中 多 有 景 别 从 大 到 小 ， 表 现 了 猫 在 探索 新 的 环 
rn 境 ， 带 着 观众 越 来 越 接近 猫 。 该 组 镜头 均 
为 单 只 小 猫 在 探索 
13 23 帧 中 景 
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续 表 
镜 号 | 时 长 | 景 别 | 角度 内 容 分 析 
只 的 点 
ee ee 入 的 地 点 走 
一 二 一 | 承接 上 一 组 镜头 的 探索 ， 猫 越 来 越 多 ， 以 
15 27 全 景 | 侧面 | 略 右 移 | 几 只 猫 从 课 下 走向 右 
| 一 用 S 一 全 景 方式 展现 许多 猫 进入 宜家 卖场 ， 并 且 
景 ， 只 ” 四 处 游荡 
| | - 尖 折 走向 右边 
17 | 1 黎 ,11 由 | 大 全 景 | 信 拍 多 只 猫 移动 
18 21 帧 “| 特写 | 正面 一 只 猫 朝 前 跑 来 
二 一 一 3 个 连续 的 特写 ,不同 的 猫 冲 向 镜头 。 镜 
1 | | 只 绒 从 床上 走 来 。 | > 的 拍 法 完全 一 致 ， 强 化 形式 感 
20 19 巾 | 特写 | 正面 一 只 猫 走 近 镜头 
a 猫 在 摆 满 灯 的 货架 之 间 | 大 景 别 切换 到 小 景 别 ， 表 现 了 猫 在 向 右 继 
21 29 
| | 别 卫 向 画面 右 侧 穿梭 续 探索 ， 通 过 环境 的 灯 、 相 同 的 运动 、 由 
二 | re 殖 在 押 满 灯 的 案子 上 向 | 大 到 小 的 对 别 切换 来 营造 这 是 同一 只 外 的 
右 行走 错觉 
23 | 1 秒 ,5 帧 | 近景 | 侧面 | 固定 | 一 只 猫 向 下 钼 入 抽 居 i 
24 | 1 秒 , 5 帧 | 近景 | 前 侧 猫 钴 出 床 栏杆 
猫 用 爪 击 打 床上 挂车 的 
25 17 
| | 弄 两 只 猎 在 玩 类 似 的 游戏 ， 表 现 了 猫 的 共同 
本 ， 增 加 巧合 
区 | 地 防 | 站 和 二 | 刁 面 | | 用 爪 击 打 | 天 性 ， 增 加 巧合 感 
i a | [i | . 
另 一 只 两 只 猫 在 互相 玩 机 
28 | 15 帧 | 小 全 景 | 背面 另 一 只 猫 反击 
29 | 2 秒 , 3 帧 | 远景 | 侧面 一 只 猫 穿 过 货架 间 都 是 向 右 平 移 的 镜头 ， 三 个 镜头 由 大 到 小 
进行 景 别 切换 ， 动 作 也 前 后 相 衔 接 ， 形 成 
30 1 秒 ，9' - 面 固 
i SR 了 一 个 动作 串 ， 表 现 的 是 一 只 猫 穿 过 货架 
31 | 1 箱 , 1 帧 | 特写 | 侧面 | 固定 | 猫 慢 慢 地 远 腿 进入 柜子 | 区 ， 钻 进 了 一 个 柜子 
32 | ”29 帧 “| 全 景 | 侧面 猫 中 在 抽 导 上 
33 | 21 帧 “| 中 景 | 侧面 | 固定 | 一 只 痢 啤 枕头 上 的 味道 | 这 些 猫 开始 各 自 找 地 方 休息 ， 表 现 出 各 只 
34 | 1 秒 ，29 帧 | 全 景 后 侧 家 一 只 猫 在 灯光 下 猫 的 搜寻 过 程 和 动作 
35 | 1 秒 , 7 帧 | 小 全 景 | 侧面 猫 在 盘子 里 
Er ee 许多 猫 在 床上 慢 慢 前 
行 , 趴 下 这 些 猫 找到 各 自 的 休 楚 场所 ， 开 始 各 自 趴 
37 | 25 帧 | 近景 | 侧面 , 信 拍 一 只 猫 在 床上 下 ， 准 备 休息 
38 1 秒 ，25 帧 | 全 景 侧面 猫 趴 在 茶几 :| 
39 1 秒 ，25 帧 | 小 全 景 | ”侧面 闭 眼 
40 | 1 秒 , 25 帧 | 小 全 景 | 前 侧 猫 簿 在 地 上 ， 耿 眼 睡 去 | 猫 号 们 纷纷 尾 意 睡 去 。 镜 头 景 别 、 大 小 均 
猫 卧 在 案子 上 扭 动 ， 闭 | 类 似 。 摄 影 角度 、 色 彩 、 表 现 的 猫 都 有 所 
| 眼 区 去 不 同 ， 在 形式 感 的 统一 下 寻求 内 容 的 变化 
| 猫 脸 夹 在 枕头 中 间 ， 闭 
42 2 秒 ，13 帧 | 特写 前 侧 眼 睡 去 
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通过 对 镜头 号 标 色 ,这 条 广告 的 镜头 可 以 分 为 许多 个 镜头 组 的 拼接 组 合 。 每 一 组 的 镜头 内 容 都 相似 ,或 者 不 
司 猫 做 一 样 的 事情 ,又 或 者 是 很 多 猫 做 一 样 的 动作 ,或 者 镜头 运动 相似 。 可 以 推测 剪辑 师 在 剪辑 时 面 对 着 大 量 的 
素材 ,都 是 毫 无 逻辑 关系 的 猎 在 玩 要 嬉 戏 的 镜头 。 然 后 通过 对 同类 型 镜头 进行 分 组 ,再 将 一 组 一 组 的 镜头 做 剪辑 
排列 ,接着 去 修整 每 一 组 镜头 的 镜头 长 度 等 细节 ,最 终 完成 这 条 广告 的 剪辑 。 在 分 组 剪辑 时 ,应 注意 到 该 片 依 然 
有 自己 的 逻辑 线 。 从 空 镜 头 开始 ,到 猫 从 天 花 板 进入 卖场 并 开始 探索 、 玩 要 ,到 疲惫 后 开始 休息 ,整个 过 程 动静 相 
宜 , 兼 顾 故事 情节 与 美感 。 

在 配套 资源 中 本 章 对 应 的 文件 夹 下 还 有 一 条 宜家 广告 的 花絮 , 供 欣 赏 参考 。 

其 实 广告 的 剪辑 方式 是 多 种 多 样 的 ,几乎 每 一 条 广告 都 可 以 开发 出 自己 独特 的 剪辑 方式 。 故 事 类 广告 可 以 
用 叙事 型 的 剪辑 手法 ， 说 明 性 广告 可 以 用 逻辑 型 的 剪辑 手法 ， 动 画 型 的 广告 可 以 用 搞笑 的 手法 ， 新 闻 性 的 广告 
可 以 用 纪实 的 手法 ， 吸 引 人 的 广告 可 以 用 悬疑 的 手法 ,不 一 而 足 。 不 妨 在 观看 电视 广告 的 同时 多 注意 不 同类 型 
的 广告 ,不 断 积累 不 同类 型 的 剪辑 手法 。 

打开 配套 资源 一 案例 一 fcp demo 一 final cut studio mercediuses demo.wmv 文件 ,可 以 看 到 一 段 苹果 发 布 
会 的 演示 视频 ,剪辑 师 展 示 了 一 段 奔驰 汽车 广告 的 剪辑 ,其 中 一 些 手法 值得 学 习 。 


4.3 ”宣传 片 的 剪辑 


宣传 片 也 是 日 常 工作 中 经 常会 接触 到 的 剪辑 类 型 。 企 业 商家、 政府 部 门 ,甚至 于 城市 .景点 ,很 多 机 构 都 有 
宣传 的 需求 ,宣传 片 的 拍 法 也 多 种 多 样 。 

打开 配套 资源 一 拉 片 分 析 一 03 一 伦敦 奥运 _cc.prproj 文件 ,内 有 伦敦 申奥 片 的 三 个 段落 拉 片 。 同 时 配套 资 
源 还 提供 了 当时 参与 申奥 的 另外 几 个 城市 的 申奥 片 , 供 大 家 比较 参考 。 其 中 巴黎 的 宣传 片 导 演 是 法 国 著名 的 导 
演 吕 克 : 贝 松 。 而 最 终 获得 胜利 的 伦敦 申奥 片 也 是 广 受 好 评 的 。 

(1) 伦敦 申奥 宣传 片 中 00:00 ~ 00:22 的 镜头 分 析 ( 见 表 4-9) 


表 4-9 镜头 分 析 (9) 


ee | 注意 县 落下 的 动作 正好 在 音乐 
1 | 1 ek ， 这 基于 的 克 在 路 上 同 前 | 重 拍 上， 这 就 是 所 谓 的 面 面 
六 内 的 节奏 
2 | | 动 , 1 眉 | 。 全 时 伦敦 夜色 如 拍 切换 
3 | | 动 , 5 眉 | 。 全 时 正面 伦敦 夜色 重 拍 切换 
4 | 1 秒 ，20 帧 中 近景 正面 女子 向 前 奔跑 
5 | 1 和 ,5 眉 | 。 全 时 俯 拍 伦敦 全 用 
逆光 半 前 影 ， 注 意 手 上 的 措 拌 
6 | 1 直 , 9 帆 | ”特写 正 全 手 拿 着 咖啡 杯 搁 拌 。 | 动作 正好 匹配 背景 音乐 中 的 一 
段 拉动 旋律 
7 | 1 未, 20 帆 | ”特写 正 全 人 抬 起 关 
1 黎 ，16 由 正 侧 ， 赂 短 拍 人 人 登 着 咖啡 杯 抬头 望 天 
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正 侧 ， 略 仰 拍 | 左 移 | 两 个 工作 人 员 下 楼 梯 | 
定 | 转播 问 多 屏幕 窗口 
三 个 画面 的 小 窗口 


1 种 ，14 帧 | ”中 以 
10 | 2 秒 ， 15 帆 | 全 景 


小 窗口 内 画面 的 运动 
小 窗口 内 画面 的 运动 


该 段 作为 全 片 的 开头 , 先 使 用 了 大 景 别 的 全 景 介绍 环境 和 建筑 ,再 通过 线索 人 物 (跑步 女孩 ) 带 出 一 些 著名 
建筑 的 全 景 。 该 段 剪辑 的 一 个 特色 就 是 镜头 剪 切 点 几乎 都 与 音乐 重 拍 错开 ,完全 没有 去 匹配 音乐 的 拍 点 ,而 镜头 
衔接 却 十 分 自然 而 流畅 。 

大 家 可 以 鉴赏 配套 资源 中 巴黎 的 宣传 片 , 可 以 看 到 大 部 分 的 段落 转换 拍 点 都 是 踩 着 重 拍 进行 剪辑 的 ,从 而 使 
得 片子 的 节奏 感 得 到 了 增强 。 而 伦敦 的 片子 则 是 反 其 道 而 行 之 ,大 量 使 用 弱 拍 切换 ,甚至 于 错开 拍 点 切换 ,使 得 
片子 节奏 感 没有 那么 明显 而 强烈 ,反而 显得 很 自然 。 

另外 可 以 再 参考 2008 年 北京 奥运 会 NBC 转播 前 的 宣传 片 ,片头 部 分 运用 了 大 量 的 风景 镜头 ,基本 上 都 是 
使 用 了 “全 景 /远景 + 特写 ”并 进行 反复 切换 的 手法 ,视觉 上 就 是 大 小 景 .大 小 景 , 大 小 景 反复 的 过 程 。 这 也 是 
一 种 剪辑 思路 , 进行 剪辑 时 可 以 作为 参考 。 

从 镜头 组 的 角度 来 分 析 ，11 个 镜头 也 可 以 根据 其 相关 性 分 成 3 组 ,其 中 第 一 组 用 的 是 跑步 女孩 和 城市 景色 
的 交叉 剪辑 。 第 二 组 采用 小 一 小 一 大 的 连接 方式 ， 第 三 组 则 是 大 一 大 一 小 的 连接 方式 ,都 是 比较 自然 流畅 的 手 
法 。 第 二 组 先 通 过 两 个 特写 镜头 制造 悬念 ,然后 用 一 个 中 景 带 出 背景 中 的 伦敦 。 第 三 组 则 是 转 入 BBC 直播 间 ， 
介绍 申办 奥运 的 优点 ,同时 通过 屏幕 中 的 内 容 自然 过 渡 到 下 一 段落 。 

(2) 伦敦 申奥 宣传 片 00:00:42 ~ 00:00:55 的 镜头 分 析 ( 见 表 4-10) 


表 4-10 镜头 分 析 (10) 


WTARTAATART SaT wa | 人 


_ 二 透 过 前 景 栅栏 ， 跑 步 女孩 | 以 跑步 女孩 为 线索 ， 引 入 新 段落 ， 介 
me ads 绍 地 点 、 环 境 、 天 气 等 背景 


党 染 环境 气氛 ， 镜 头 随 着 视线 向 人 
轨 人 休息 球 ， 主 要 人 人 物 眼 | 多 动 ， 说 明 下 一 个 镜头 的 方位 在 当前 
镜头 的 右 例 


球 从 画面 左 侧 出 画 ， 镜 头 跟随 着 球 的 
运动 略微 向 左 偏 移 


主角 举 手 接 球 的 动作 ， 从 画 外 接 球 后 
向 下 入 画 

主角 运 球 动作 的 特写 ,继承 了 上 一 镜 
头 的 动 势 ， 但 是 主角 手 和 球 的 位 置 都 
有 所 变化 。 用 球 带 出 轮椅 ， 发 现 主角 
是 坐 在 轮椅 上 在 打球 。 另 外 注意 镜头 
入 点 球 在 画 框 中 ， 是 承接 动作 ， 而 出 
点 则 是 球 出 画 

其 他 队员 向 左 运动 ， 冲 向 | 其 他 球员 的 反映 和 镜头， 承接 3 号 镜 
主角 头 。 出 点 是 蓝 衣 球员 出 画 


2 19 帧 近景 正面 


， 17 帧 中 景 侧面 


本 13 帧 近景 侧面 


5 | 1 秒 ，9 帧 | 特写 侧面 运 球 动作 特写 


6 21 帧 中 景 前 侧 
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续 表 
镜 号 | 时 长 | 景 别 | 角度 分 析 
人 入 点 为 蓝 衣 球员 入 画 抢 球 ， 出 点 为 蓝 
ad ead Wi 衣 球员 被 闪 过 并 即将 出 画 
如 | a 全 时 “| 人 0 拍 ， 倾 主角 轮椅 入 画 ， 手 托 篮球 | 高 开 主机 位 ， 画 面 正 对 得 伪 ， 主 角 从 
” | 钊 构图 准备 投球 右 侧 斜 入 画 。 主 角 举 手 并 做 投篮 姿势 
加 主角 准备 投球 ， 回 到 主机 位 ， 入 点 为 主角 动作 承接 上 
9 | | 人 举 至 头顶 一 镜头 出 点 时 的 动作 


动作 继续 承接 上 一 镜头 出 点 时 的 动 
作 。 强 调 一 个 动作 时 经 常用 这 样 一 
组 从 大 景 别 到 小 景 别 的 镜头 组 相 接 
来 表现 


以 特殊 角度 垂直 向 上 拍摄 


10 12 帧 近景 侧面 轮椅 男 投篮 的 瞬间 动作 


11 | 1 秒 ，6 帧 | 全景 大 仰 拍 


12 | 3 秒 ，8 帧 中 景 正面 


这 是 一 段 精彩 的 动作 剪辑 ,一 共 使 用 了 12 个 镜头 ,表现 了 一 个 玩 街头 篮球 的 残疾 运动 员 的 进 球 过 程 。 除 了 
最 后 一 个 镜头 演员 的 演技 之 外 ,前 面 的 镜头 表现 演员 演技 的 成 分 很 少 。 而 整个 进 球 过 程 从 传 球 开始 到 接 球 、 运 球 、 
过 人 投篮, 一气呵成 ,自然 地 分 为 十 几 个 镜头 ,引导 观众 的 视线 关注 不 同 的 位 置 ,并 明显 让 观众 感受 到 角色 的 情 
绪 和 动作 倾向 。 动 作 段 落 的 剪辑 相对 来 说 是 比较 忌讳 一 个 长 镜头 从 头 到 尾 不 停 拍 摄 的 。 当 然 不 是 绝对 禁止 ,一 
般 而 言 ,动作 都 是 要 经 过 一 定 的 剪辑 ,让 观众 注意 到 一 些 特殊 的 细节 ,或 是 一 般 看 不 到 的 内 容 ,例如 肌肉 的 抖动 、 
汗 珠 滴 落 ,还 有 动作 的 特写 或 者 慢 镜 。 通 过 这 些 展示 来 引导 观众 的 情感 倾向 ,把 导演 的 意图 传达 给 观众 。 

另外 需要 注意 的 是 前 6 个 镜头 是 导演 刻意 隐蔽 了 主角 是 残疾 人 的 概念 ,直到 第 7 个 镜头 时 才 让 人 忱 然 大 悟 ， 
原来 是 一 些 朋 友 在 陪 着 残疾 人 打 篮 球 ,这 也 是 导演 的 独具匠心 之 处 。 

再 举 一 个 简单 的 例子 ,上 述 段 落 继续 向 下 播放 ,是 一 个 修理 工 举 轮子 玩 举重 的 段落 。 在 他 举 起 轮子 的 过 程 中 ， 
只 要 是 发 力 的 瞬间 ,镜头 会 马上 切 成 特写 ,而 一 旦 发 力 完 到 表现 状态 的 时 刻 , 就 会 变 成 中 景 或 近景 。 这 就 是 一 种 
对 于 力量 的 表现 手法 。 但 是 如 果 只 是 一 个 举重 过 程 一 个 镜头 用 到 底 的 拍摄 ,就 会 变 成 很 写实 的 记录 过 程 ,没有 多 
余 的 情感 注入 了 。 

(3) 伦敦 申奥 宣传 片 00:02:46 ~ 00:02:58 的 镜头 分 析 ( 见 表 4-11) 


表 4-11 镜头 分 析 (11) 


镜 号 | 时 长 景 别 | 角 度 
1 | 1 秒 ，11 帧 | 中 全 景 正面 


分 析 

一 女子 从 拐弯 处 向 前 跑 来 | 每 个 段落 间 的 串联 镜头 

营造 悬念 ， 会 让 人 去 联想 是 什么 地 
2 24 帧 特写 前 侧 蝎 虹 灯 闪 亮 方 ， 如 果 是 英国 本 地 人 ， 还 会 有 一 种 
亲切 的 熟悉 感 


咖啡 店 全 景 ， 从 橱窗 看 到 
贝克 汉 姆 在 喝 咖啡 


3 19 帧 全 景 侧面 


服务 员 走 出 门 ， 小 贝 喝 了 一 口 咖 啡 


经 过 的 服务 员 作 为 镜头 的 遮挡 ， 承 接 
上 一 镜头 的 动作 ， 并 使 得 镜头 过 渡 得 
更 流畅 。 同 时 注意 小 贝 的 喝 咖 啡 的 动 
作 与 上 一 镜头 也 是 连续 的 


4 | 1 秒 , 23 帧 | 近景 前 侧 贝克 汉 姆 品 咖啡 的 表情 
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array 


容 


分 析 


纵横 字谜 游戏 的 纸 


20 帧 中 景 侧面 


贝克 汉 姆 用 笔 挠 头 


前 后 镜头 虽然 没有 说 明 是 小 贝 在 玩 纵 
横 字 谜 游戏 ， 但 是 这 个 剪辑 方式 就 会 
让 观众 默认 小 贝 在 写 ， 并 且 还 碰 到 难 
题 了 


17 帧 全 景 侧面 


咖啡 店 全 景 ( 同 镜头 3)， 
跑步 女孩 经 过 


头 就 会 略微 向 上 / 


跑步 女孩 从 咖啡 店 橱窗 
跑 过 ， 贝 克 汉 姆 抬头 看 


1 秒 ，15 帧 | 近景 略 前 侧 


1 秒 ，7 帧 | ”特写 俯 拍 


1 秒 ，12 帧 | 特写 侧面 


这 一 段 中 导演 的 几 个 小 镜头 的 捕捉 特别 


到 ， 似 乎 得 到 启发 ， 会 心 
= 


跑步 女孩 跑 过 遮挡 镜头 ， 自 然 地 与 前 
一 镜头 衔接 ， 手 法 与 3、4 号 镜头 中 店 
员 的 遮挡 效果 一 臻 


贝克 汉 姆 微笑 着 填写 答案 
定 贝克 汉 姆 在 填 字母 的 动作 


贝克 汉 姆 抬头 ， 面 带 微 | 下 一 镜头 自然 随 着 小 贝 的 视线 转移 到 


从 
笑 ， 望 向 窗外 


有 情调 。 镜 头 始终 跟着 贝克 汉 姆 的 动作 和 表情 变化 。 小 贝 抬头 , 镜 


\ 摇 一 下 ,并 且 下 一 镜头 会 沿 着 小 贝 视线 来 表现 窗外 有 人 跑 过 。 当 跑步 女孩 经 过 以 后 ,小 贝 低头 


要 写字 ,镜头 也 自然 跟着 他 的 头 向 下 运动 ,然后 再 切 到 填 字母 的 动作 特写 。 这 里 的 剪辑 就 是 一 个 很 好 的 根据 主角 
视线 和 注意 力 接 入 下 一 动作 的 范例 。 
本 节 通 过 几 个 小 段落 的 分 析 , 讲 解 了 如 何 通 过 对 小 段落 拉 片 来 不 断 充 实 自己 对 于 各 种 段落 剪辑 的 知识 。 反 
复 观 察 .思考 为 何 前 后 镜头 如 此 安排 的 内 在 逻辑 和 意义 ,并 且 应 将 其 记 住 ,便于 以 后 碰 到 相似 段落 时 进行 比较 ， 
或 者 需要 独立 剪辑 时 进行 模仿 。 还 是 那个 道理 : 没有 相同 的 剪辑 , 但 是 剪辑 的 目的 都 是 在 讲 故事 并 传达 导演 
的 思想 。 


4.4 


影视 预告 片 的 剪辑 镜头 如 表 4-12 所 示 。 


影视 预告 片 的 剪辑 


表 4-12 ”影视 预告 片 的 剪辑 镜头 


1146 


1 秒 ，10 帧 
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镜 号 时 长 景 别 度 

2 秒 ，10 帧 

2 秒 ，11 帧 全 景 俯 

1 秒 ，16 帧 全 景 ， 中 景 平 

1 秒 ，4 帧 全 景 平 

1 秒 ，17 帧 远景 俯 
19 帧 全 景 平 
17 帧 远 芝 俯 
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游 


由 


I 148 


时 类 景 别 角 
9 1 秒 ，3 帧 全 景 
10 18 帧 
11 20 帆 攻 有 
12 20 帆 人 
13 15 帧 ee 
14 15 帧 。 
15 23 帧 
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车 等 时 长 景 别 
16 13 帧 近景 信 
17 18 帧 全 景 俯 
18 18 帧 近景 平 
19 1 秒 ，2 帧 近景 下 
20 1 秒 ，10 帧 中 景 于 
21 1 秒 ，6 帧 全 景 俯 
22 18 帧 近景 爷 
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错 号 时 长 入 别 并 
23 22 帧 近景 信 
24 23 帆 近景 平 
25 2 秒 ，6 帧 中 景 平 
26 1 秒 ，18 帧 特写 平 
27 19 帧 空 镜 爷 
28 17 巾 近景 平 
29 2 秒 ，0 帧 Es 俯 
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30 1 秒 ，14 帧 全 景 俯 
31 1 秒 ，21 帧 近景 正面 
32 1 秒 ，8 帧 远景 俯 


33 3 秒 ，9 帧 中 景 爷 前 推 + 上 逢 

34 2 秒 ，2 帧 前 扒 IHRMANN 
35 1 秒 ,7 想 中 景 平 扒 

36 1 秒 ，15 由 中 景 平 扒 
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己 洛 数字 剪辑 综合 应 用 技巧 


镜 号 时 长 景 别 角 度 
37 2 秒 ，20 帧 近景 笠 
38 3 秒 ，5 帧 近景 嘿 
39 1 秒 ，15 帧 OULIN ROUGE 
40 2 秒 ，10 帧 中 景 仰 拍 
41 1 秒 全 景 平 
42 1 秒 ，1 帧 近景 平 
43 18 帧 近景 平 
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第 4 章 ， 多 片 种 剪辑 实践 有 


齐 号 时 长 景 别 角 度 
44 1 秒 ，23 帧 近景 略 俯 
45 1 秒 ，1 帧 近景 仰 拍 
46 23 帧 近景 前 侧 
47 1 秒 ，8 帧 近景 仰 拍 
48 1 秒 ，3 帧 

49 1 秒 ，3 帧 全 景 末 
50 21 帧 中 景 于 
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2 入 数字 剪辑 综合 应 用 技巧 


52 1 秒 ，12 帧 中 景 微 爷 


54 1 秒 ，10 帧 远景 俯 
55 1 秒 ，1 帧 近景 爷 
56 2 秒 ，7 帧 全 景 俯 二 及 


用 154 


第 4 章 多 片 种 剪辑 实践 ~ 


续 表 
镜 号 时 长 景 别 度 
58 12 帧 中 全 景 你 
59 1 秒 ，3 帧 全 景 俯 
60 1 秒 ，2 帧 近景 嘲 
61 1 秒 ，6 帧 全 景 俯 
62 17 帧 全 景 信 
63 23 帧 近景 平 
64 1 秒 ，11 帧 近景 证 
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中 


天 


2 化 数字 剪辑 综合 应 用 技巧 


续 表 
镜 号 时 长 景 别 运 动 画 
65 1 秒 ，7 帧 远景 信 上 升 + 右 摇 
66 1 秒 ，10 帧 近景 平 左 移 
67 1 秒 ，9 帧 中 景 军 前 推 
68 1 秒 ，3 帧 近景 平 固定 
69 1 秒 ，9 帧 中 景 量 固定 
70 1 秒 ，2 帧 景 信 微 下 摇 
71 1 秒 ，5 由 近景 爷 固定 
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73 


1 秒 ，0 帧 


前 移 
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1 秒 ，4 帧 


特写 


75 1 秒 ，8 帧 远景 平 
76 19 帧 特写 村 
ved 1 秒 ，2 帧 中 景 爷 
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2 和 仿 数字 剪辑 综合 应 用 技巧 
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氏 号 时 长 景 别 | 角 
79 22 帧 特写 平 
80 1 秒 ，13 帆 近景 平 
81 1 秒 ，7 帧 
82 1 秒 ，3 帆 近景 平 
83 1 秒 ，3 帧 特写 平 
84 1 秒 ，2 帧 全 景 俯 
85 1 秒 ，5 帧 


第 4 章 多 片 种 剪辑 实践 Re 


续 表 
镜 号 时 长 景 别 角 度 运 动 画 

86 1 秒 ，0 帧 近景 平 固定 
87 18 帧 全 景 背面 推 
88 1 秒 ，0 帧 特写 正面 推 
89 15 帧 全 景 信 移 
90 1 秒 ，5 帧 

91 1 秒 ，2 帧 近景 村 左 摇 
92 19 帧 特写 平 固定 
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> 数字 剪辑 综合 应 用 技巧 


续 表 
镜 号 时 长 景 别 角 度 运 动 画 面 
93 16 帧 中 景 平 左 报 
94 20 帧 近景 平 固定 
95 1 秒 ，7 帧 全 景 俯 旋转 + 下 降 
96 1 秒 近景 平 固定 
97 18 帧 中 景 平 前 推 
98 21 帧 中 景 微 爷 固定 
99 15 帧 特写 平 上 所 
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第 4 章 ， 多 片 种 剪辑 实践 ~ SS 
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二 仿 数字 剪辑 综合 应 用 技巧 


和 号 时 长 景 别 | 角度 
107 10 目 特写 微 爷 
108 12 帧 全 景 爷 
109 10 帧 特写 平 
110 10 帧 中 景 平 
111 10 帧 近景 平 
112 10 帧 全 景 平 
113 13 帧 特写 微 爷 
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ar 


续 表 
镜 号 时 长 景 别 | 角度 运 动 画面 
9 

114 4 秒 ，7 帆 前 推 ( 闪 白 转 场 ) | 6ATSBY | | 

| | 

| 
115 2 秒 ，12 帧 近景 侧面 固定 
116 1 秒 ，13 帧 前 推 CIHIRNISITML 
117 5 秒 ，0 帧 固定 


预告 片 是 一 种 很 有 趣 的 剪辑 类 型 ,建议 初学 者 每 次 都 将 自己 喜欢 的 电影 剪 出 一 版 自己 的 预告 。 这 是 一 种 非 


常 有 效 的 练 
预告 片 
言 ,并 将 其 二 


习 。 


的 分 析 着 重 在 于 预告 片 的 逻辑 与 正片 的 逻辑 上 的 


去 对 正片 的 


第 三 ,预告 片 一 般 都 要 介绍 制 片 .发 行 的 公司 、 


计 上 的 一 个 


新 组 合 以 得 到 新 的 含义 ,从 而 使 观众 产生 兴趣 。 
预告 片 一 般 应 当 掌握 几 个 小 原则 。 
第 一 ,预告 片 的 目的 是 介绍 电影 ,以 达到 广告 的 功能 ,吸引 大 家 去 影院 观看 。 为 达到 该 目的 ,预告 片 会 使 用 各 
种 各 样 的 手法 来 营造 悬念 .制造 错觉 等 。 
第 二 ,预告 片 最 好 不 要 将 电影 中 的 主线 情节 ,高潮 段落 和 精彩 画面 过 多 地 呈现 给 观众 ,以 免 观 众 在 观看 后 失 


创意 点 。 


第 四 ,预告 片 经 常会 将 演员 的 不 
一 种 特殊 的 效果 , 既 让 观众 感觉 到 了 故 寻 


第 五 ,预告 片 会 
如 此 。 相 似 的 例子 还 有 很 多 。 


区 别 , 以 及 预告 片 如 何 从 正片 中 提取 一 些 对 话 和 语 


制 片 人 主演. 上映 日 期 等 重要 信息 ,如 何 展现 这 些 信息 成 为 设 


同 段落 的 对 话 剪 辑 到 一 起 ,形成 一 种 不 同 于 影片 本 身 的 新 的 逻辑 ,从 而 获得 
的 魅力 ,又 能 在 影院 中 获得 正片 的 新 奇 感 。 


因为 其 本 身 的 故事 情节 不 能 透露 而 常常 使 用 连续 的 置 景 以 营造 段落 感 ,本 节 分 析 的 例子 就 是 


本 节 练 习 可 以 通过 从 网 上 下 载 电影 ,并 进行 预告 片 剪 辑 来 完成 。 这 也 是 一 种 非常 好 的 提升 剪辑 手法 的 简便 
方式 ,建议 以 周 为 单位 ,在 本 课程 学 习 期 间 坚 持 进行 预告 片 剪 辑 训练 。 
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